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MEG COMI MNIANDER 


Fogy. ár Akciós ár 


100 AIRBORNE ACTION 1999. 
100 FIGHTING ACTION 1999.- 
100 RACING ACTION 1999.- 
100 SPORTS ACTION 1999.- 
TITH HOUR 4999.- 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD/H  4999.- 
1944 ACROS THE RHINE /H 4999.- 
3 KOPONYA - A TOLTEC KINCS TITKA 9999.- 
3 MEGAGAMES 5999.- 
30 ULTRA PINBALL - LOST CONTINENT9999.- 
7TH GUEST /H 4999.- 
ABSOLUTE PINBALL 9999.- 
ABUSE 9999.- 
ACES COLLECTORS EDITION 9999.- 
ACTUA SOCCER 2 11999.- 


ADV.TACT.MISS.X WING VS TIE FIGHTER5999.- 


AFTERLIFE 4999.- 
AGENT ARMSTRONG 2999.- 
AH640 LONGBOW /CLASSIC 4999.- 
AHX1 11999.- 
AIRBORNE RANGER /H 1999.- 
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95 3999.- 
ALIEN INCIDENT 7999.- 
ANIMAL 9999.- 
AARCADE EXPLOSION 1999.- 
ARMOR COMMAND 9999.- 
ARMORED FIST /CLASSIC 4999.- 
ARMY MEN 11999.- 
ASCENDANCY 4999.- 
ASSAULT RIGS 9999.- 
ASTERIX 8. OBELIX 9999.- 
ATF / CLASSIC 4999.- 
BANZAI BUG 9999.- 
BATTLE ZONE 11999.- 
BATTLEGROUND COLLECTION 11999.- 
BATTLEGROUND COLLECTION2 11999. 
BENEATH A STEEL SKY /H 4999. 
BIOFORGE /CLASSIC 4999.- 
BLADE RUNNER 4999.- 
BLASTER 1999.- 
BROKEN SWORD II 11999.- 
BUG RIDERS 11999.- 
BUST A MOVE 2 ARCADE 7999.- 
BUZZ ALORIN RACE INTO SPACE 4999.- 
CAESAR II 4999.- 
CANNON FODDER 2 /H 4999.- 
CAR €. DRIVER 2999.- 
CARMAGEDON SPLAT PACK 5999.- 
CART PRECISION RACING 12999.- 
CHAOS CONTROL 7999.- 
CHESSMASTER 5500 DELUXE 9999.- 
CITY OF LOST CHILDREN 12999.- 
CIVILIYATION 2 MULTIPLAYER HIVJ 
CIVILIZATION /H 4999.- 
CIVILIZATION II 4 C 8. C 7999.- 
COLIN MC RAE RALLY HIVJ 
COMMANDER BL00D 6999.- 
CONOUER THE SKIES 7999.- 
CONOUEST EARTH 11999.- 
CONOUEST OF EMPIRE 4999.- 
COUNTER ACTION 11999.- 
CREATURE SHOCK /H 4999.- 
CRICKET 97 9999.- 
CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC . 4999.- 
CYBERIA 4999.- 
DARK EARTH 12999.- 
DARK FORCES /H 4999.- 
DARK OMEN 11999.- 
DARK REIGN 9999.- 
DARK REIGN EXPANSION 6999.- 
DAWN PATROL /H 4999.- 
DAY OF TENTACLE/ SAM 8. MAX 5999.- 
DAYTONA USA 9999.- 
DEATHMATCH MAKER FOR OUAKE  4999.- 
DEER HUNTER 4999.- 
DESCENT FREESPACE 11999.- 
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN —— 11999.- 
DESECRATED LANDS 5999.- 
DID VIRTUAL WORLD 4999.- 


6999.- 
6999.- 


3999.- 
7999.- 


4999.- 


7999.- 


3999.- 
9999.- 


9999.- 


DIG 
DRAGONHEART 
DREAMS TO REALITY 
DUNE 
DUNE 2000 
DUNE II / CANNON FODDER 2 
EARTH 2140 

ECSTATICA /ARGENTUM /H 
ECSTATICA II 

EF2000 TACTOM 

EIGHT BALL DELUXE 

ERASER TURNABOUT 
EXECUTIONER 11 

EXTREME ASSAULT 

EXTREME RISE OF TRIAD 
EXTREME VELOCITY 

Ft RACING SIMULATION 
FI17A 

Ft4 FLEET DEFENDER : SCENARIO 
F15 JANE" S 

F16 FIGHTING FALCON 

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER 
FADE TO BLACK [CLASSIC 
FALCON 4.0 

FALLOUT 

FEEBLE FILES 

FIELDS OF GLORY 

FIFA 96 

FLIGHT UNLIMITED 

FLIGHT UNLIMITED II 
FORMULA 1 

FORMULA 1 97 

FORMULA 1 GP /H 

FORMULA KARTS 

FORSAKEN 

FRANKENSTEIN 

FULL THROTTLE 

FULL THROTTLE : DIG 

FUN PACK 

FUN PACK 3 

GAME MANIA 1 

GAME MANIA 3 

GAME MANIA 4 

GAME MANIA 5 

GAME NET §. MATCH 

GAMERS JACKPOT 30 
GLORIANA 

GOLD GAMES 2 

GRAND PRIX MANAGER 
GRAND THEFT AUTO 

GREAT BATLES OF HANNIBAL 
GUTS 8 GARTERS 

HARDWAR 

HEART OF DARKNESS 
HELICOPS 

HELLFIRE - DIABLO DATA 
HELLFIRE ZONE 

HEROES OF MIGHT 8. MAGIC COMP. 
HEXPLORE 

HOOK 8. LEGEND OF KYRANDIA 
1 WAR 

INCUBATION 5. HIDDEN WORLDS 
INDEPENDENCE DAY 

INDIANA JONES III-IV 
INTERNATIONAL ATHLETICS /H 
INTERNATIONAL SOCCER /H 
INTERNATIONAL TENNIS /H 
INTERSTATE 76 

JACK ORLANDO 

JAMIT 

JAZZ JACK RABBIT 2 

JIMMY WHITE SNOOKER /H 
JOINT STRIKE FIGHTER 

KID S KIT 4-7 

KID S KIT 8-12 

KINGS OUEST VI 

KKND KROSSFIRE 

LAST BRONX 

LEGEND OF KYRANDIA 2 /H 
LEGEND OF KYRANDIA 3 
LEISURE SUIT LARRY CASINO 
LEMMINGS 30 /ARGENTUM /H 
LORDS OF THE REALMS 2 
LOST EDEN /H 

LUCAS ARTS ARCHIVES III 
LUCKY LUKE 





Fogy. ár Akciós ár 


4999.- 
10999.- 
11999.- 

4999.- 
HIVJ 

5999.- 

9999.- 

4999.- 
11999.- 

5999.- 

2999.- 
11999.- 

5999.- 

7999.- 

3999.- 
12999.- 
11999.- 

2999.- 

4999.- 
11999.- 

2999.- 
11999.- 

9999.- 

HIVJ 
11999.- 
11999.- 

4999.- 

2999.- 

4999.- 

4999.- 
12999.- 
11999.- 

4999.- 
11999.- 


9999.- 
11999.- 
9999.- 
HIVJ 
9999.- 
7999.- 
5999.- 
6999.- 
13999.- 
11999.- 
4999.- 
11999.- 
7999.- 
9999.- 
5999.- 


1999.- 
1999.- 
4999.- 
4999.- 
1999.- 


3999.- 

5999.- 

4999.- 
HIV. 


4999.- 


4999.- 


4999.- 


7999.- 


4999.- 
3999.- 


LULA 
MAGESLAYER 
MAGIC CARPET DATA 


4999. 
MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.12999. 





MANIC KARTS 
MAX2 
MAXIMUM ROAD RACE 
MEGAZ3PACK 

MEGAPAK 9 

MEGARACE 

MONKEY ISLAND 182 /H 
MYSTERIES OF THE SITH 
MYTH FALLEN LOROS 

NATO FIGHTERS 

NAVY STRIKE /H 

NEED FOR SPEED 2 S.E, /CLASSIC 
NHL POWERPLAY 98 

NO RESPECT 

OF LIGHT 8. DARKNESS 
OVERLORD /H 

PANDEMONIUM 

PANZER COMMANDER 
PANZER DRAGOON 

PANZER GENERAL II 

PERFECT ASSASIN 

PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC 
PINBALL CONSTRUCTION KIT 
PITFALL 

POLICE OUEST COLLECTION 
POLICE OUEST SWAT 2 
POSTAL 

POWER CHESS 

POWER DRIVE 

PREMIER MANAGER 98 
PRIVATEER 2 CLASSIC 

PUSH OVER 

0AD 

OUAKE 

OUAKE 2 DATA / THE RECKONING 
OUEEN THE EYE 

RAILROAD TYCOON DELUXE /H 
RED BARON II 

RED LINE RACER 

REDNECK RAMPAGE 

REDNECK RIDES AGAIN 
RIDDLE OF MASTER LU /H 
RISE § RULE OF ANCIENT EMPIRE 
ROAD RASH /CLASSIC 

SABRE ACE 

SAM §. MAX HIT THE ROAD /H 
SCARAB 

SCORCHED PLANET 
SCREAMER 2 

SEGA WORLDWIDE SOCCER 
SENSIBLE SOCCER 98 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
SHADOW WARRIOR 
SHANGHAI DYNASTY 
SHERLOCK HOLMES ROSE TATOO 
SHOCKWAVE ASSAULT 

SID MEIER S GETTYSBURG 
SIERRA SKI RACING 

SIM CITY 

SIM PARK 

SLEEPWALKER /H 

SMURFS 

SPACE HULK 2 /CLASSIC 
SPEED HASTE 

SPIROU 

STAR COMMAND REVOLUTION 
STAR TREK GENERATIONS 
STAR TREK TNG FINAL UNITY 
STAR WARS REBELLION 
STARLORD 

STARTCRAFT 

STEEL PANTHERS 3 

STORM 

STREETS OF SIM CITY 

STRIKE COMMANDER 

SUB CULTURE 

SUBWAR 2050 §. SCENARIO 
SUPER BUBSY 

SUPER CARS INTERNATIONAL /H 
SUPER EF2000 íz 
SYNDICATE PLUS [CLASSIC 
SYSTEM SHOCK 


Fogy. ár Akciós ár 


9999.- 
11999.- 


6999.- 
11999.- 
3999.- 
11999.- 
11999.- 
1999.- 
5999.- 
6999.- 
9999.- 
5999.- 
4999. 


4999.- 
11999.- 
3999.- 
9999.- 
11999.- 
9999.- 
11999.- 
4999.- 
3999.- 
4999.- 
9999.- 
2999.- 
4999.- 
4999.- 
4999.- 








3999.- 


6999.- 


3999.- 


7999.- 


Fogy. ár Akciós ár 


9999.- 
9999.- 
4999.- 
9999.- 


SYYRAH 
TAKERU 
TAROT 

TEN PIN ALEY 






TEX 1999.- 
THIS MEANS WAR 4999.- 
THOMAS THE TANK ENGINE 3999.- 
TIGERSHARK 11999.-  7999.- 
TILT 4999.- 
TIME WARRIORS 4999.- 
TINTIN IN TIBET 9999.- 
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP. 9999.- 
TOMB RAIDER 4 UNFINISHED BUSINESS4999.- 
TONKA 2 SEARCH 8. RESCUE 9999.- 
TOONSTRUCK 4999.- 
TOUCHE ADV. OF STH MUSKETEER  9999.- 4999. 
TRANSPORT TYCOON 8 WORLD EDIT 4999.- 
TREASURE HUNTER 11999.- 
TUNNEL Bt 9999.- 4999. 
TUROK 9999.- 
UFO ENEMY UNKNOWN 4999.- 
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999.- 
ULTIMA COLLECTION 11999.- 
ULTIMATE DOOM 4999.- 
ULTIMATE RACE PRO 9999.- 
UNDER A KILLING MOON 4999.- 
UNREAL 7999.- 
URBAN RUNNER 4999.- 
US NAVY FIGHTERS 4999.- 
VIRTUA COP 2 11999.- 
VIRTUAL KARTS 4999.- 
VIRTUAL POOL 2 11999.- 
VR POWERBOAT RACING 9999.- 
WAR COMMAND EXPLOSION 1999.- 
WAR GAMES HIVJ 
WARWIND II 11999.- 
WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999.- 
WING COMMANDER 3999. 
WING COMMANDER III 4999. 
WING COMMANDER PROPHECY 9999.- 
WIPEOUT /ARGENTUM /H 4999.- 
"WIZKID /H 1999.- 
WORLD CUP 98 7999.- 
WORLD RALLY FEVER 4999.- 
WORMS 2 9999.- 
XCAR 11999.- 
X COM APOCALYPSE 12999.- 
X COM TERROR FROM DEEP /H 4999. 
X FILES THE GAME 11999.- 
X WING COLLECTOR CD 4999.- 
X WING COLLECTOR 4 TIE COLLECTOR  4999.- 
X WING VS TIE FIGHTER 11999.- 
XENOCRACY 11999.- 


1415 JÁTÉK 


Fogy. ár Akciós ár 


GRAND PRIX MASTER 1999.- 
INTATHLETICS 1999.- 
MILE MIGLIA 1999.- 





TÉKOK 


Fogy. ár Akciós ár 


BATTLE ISLE DATA 3999.-  2999.- 
BREAKTHRU 3999.-  2999.- 
COMANCHE MISSION DISK 1 2999.- 

DARKER 6999.- 

FREE DC 4499.- 2999. 
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA. 4999.  2999.- 
PARAGLIDING 2999.- 

PEPPER S ADVENTURE 2999.- 

PINBALL DREAMS 2 3999.- 2999. 
PIZZA TYCOON 4999.- 2999. 
PYROTECHNICA 3499.-  2999.- 
OUEST FOR GLORY II 2999.- 

SPECTRE VR 5999.- — 2999.- 
STARLORD 3999.- 2999. 
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Vr AOL an árny ja] 
VALT A ZAY KET az ELLA he 
ÚJ ÜZLETÜNIKBEN IS ÉRVÉNYES! 
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Ahoy a Tisztelt Egybegyűl- 
kia oldr nu eti 
együtt, bár egy kis üröm is 
vegyül bele, mert amellett, 
[rezet izzo a ll ltatáuN 
egy rosszat is elő kell 
kotornom a tarsolyomból, 
Melyikkel kezdjem? In- 
duljunk ki abból, hogy 
ha valaki alapvetően 
pesszimista (márpedig 
elnézve a világ jelenlegi 
folyását, az igen egész- 
séges világszemlélet), 
akkor megrázó erővel éri 
a felismerés, hogy a dol- 
gok nem a megszokott 
rendjük szerint alakulnak 
- szóval kezdem a jóval. 
A jó hír pediglen az, hogy 
Mérete Zell eg Late 
többé senkinek olyan földhözra- 
gadt dolgokkal foglalkoznia , 
hogy hova menjen nyaralni ebben 
a szörnyű kánikulában, mire költ- 
se a vakációra megspórolt tete- 
mes mennyiségű készpénzét, hol 
lehet hideg sört kapni (alkohol- 
menteset, természetesen), ésa- 
kijelolt PA AA OOY Ze delel Ze 
szokott rendes kerékvágásba, és 
mindenki mehet szépen megint 
iskolába, dolgozni, esetleg munka- 
nélküli segélyre. Meglehet, hogy 
Cell rza EM erzel toldani 
olyan jó hír (vagy legalábbis nem 
mindenkinek), a mi kis miliőnkből 
szemlélve mindenképpen az, mert 
e Csátev adá Aa aet osei eh ie 
kok világában, hogy végre-valahá- 
ra BEINDULT A SZEZON! Mire 
ezt olvassátok, már le is futott 
a londoni ECTS 98, ahol kedvenc 
játékgyárosaink bemutatták, hogy 
NNAL TT Ae epze Te pageválate ea 
ralevő részében. Ebből kifolyólag 
októberben hihetetlen terjedelmű 
Híreket várhattok. Egyelőre eny- 
nyit a jó hírekről. 
A rossz hírről pedig eddigre már 
értesültél, ha ezt a számot az 
újságosnál vásároltad meg, és 
nem részesítetted magad az 
576-előfizetés földöntúli gyönyö- 
reiben. (Látod-látod - pedig én 
már hányszor mondtam?!) Mivel 
erről a témáról azért nem ár- 
tana egy-két szót ejtenünk, és a 
Ronda Cyclops legfrissebb adatai 
szerint a bevezető monológ olva- 
sottsága lényegesen alacsonyabb, 
mint a Csevegőé, ott fogjuk 
megejteni ezt a kis kerekasztal- 
beszelgetést. Addig pedig mulas- 
satok jól! 
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! Hogy sikerült a Juake-es 
! Romero úr új cégének 
bemutatkozása egy 

! CxC-klánnal? 


328 oldal 









MechLCLommancder 


4 Vérszomjas klánok mechseregeinek pár- 
adala real time-ban. Battletech-rajongáknak minderi- 


képpen kötelező, de mindenkinek kiváló mulatság! 





HÍREK 


Cívilization: Call ta Power 
(Activision) 


Az ember most már frankón 
kezdi kicsit furán érezni ma- 
gát, amikor egy Civilizationnal 
kerül szembe. Addig nem is 
volt velük baj, amíg csak kettő 
volt belőlük és Sid Meier nevé- 
vel fémjelezték őket. (Már 
amennyiben azt nem számítjuk 
bajnak, hogy nem hagyták 
aludni az embert.) Addig sem 
volt baj, míg azt hallottuk, 
hogy a Microprose-tól lelépett 
Sid Meier készíti a csillagközi 
folytatását, Alpha Centauri né- 
ven. Istenem, de jó hír! Akkor kezdtek gyülekezni a felhők az égen, mikor a 
Microprose, a számítógépes Civilization név jogos tulajdonosa bejelentette, 
hogy ugyan ők sem mondanak le erről a patinás névről, és ők is készítik a fóly- 
tatást Civilization III: The Test of Time címen. Az ég viszont akkor borult be 
végleg, amikor az Activision egy mókás csavarintással megvette a Civilization 
márkanevet a táblás stratégiai játékok királyától, az Avalon Hilltől (lévén ez a 
név eredetileg az ő bejegyzett védjegyük egy régi játékuk kapcsán) - és termé- 
szetesen ők is Civilization néven (Call to Power) szándékoznak előrukkolni egy 
játékkal. A nyáron elég jót pereskedtek a Microprose-zal a név kapcsán, ami 
természetesen döntetlennel ért véget a bíróság salamoni ítélete nyomán: a 
Microprose-é marad a számítógépes védjegy, viszont az Activision is megtart- 
hatja, lévén hogy ő a legelőször bejegyzett név tulajdonosa. Mivel mindkét já- 

ték (na meg az Alpha Centauri is) 
a következő 6-7 hónap folyamán 
fog megjelenni, jelenleg úgy áll 
a helyzet, hogy egy fél éven be- 
lül el sem lehet úgy dobni egy 
féltéglát egy szoftverbutikban, 
hogy az ember fel ne borítson 3- 
4 különböző Civili; nt - és ez 
nagggyyyon jóóóóói 
Ennyit egy névválasztás kulissza- 
titkairól, most pedig nézzük ma- 
gát a játékot, mert az igen ígére- 
tesnek tűnik, márcsak azért is, 
ését. Elsősorban azt, hogy a real time 
őrültek nagy bánatára a hagyományos, körökre osztott módszer alapján zajlik. 

Mindkét játékban az a feladatunk, hogy irányítsuk embereink munkáját és a né- 
pünktől behajtott adót úgy osszuk el a katonai-, tudományos- és Iuxuskiadások 
között, hogy az államkincstár pozitív eredényt mutasson. Mindkét játék i.e. 
4000-ben indul, de míg a Civ2 a XXI. században véget ér, a CTP egészen 3000- 
ig is eltarthat, ennek összes tudományos és technikai következményével 
együtt: elképesztő futurisztikus technológiákat és ennek következtében termé- 
szetesen fegyvereket fejleszthetünk ki, nem beszélve például az új társadal- 
mi/politikai irányzatokról. A grafika lényegesen jobban fest, mint az elődje (de 
hát ez nem is csoda): a terep megvalósítása leginkább az Age of Empiresre, a 
csapatoké és népünk egyéb tagjai (kábé hatvan különböző fajta lesz) inkább a 
Settlersre emlékeztet. Az irányítási rendszert viszont a CommandáConguer és 
társai seregtől lopták (parancsok, waypointok, stb.), ami ugyan szemérmetlen 
mozzanat, de annyi előnye mindenesetre van, hogy legalább nem kell senkinek 
sem bemutatni. 

Egyelőre ennyit erről 
a jó hangzó nevet vi- 
selő játékról. Ha va- 
laki nem feltétlenül 
az új Voodoo2-jét 
akarja trenírozni min- 
den játékon, akkor 
annak elég ígérete- 
sen festenek a ké- 
pek, az viszont gyalá- 
zat, hogy előrelátha- 
tólag nem lesz mul- 
tiplayer támogatás 
benne. A megj 
március táj 
ható. 


r:r A nyár (vagy talán az év) leglátvá- 
LL EGES tá ZT ELERT 
lág egyik legnagyobb forgalmazójának, 
a Virginnek a látványos összeomlása je- 
lentette. Tulajdonosa, a Viacom - ki 
tudja miért, de - gyorsan el akarta adni 


a tulajdonjogát, mire nagy hirtelen két 
ősrégi, de állandó adu ásza egyszerűen 
faképnél hagyta a kiadót: a LucasArts 
az Activisionhöz került, a Westwoodot 
viszont a jó öreg Electronic Arts szólí- 
ULCIL ACEL LEALL ANNA] 


bella LL GO LT EÜ ELET] 

nagyon rájár a rúd, de azért 

még mindig csurran-cseppen 

ELJ ATI ETTÉL ET ÁT A 

Be MLLE TUL ELL [9] 

is erős oldala volt, hogy kicsi, 

nevenincs cégekkel a piacon 

aktuálisan jól eladható árukat 

[ee AG ELVE É Lá 

real time stratégia lesz. Ez nem 

ESEL L [118 

ság, a helyszín viszont már an- e 

LEALL EL AL ALIG AT ELÉ TA 

őskorban játszódik és főhősei két emberszabású (a cro-magnoni és a neander-völ- 

gyi) faj, valamint egy méretes dinó család, a Saurianok. Természetesen minden 

fajnak speciális adottságai vannak: a nehéz fegyverzet és a kutatás az erős oldala 

a cro-magnoniaknak, a varázslás a neander-völgyieknek, és így tovább. A C8C- 

LELET ES LÁT EG SL GOTT RA e TÓL ZETT EL Le aá aA 

[ETT GC a LL SS TM ELTE AE ELSE KE LA ÁJETH A 
fedi), "energiát" kell termelnünk 
(ami itt mana névre hallgat, és 
ZTA LT LT TÉL La A 
PALA Sy [UA ETL TL 
imádkozni egységeket). A mana 
PT LELNE EE [ET 
fontosságú lesz, hogy megsze- 
rezzük az ellenfél feletti mágikus 
LELTE LAGYLT LG E LT ZA ő 
La TG ELSASY AT 
szont elég nagy a konkurrencia 
CELLS TEN ETNA 
LETETT E ELL TET LETŐ 


kh) 
"ésa 


sa 


A Doom- és Ouake-klónok 

BSA CAGA TETSZ ÜT té: Lét] 

játékok közül a hagyományos 

lövöldözős játékokat, de úgy 

látszik a 3D-kártyák elterjedé- 

Biz e LL NSG Er: 181 él 

ELET ESÉ LESA TU CATTLÉSZAT[ 168 

LAST LALI E] 

(Id. Forsaken, Incoming, stb.). 

Na persze ehhez némi 

megújulásra, némi pluszra i 

szükség volt a látványon kívül 

a Hostile Waters például körülbelül egyenlő arányban fogja tartalmazza az 

akció- és a stratégiai elemeket. Témáját tekintve engem a néhai Carrier 

Commandra emlékeztet: a játékos egy anyahajó fedélzetén állomásozik; 

innen indul bevetésekre; itt épülnek a nyersanyagokból (mert természetesen 

azt is kell majd bányásznunk, hiszen ez most már egy flipperből sem marad- 

hat ki) a fegyvertárának darabjai. A játékban 12 légi-, földi és kétéltű 

MESEL ELT UE LATE TAT TEK LAKI GEZ TV EÁ TT a ALT TAT 

feleken kívül az is igen izgalmassá tesz, hogy a szerzők egy teljes hihető 

környezetet próbáltak teremteni nekünk, amelyben változnak az éjszakák és 
a nappalok, az időjá i 
ELLA LN L ETI 
hátsó követő kameraállásból 
ML LG LAKI TÉT 
lövöldözős játékben ugyan j 
kicsit szokatlan, de a szerzők — 
ELATTLE EN TT TET ÉLET] 
praktikusabb és használ- 
hatóbb, mintha a fülkében 
dekkolnánk. A megjelenésére 
viszont még legalább jövő 
tavaszig várnunk kell. 





megütötték a főnyereményt. A Virgin f 
ules utá TO EL ETL E 
tatnak valami vevő után, de szállongó 
pletykák szerint a Sega is erősen ta 
dolkodik, hogy megvegye-e őket. Es ez 
az eladó lánykának sem lenne ellenére. 


Az Oddworld: Abe"s Oddyssey máso- 
dik részének, az Abe"s Exoddusnak a GT 
által ígért megjelenése ugyan a jövő év 
elejéig is elcsúszhat, a szerzők belefog- 
tak az Unreal engine-jére épülő (!) har- 
madikba. Munkacím: Munch"a Oddyssey. 


576 KBYTE 


SZAR LTAL ALT LT LAST A LE LELKE ELÁLL LATE 
gában, vagy olvasta a Battletech-sorozat könyvei e AUG AL 
Commander ismertetőjét (illetve 
kezdi majd hamarosan), de ő csak 
a felénk is elhíresültet említette; 

EZT EL G LÜL LAT HLETT LN 

[ETATS TI ELOLE NT 8 

ban. Így amikor a Microprose el- 

happolta a Battletech-licencet az 

orruk elől, az Activision gyorsan 

megvigasztalódott egy másik, ha- 

ELTETT LE THEN 

avwy Gearrel. Ennek első számító- 

(ZAL Oz ert TAT ESET 

merkedhettünk, és úgy látszik, hogy ez némi hasznot is hozott a konyhájuk- 

LEALL E ELST LG EG A LAZA ÉLES E GST TT [E 

ÁLL LT ETTE ETEL EN GT EAST ELLE TT ET 

egymás felé, és 50-60 tonnájuk minden báját bevetve tüzelnek egymásra az 

[ESZA LT LL AE TAT EST GEL ET KAT LETÉTELE] 

Fütulb cu) ELLENTETE LESTE ELI ÜST LG LELI CLT ő 
AL idez u st á u t1d 
egyenesen megköveteli a 3D- 
kártyát. Újdonság még az első 
AZ E LG AENTT 1 
már nem csak magányos far- 
kasként, hanem egy osztag 
(CAT LVA [i ő 
(egy ilyet kell felszerel- 
nünk/összetoboroznunk a já- 
ték elején). A várható megje- 
ELÁLL ELTELT 
LL t-8 


r:r Nagy fába vágták a fejszét a Cryo- 
nál: azt vették a fejükbe, hogy a tőlük 
megszokott grafikus kalandjátékot csi- 
nálnak Wagner Gyűrű-ciklusából, az pe- 
dig tudvalevőleg oda-vissza feldolgozza 
a germán mitológiát, oda-vissza. 


kt Te ea EL ETL ET 
tovább folytatják a Close Combat-ot, 
amely várhatóan jövő januárban jön ki. A 
JELÉT] kJ true CN LAL ET] 


HÍREK 


Gangster 5 (Eidos Interactive) 


Úgy látszik, a kiadók kez- 
dik észrevenni, hogy mi- 
lyen kiváló üzleti lehetősé- 
gek rejlenek a t. vásárló- 
közönség lelke mélyén 
bújkáló Kis Gonoszban. 
Nemcsak a fantasy világá- 
ban (lásd pl. Dungeon Kee- 
per), hanem mondjuk valós 
helyzetekben. A Carma- 
geddonban a gyalogosokat 
kell feltrancsírozni, a 
Grand Theft Autoban pedig 
polgártársai nk gépjármű- 


tásra kerülő SWAT2-ben nemcsak : a kommandósok szerepét játszhatjuk, fákon 
a terroristákét is. Hamarosan pedig megérkezik minden álmok netovábbja, 
amelyben gengsztert fogunk alakítani. Márpedig lelke legmélyén ki ne azono- 
sulna szívesen a Tarantino- és Scorsese-filmekben ereplő marhákkal. 

A játékban egy kezdő gengszter alakítjuk, aki a bűnözés rögös, bár a munká- 
nál lényegesen simább útján próbál érvényesülni a húszas évek Chicagojának 
hangulatát árasztó New Temperance Cityben. A játék célja természetesen az, 
hogy mi váljunk a legfőbb Keresztapává, a város urává. Az előrehaladás útja 
nehéz, mert a szegény maffiózónak is meg kell dolgoznia az előrejutásért. Így 
először csak egy kisebb csapatot toborozzunk magunk közé, akikkel a kör- 
nyékbeli kisebb üzletekbe betérve "rábeszélhetjük" azok tulajdonosait, hogy 
szerény tiszteletdíjjal honorálják, hogy állandó védelmünket élvezik. A befolyt 
pénzösszegekből több, reset gengsztert bérelhetünk fel a bandába — na- 

gyobb bandával pedig 
nagyobbterületet von- 
hatunk az ellenőrzé- 
sünk alá. Természete- 
sen tevékenységünket 
két oldalról is ádáz 
szempillantások kí: 
egyrészről a Törvény és 
a Rend őrei, másikról 
pedig a konkurencia. A 
játék ebben a tekintet- 
ben is a való élet töké- 
letes szimulációjaként 
működik, mert csak 
akkor leszünk sikere- 
sek, ha a hivatalos személyeket (bírókat, esküdteket, szemtanúkat, stb.) le- 
pénzeléssel, fenyegetéssel vagy akár likvidálással a saját kedve szerint moz- 
gatjuk - úgyszintén a többi gengszterrel is egyéni érdekeink kell szövetséget 
kötnünk, vagy éppen megszakítanunk Amikor már nagyobb méretekben űzzük a 
bűnöző ipart, beszállhatunk a szokásosan jól jövedelmező üzletekbe: prostitú- 
cióba, illegális szerencsejátékba, szeszcsempészetbe és hasonló nyalánksá- 
gokba is. 

A kivitelezést teljesen a Windowsra alapozták, mert minden infot, parancsot, 
illetve ügyes-bajos dolgunkat a játéktérben elszórt ablakokkal intézünk. A vá- 
ros izometrikus nézetével és megvalósításával leginkább a Sim City 2000-re 
hasonlít, bár annál jóval aprólékosabb a kidolyozása. A Változatosságára biz- 
tos nem lesz hiány mert a várost több mint ezer különféle alkotóelemből (bol- 
tok, lakóházak, irodák, stb.) állították össze. A városi élet mozgalmasságát 
pedig az 5000 főnyi lakosság szolgálja, amelyből egyébként a 2000 civil lakos, 
250 rendőr és 100 FBI- 
nyomozó mellett 400 
gengszter mászkál. Rá- 
juk pedig jut 2000 üzlet- 
ember, szóval virulni fog 
az üzlet! Szóval súlyos 
játék lesz ez minden- 
képpen, pedig csak 
P120 a gépigénye. Saj- 
nos az idén már biztosan 
nem fogunk találkozni 
vele, mert a legkorábbi 
megjelenési időpontja 
január. 


r- A Bungie-nál is egy folytatáson szor- 
POL a fiúk, nevezetesen a Myth- 
én. Ők is elsősorban a grafikai engine- 
UTCA ÜL ki ELÜL CICA tj 


megjelenéséről még nincs hír 


Cl ML ELL e STT 1) 
épületes ökörség: valamelyik nagytudású 
filmmágnás megvette a House of Dead 
(Id. 32. oldal) USES] jogait, és 
rendezőnek Bob Dylan fiát kérte fel. Mi- 
értnem a Redneckből csinálnak mozit? 





(TEL TLA 
LEI7T2d 


"illő elképzelés bérleti díját 
ak találták. Inkább azt a 
jasabb megoldá. válasé "s 
relnek valami §i V 


úgyis erre járt, elkoci 
nk hogy egy videókazettál 
az mutassa, hogy mit fognal 
Új EA-játékok. Közben 
tte az EA magyarországi 
éseit. Ettől ugyan kicsit 


Í GE a marketingeseik azt 


HE Y-T. 


e 
] e tulajdon- 
lem ís érdemes veszte- A 
ót. Na nem mintha olyan 
a csotlás első 
közepesre sikere 


ja, Peter Moly 
a Bullfrogo 
aj 3-4 éves munka, amit az 
je belefeccöltek, igencsak. AN 
ményét. Arról már 
rekben, hogy a 30- 


esz a terep és - a 
né Öpont változtathatóságának révén — 
teljesen körbejárható, de arról viszont 
em, hogy ez ilyen szabadságfokkal, 
és ami nem utolsó szempont: ilyen se- 
bésséggel fog működni. Hozzám hason- 

rültek tel gyekezzene 





MELLÉT [1110 


. (bát azzal sem volt semmi baj), viszont 
iz is elég hatékonynak tűnt. Sokkal 
bb lesz benne a videó, mint az eli 
, ami nem baj, bár azt tegyük 
Hogy ezek a futurisztikus színek kicsit 
. súlyosak az én szimpla lelkívilágomnak. 
. Sebaj, majd napszemüvegben játszom 
vele hónapokat. 

Az RPG-fanok szívét hozza majd igazán 
dobogásba a lassan már két évtizede 
tartó Ultlma-sorozat következő része, az 
) , Az Origin progra- 

bben már teljes mértékben sza- 

"az utóbbi Ultimákban hagyomá- 

já vált félfelülnézeti megjelenítés- 

v játék teljesen új, 3Dfx-es grafikai! 
engine-t kapott. Ennek megfelelően 
ost jobban hasonlít a Deathtrap Dun- 

j Fa eonre vagy a Die by the $wordre) mint 


idei, és bár a történetben megint egy 
14 





pat fog szerepelni, személyesen 
a főhőst, Avatart fogjuk irányítani. 
A kiugró látványtól persze nem kell me- 
gijedni, hiszen a játékmenet ugyanaz a 
vérbő, klasszikus RPG maradt, mint sz 


Knockout Kiugs 


látorban láttam 
de ez ANY-NYIRA 
gen erősen csuk- 
A gépek szárnyán ko- 
sal. p okat jé géppuskák tüze, fo- 
donságot ! 0 r 
tam:"a 


18 új, i 
Vára jnurák $p 


már ERéfe tt fesz 
új szörny és varázslat; 
kizárólag csak áz átki 
romozit szemlélhettent 
gából a játékból még égy. 
sem. Ez kg eAAStÉ megi 
elméletileg - enílek is meg kt 
ie még november végéig. Reméli 
em fog három évet csúszai, mint az. 
elődje. 
A szimulá ús 
már nem tü 
hozni, mert annyi 3D-I ká 


lent meg manapság ébi 
ta ik na! fé. 
ével él evé 
ien csomó készül és ezt a hi- 


ja Kay a ne"s-nél készülő 


anában d 


tárped íg auake-kló- 
ik is hamarosan 


pa 


ax 
EA-A JÁNDÉKKOSÁR 


félé járműveken), és talán mondani sem 


"1 kell, hogy a jó öreg Unreal grafikus mo- 


torjának támogatásával. 

Természetesen a sportjátékok teréről 
sem vonul ki az EA. A kevésbé ismert 
sport miatt nálunk talán nem lesz olyan 
népszerű az USA legnépszerűbb játéko- 
sainak nevével fémjelzett 

és a n-sörözat újabb része; 
pedig az előbbi talán napjaink legszebb 
golfjának ígérkezik, az utóbbi amerikai 
fociban pedig az EA Sports legénysége 
pedig talán még a WC tt is lepipál- 


biztos, hogy a KesöködEK ings lesz. Ve- 
rekedős játékokból annyi van, hogy Du- 
nát lehetne rekeszteni velük - viszont 
Ivívást az utóbbi időben szinte 

mindenki teljesen kihagyta az arzenál- 
jából. A KK-ban végre olyan boxcsászá- 
rok nadrágjába ugorhatunk bele, mint 
Ali vagy Sugar Ray Leonard. 

Ezek után már csak arra vagyok kíván- 
csi, hogy mit tesznek a FIFA "99-be... 


Ma Ld 








A csinos ezredesnővel sehogy sem 
sikerült bizalmasabb kapcsolatba ii 
kerülnöm, úgyhogy frusztrációmat 

a Jaguárokon vezettem le 


Sokan egy ellen - a 
háborúban nincs fair-piay 


tarobotok (bocsánat: mechek) 
dolgozzák fel. A Microprose legújabb játéka, a 
Mechcommander is hasonló tőről fakad: egy teljes 
századnyi (na jó, kezdetben inkább szakasznyi) me- 
chet kell a hódító Füst Jaguár klán ellen vezetni, s 
fölszabadítani egy Port Arthur névre hallgató boly- 
gót a hódítók uralma alól. A különféle Klánok illetve 
a Belső Szféra közti szociális interakciókra nem tér- 
nék ki túl részletesen, mivel ez a téma könyveket 
töltene meg. A Belső csak annyit, hogy 


ben a Davion/Steiner-ház ifjú feet kell a gaz 
betolakodókat megnevelni. Ez pedig az első, gyanú- 
san könnyűre sikerült pályák ellenére sem lesz gye- 
rekjáték (na nem kell megijedni, azért túlságosan 


alábbis a grafikát és irányítást tekintve. A játékme- 


Ez már a happy-end: meg: 
maradt ellenfeleinket 
néhány leszálló-komp for- 

májában éri utol a vég... 


egyedire sikeredett: példá- 
nak okáért nem kell holmi 
építkezéssel vagy bányász- 
kodással bíbelődnünk. A 
Mechcommander egy vérbe- 
li taktikai játék, melyben 
egy maghatározott számú 
(és súlyú) mech-hel kell egy 
vagy több küldetést végre- 
hajtani. Az akcióban részt- 
vevő mechek felszerelése 


eneryiafegyverekhez (lézer, PPC 
stb.) ugyan nem szükséges lő- 
szer, ám ezek a reaktor (már- 
mint a mech reaktorának) hő- 
mérsékletét növelik nagy mér- 
tékben. E bizonyos szintet elér- 
ve a gépnek le kell állnia egy 
időre hűlni — ami egy nagyobb 


komolyabb lőtávval bíró fegyverek tűz- 

erőfsúly aránya jóval kedvezőtlenebb, szóval sokáig 
el lehet vacillálni a fegyverzet összeállításával. 
Nem szóltam még a különféle járművekről, holott 
KEN EL skE telAS Rene et A leg- 
több jármű pusztán felderítésre alkalmas, 

ám akad néhány érdekesebb darab is. 

Az aknatelepítőnek mondjuk túl sok 


igen nagy gondot jelent. 
A mecheket súlyuk alapján négy csoportba 
osztani: vannak könnyű (40 tonnáig), közepes (40- 
601), nehéz (50-B0 és rkam (0-I00) mechek. 
Ezen felül minden típusnak három variánsa van: a 
"W" jelű az alapmodell, az "A" az extrapáncélzattal 
ellátott, míg a "9" az ugrásokra is képes változat. A 
mechek három legfontosabb jellemzője a sebesség, 


igen kellemetlen) vonása: a kül- 
detés végén "elvesznek", azaz 
újra meg kell őket vásárolni. 

Miután ki-ki felszerelte aked- 


az összetettebb hadmozdulatok 
végrehajtása még így is elég ne- 
hézkes. S ami még ennél is 
bosszantóbb: a játék sebességén 
sem állíthatunk, holott a mechek 
közti ádáz tűzpárbajok másodper- 
cek alatt is eldőlhetnek. A ké- 
sőbbiekben tehát gy anyamon- 
gúz gyorsaságára és éberségére 
lesz szükségünk, hacsak nem aka- 
runk féltucatszor nekifutni minden kül- 
detésnek. 
A képernyő bal oldalán látható panel a lát- 
szat ellenére nem egy bonyolult darab, 
összesen négy különböző "üzemmódja" 


nált a térkép (Map), harc közben min- 
dig ezt érdemes bekapcsolva tartani. A 
legfelül látható négy ikonnal kérhe- 
tünk kétféle tüzérségi csapást, szen- 
Zoros illetve vizuális felderítést. Tü- 
zérségi csapást csakis a terep egy 
látható (azaz felderített) pontjára kér- 
hetünk, s ez 6 illetve 13 másodpercen 
belül meg is érkezik a kívánt helyre. 
Persze ez idő alatt a kiszemelt célpontok 
hajlamosak kimozogni a célba vett föld- 
darabról, úgyhogy nem kevés gyakor- 
lat kell a tüzérség effektív hasz- 
nálatához. Egyébként a 
klán harcosai a nagy 
adok-kapok tűzpár- 
bajokban hajla- 
mosak egy 











A kinagyított játéktér igen 


látványos, ám tökéletesen 
használhatatlan 








isa s kulcsfontosságú, nivel a láthi 
területeken MINDEN mozgást figyelem 


illetve tövegtoráát kt 

tud lenni. A rohanó méG 

gyorsabbak sétáló társaikn ká Mmagre A TÁGUL LEZJRITT] 
val pontatlanabbak is. Tán 

hogy a szűkre szaboti 








érdemes alaposan megsemmisül Tartok tőle, hogy jelen eset- 
smegfuttatni" mechjein- hány mech, melynek tanar 8 ek ke 
ket, bár a szenzorok ható- alább a váza megmarad. sets 
távolsága ilyenkor különö- Ezeket nem csak hogy le- Ez; ke 
sen leszűkül. A csatateret csupaszíthatjuk, hanem 
kinagyítva egy rendkívül lát- . akár helyre is pofozhatjuk, 
ványos nézetet kapunk, ami s dicső seregünkbe állít- 
ugyanakkor teljesen használ:  hatjuk. Ez már csak azért 
hatatlan is. Arról nem is szól sem utolsó dolog, mivel a 
va, hogy a játék ilyenkor az él- klánok tt as 
vezhetetlenségig lelassul - szó- 
val nem igazán érdemes erőltetni a 
dolgot. Egyébként ezeket a parancso- Jómagam például az utolsó 
kat a billentyűzeten keresztül is kiadhat: csatában csakis és kizáró- 
juk, ami jóval gyorsabb és egyszerűbb meg- lag efféle "kölcsöngépe- 
oldás. ket" vetettem be. Nem is 
A térképen kívül lekérhetünk még az irányító-i 1 akadt túl sok gondom... 
nelen egy rövid tájékoztatást (Data) az épp kijt ellenére is tetszik a játék. A külcsín néhány apró- 
A kelízet felől mént föset; ÉRTÉKEL-Ő (VAGYIS ÉNJ HL en tt ba könnyen el 
csak épp kezelhetetlen ke . gysze ű, gulat pedig egészen 
Jómagam már a kezdetektől fogva elfogult voltam fantasztikus (még ha Hiányoltam is az egyes külde- 
a Mechcommanderrel szemben, mivel a Battletech- tések közti átvezető animációkat). Aki nem idegen- 
univerzum igencsak közel áll szívemhez. Aki hason- kedik elvi alapon a Command§Conguer mintájára 
lóképpen érez, az feltétlenül szerezze meg a progra készült stratégial/taktikai játékoktól, az minden- 
mot - nem fog csalódni. A grafika egyszerűen csodá- képpen próbálja ki. (A következő oldalon még talál- 
latos, különösen az animáció aprólékossága és ötle- tok egy rövid ismertetőt a legjobb mechekről.) 
tessége nyűgözött le. A sáros talajon lépkedő mech- 
ek hatalmas lábnyomokat hagynak a földön, az erdő- 
ben menetelve kidöntik az útjukba kerülő fákat, a 
robbanások pedig egész egyszerűen csodálatosra si- vő zet 7 
keredtek. A küldetések is egész változatosak, a já- LL ele Loa au 
ték még a legvégén sem válik unalmas mészárlássá. 
Persze a valósághoz az is hozzátartozik, hogy ért VESE es eg e 
néhány kellemetlen meglepetés is. Az első, s egy- AVATOSSÁBG 
ben legméretesebb hiba, hogy a program csak 32 TOKÓN E u a W A 
MB-ig kezeli a memóriát. Ez annyit tesz, hogy hiába 
p a Van, mondjuk 128 MB Ramunk, a játék ugyanúgy a Minimum: PI33, IGMB RAM, ExCD. DirectX- 
egységünkről, bár a csata hevében aligha lesz merevlemezről tölt be néhány ritkábban előforduló LO eetát keltés 
időnk efféle csacskaságokra. Megtekinthetjük to- . animációt, textúrát. Ennek folyományaképp egy me- ezik kbesa BE zsssáháar etők iso 
vábbá a küldetés során teljesítendő feladatok lis- zei (azaz nem SCSI, nem UDMA) winchesteren még a 
táját (Briefing) is, ami viszont nem egy haszonta- legizmosabb konfiguráció mellett is akadozik a 
lan dolog. Ahhoz, hogy túljussunk a következő scroll, ami azért igen nagy illetlenség. Aztán azzal 
küldetésre, minden feladatot teljesíteni kell-a sem sikerült feltétlenül megbarátkoznom, hogy 
játék nem tolerálja a félmegoldásokat. Érdekes összesen egy, azaz egy darab erdős-dombos terep- 
lehet még az eddig zsákmányolt felszerelés téte- készlet van. Slussz. Sehol egy sarki jégmező, sehol 
les listája (Salvage), hisz ezek nélkül igen hamar egy sivatag, sehol egy mocsaras terep. 5 minden- 








csődbe jutna dicsi nk. Alkatrészeket nek tetejében a Mechcommander még csak nem is 
alapvetően kétféleképp zsákmányolhatunk: a túl komoly kihívás - jómagam néhány nap alatt a 
különféle raktárak elfoglalásával illetve . végére értem, holott soha nem számítottam a való- 
a kilőtt mechek lecsupaszításával. A idős stratégiai játékok verhetetlen doyenjének. 
legtöbb kilőtt ellenfél tökéletesen Mindegy, nekem az eddig felsorolt hiányosságok 
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mennyiségű 
elvégezni, tehát nem árt csínján 
bánni vele. Fegyverzete nincs, pán- 
célzata elhanyagolható, így nem árt 
távol tartani az ellenségtől. Szeren- 
csére a számítógép elég sematiku- 
san irányítja mechjeit, így nem kell 
a javító járművek elleni váratlan 
rajtaütésektől tartanunk. Multipla- 
yer-játékban persze más a helyzet, 
ilyenkor nem árt komoly védőőrize- 
tet rendelni a védtelen javító-brigá- 
dok mellé. 


ULLER 


A klánok leg- 
jobb könnyű- 
mechje, kis 
szerencsével 
már a játék 
legelején zsák- 
mányolhatunk 
egy-kettőt. 
Természetesen 
a "J"-variáns 
(tehát ugrásokra képes) a leghasz- 
nálhatóbb, a többit nem igazán ér- 
demes erőltetni. Használatával 
meglehetősen leegyszerűsödik az 
erődítmények bevétele: odasprinte- 
lünk a fal elé, átugrunk és elfoglal- 
juk a lövegek irányítótornyát. Szép, 
tiszta munka. A gond csak annyi, 
hogy a különféle épületeket csak 
akkor tudjuk elfoglalni, ha épp nem 
tartózkodnak a közelben ellenséges 
csapatok. Szerencsére az őrség rop- 


feltöltést képes él 


többet bevetni egy ütközetben. Még 
Uller J-ből sem. 


CATAPULT 


Az első igazán 
használható 
Belső Szféra- 
beli mech. 
Erős páncél- 
zat, pusztító 
tűzerő -— kell-e 
ennél több? 
Alapfegyverze- 
te főleg 
hosszú hatótávolságú rakétákból 
áll, amit a későbbeikben is érde- 
mes megtartani. E konfigurációval 
könnyedén leszedhetjük a különfé- 
le őrtornyokat, s a falakon is átlő- 
hetünk. A közvetlen adok-kapok 
harcokat mindenesetre nem érde- 
mes erőltetni, szépen cövekeljünk 
le Catapultjainkkal es távol- 
ban és békésen lői k le az el- 
lenfél mechjeit. Amúgy igen lassú 
jószág, úgyhogy rövid illetve köze- 
pes lőtávolságú fegyvereket még 
csak véletlenül sem 
érdemes ráaggatni. 
Kedvenc módsze- 
rem, hogy felsora- 
koztatom Catapult- 
jaimat egy sorba, 


hány közelharcra 
specializálódott tí- 


az] 
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lő kísérettel (s egy javító jár- 
Iogatásával) túléli 


áldásos 
y a le pusztítóbb ütközeteket is. 


csak a játék vége felé 
föl nagyobb számban, 
íg mányolásuk elég problé- 
más fesz. A rutinos (és türelmes) 


. játékos persze hajlandó akár több 


csak az Atlas 

veszi föl vele a 

versenyt — ez 
jól megtermett mech komolyabb 
páncélzattal rendelkezik, ám las- 
sabb és gyengébben felszerelt. S 
mindennek tetejébe még 15 tonná- 
val nehezebb is a Masakarinál, úgy- 
hogy az összehasonlítás végeredmé- 
nye nem is lehet kétséges. Egy Ma- 
sakarit mindenképp zsákmányolni 
fogunk a játék vége felé (ez az 
egyik küldetés végcélja), de nem 
árt még legalább egyet összeszedni. 


LOKI 


A kedvenc 
mechem: 
gyors és ren- 
geteg fegyver 
fér el rajta, 
így jóformán 
minden fel- 
adatra alkal- 
mas. Páncél- 
zata mond- 
juk elég 
gyenge, 
jee 


alkalommal is nekifutni egy kül- 
detésnek; csak hogy szákmányol- 
jon néhány Lokit - az efféle sport- 
szerűtlenimődszerek használatá- 
val az utolsó néhány küldetés sé- 
tagalopp lesz. Akad néhány kül- 
detés, melyben egy mozgó cél- 
pontot kell megvédelmezni illetve 
elpusztítani, ilyenkor különösen 
jól jönnek a fürge Lokik. 


THOR 


A Loki nagy- 
testvére: jó- 
val strapabí- 
róbb, ám 
egyúttal las- 
sabb mech. 
Védelmi fel- 
adatokhoz, 
keményebb 
"adok-ka- 
pok" jellegű párviadalokhoz ideá- 
lis, beszerzése viszont iszonyato- 
san nehéz. Mint ellenfél különö- 
sen kemény dió, a könnyű-meche- 
ket szinte pillanatok alatt múlt 
időbe teszi. Főként közepes illet- 
ve rövid lőtávolságú érdemes fel- 
szerelni, a távolsági harcot hagy- 
juk inkább a Catapultokra. Ideális 
felállás, ha a Masakarikat és 
Thorokat egy csoportban mozgat- 
juk (esetleg néhány Hunchback 
IIc-vel megspékelve), a háttérből 
pedig néhány Catapult lődöz. UI- 
lereink pedig szépen házhoz hoz- 
zák az ellent... 
T.J. 
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A Topware termékek kizárólagos magyarországi forgalmazója a Travelbox-Hungária Kft. 
tel./fax: 37 / 315-905 — levélcím: 3201 Gyöngyös, Pf.310 — e-mail cím: tbhXinterdnet.hu 


Öldöklés, megcsonkítás, pusztítás . . . ebből elég. 


AZÁLTAL NEE ELLA E a 


Elesed van a mindig bed erejet 1 izeket ú mészárlásból ? 

FMJ EK guta d ki ment életeket és ki törödik a sérültekkel balesestek és katasztrófák esetén ? 
Te ! Ments életeket, oltalmazd az embereket - végezd jól, és sikeresen a munkádat ! 

Bízunk benned ! 



















US gét, Yes ét és mentőhelikopterekét. Az JARAT" ev asan tást zhztett 
lések felett rendelkeznek, de a felelős Te vagy ! 

és valós bevetés, a banalitástól a nukleáris katasztrófáig. Te vagy a 
vezetője BENSÉNÉS csapatnak. 4 Te itélőképességed és koncentrációd dönt emberéletek felett 
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200 x 600 - as felbontás 
Hudió-CD hangzás 
PC-s játék Windows 95-re 
Teljes rasgyar verzió 111 ; ; 3 
Megjelenés : 1992 szeptemberében ő) ideje 

Preruer a BNV -n, D pavilon 3024 él XB mindé 

7 KEN vásárláskor 


a D. pavilon 
302/G dján 





ROBO RUMBLE 


tn TA CL ALL LELT 
ban hal ILLETTE 1] 
LÜL ÁFI CL AKÉ A e 98 
Ld AL ELT E ELET ES -CI 
most eme cikk elején jómagam is - eléggé 
hangsúlyozni, mert ha csupán a játékról 
LESTAT OL EL ZT AE GT Hl 


fogja a két legnagyobb fegyvergyártó cé- 
get, s majd a győztes fogja felfegyverezni 
CSÜL NJG ZA HELENE TO LAT ET 
ee ROL ALUL a eza ETET 
a kiürített Mars-béli bányákat - beleértve 
EHUGL TALI LL LUN SET ÁL ELÜL 8 
LG LALNE LL GALL ETET ÉG [A 
idegenek hagytak hátra. 
FátIL RT ZELKTE[ 
csúzlinak számítanak az 
LL A CT Á TA 
ájához képest, szóval 
IZE TL IE LL L ő] 
MELL ET2EKE] még kü- 
[ELET L ét) 


Vérfagyasztó viadal, 
madártávlatból 






kh 
"A KÜLCSÍN 


égette METER 
nem újdonság, ha egy 

stratégiai játék real time 
KAZE TEN 


ZTTK UT TULA 
össze egy újabb Mech- 
warrior-klónnal gyarapo- 
dott a piaci választék. De 
Le ELL GETE 
nél maradjunk, kezdjük a 
"Hol járunk?" kérdéssel, 
KELME LT ETET 
ELELIB 

A 2082-es év nem sok si- 
Ld Yu AT Étel 
LEO LTENNÜ LT Z ETTE 
ra tett kísérlet kudarcba 
fullad, A földi erők a félig 
lakhatóvá tett bolygó 
LE EEL LE LE NAAA CT eA ri 
nai járőrhajó valami különöset vesz 8 
















Két robotom már turbófegy- 
verekkel nyomul - de nem- 
sokára a harmadik is 










észre - valami hatalmasat. Egy ku- 
tató hajó indul a nyilván valóan l 
ÜLTET ÜLTETETT 


a8a A 7 ké 


ÉLT 19 
Más. EIA 
KLAKLULLG TA 
ra AE 
[LETELT TOLE 
további vizsgálatok ha- 
ULT ULEKAG  OeE 
nek, hogy az idegenek egy év múlva 
vissza fognak térni - talán pont 
azért, hogy "elsüssék" ezt a szer- 
kezetet. Mivel kevés az idő, az 
EST KAC LEJT te 
e AKT ETA 
LVIZAGA UT] 





V 
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Va zi 


Erd rár Br LL TÁL] 
külön bekezdést szánok 
ennek a témának, már 
LEGALIS 8L Ata 
ELOTT RTL 
KT e Leia 
LIOTLO HEY GET 
KAL gyárát É e 
AS g ree été 
Mars-béli tájakat bárhogy 
forgathatjuk, nagyíthat- 
juk, egészen közelről 






MATLÁK ÚN 
páratlan. A fény CELU 
maximalisták ízlését is biztosai 
Meeke tk 
Met tk 
SZ ELET LT EE 
reflektorokról vagy a villogókról. A korom- 
KGST MLLE EZALATT B 
ahogy diszkréten somfordál az ellenség, s 
csak a lámpák fényében bukkannak elő - 
LYLE TAC LL ESTI 


tunk - a grafika sebessége még éva 


ROBOT - "T" NÉLKÜL 


PL LA ELL LELET TAT 
LE LETELT N TUL LAKTA TEL CLA 
vagyis az úgynevezett "robo"-kat magunk- 
nak kell összerakni. Ez talán a legfonto- 
ELL TOZEK ÉL UL LT TALAL ET 
LENÜL ET LELNE ta TT ULT 
ELLE LL CLT NETES ET UT LA 


VM Blues. Band AAL aA 


mm. 
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MTE 





1 j épe- Dicső seregeimnek már 
zt ze csak az ellentél bázisát 
1 KáMSZt a JT kell eltakarítani 


hanem minden pályán a stratégiánknak 
CEE eteae tl LlT 
KILE ET AGA N 
egy fegyverből, és ehhez jöhet még valami 
GAETSGSOEN ELTOLT 
csak egy fajta fegyvert és talapzatot hasz- 
nálhatunk fel, a játék végére már mindket- 
LL ALA SAE TTL LTAL E E 
jű robot szerelhetünk össze. Ha ehhez még 
hozzá vesszük a nyolc speciális, hatásfok- 


. növelő eszközt és az idegenek energiáit, 


CECIL AL EGZAZÉS TELL N 
Hogy milyen egységeket érdemes összeál- 
[CTL NEY LETE ET LATTA ÚT] 
függ. Egy lassú, de erős talapzattal (mint 
mondjuk a lánctalppal) védelmet nyújtha- 
tunk a kis hatótávolságú, ám nagy tűzere- 
jű rakétavetőknek. Arról pedig, hogy az el- 
lenség az ágyúcsöveink elé masírozzon, 
(0 LpA EE EL ELL ELETTEL Ó 
[d GETE TT TETEL TT ELET TT 
ELL ZT KAL AAS ANT AGE 















ere Gála 


bázist már buzgón csépelem, az 
ellenfél védőpajzsos robotja pedig 
ijedten a sarokba húzódott 


EIT ELT ELL LGA KT ETT T AK [3 
mivel távolról lehet vele támadni, arra 
kényszeríti a jóval erősebb ellenfelet, 
LT OZZZTTSEZ EL TTL GZ AA LETTEL Te 
ink akkor nyitnak tüzet, ha az ellenség lő- 
távolba került, szóval ezért fontos tényező 








LUN é UL ÉL LE 
szintváltást egy robbanás 
LONI AOL 
ója az összes ostromlót 


van ideje fellélegezni. A 
bázisok energiakijelzője a 
LL LT 19 köl k ELI Gt 
ban kapott helyet, n JUH 
CL ÁGL TT állapotát it a 
LG LL EG TTL ACTS 
MERLE LOK ÉL9 
DLA LELKET 1 
A KELL ATÁT 
tatja. Hogy az ellenség merről támad, azt 
a terep kicsinyített térképén láthatjuk - 
ha gyorsan reagálni akarunk, ezen a térké- 
pen egyetlen (jobb) gombnyomással bárho- 
KKEL OLT TT Ni 

A bázist egy színes fénygömb jelképezi - 


(aki a közelben van) el- 
pusztítja, azaz a bázisnak 


A sikeres hadjárat titka az 
adott szituációnak meg- 
felelő robotok gyártása 


r11 


V Cost éle] 
lar 2200 


ROBO RUMBLE 


ez egyben a gyárunk is. A robok rendelésé- 
nek a képernyőjére a space lenyomása után 
ML EA ELENK TRE 
és az alvázakat, alul pedig a hatásfok nö- 
velő eszközöket. (Sajnos egyszerre csak 
CLINT KETTES ető ELT N 
LASER OLAT EE LETTEL KTB] 
LE AT] HEG SRL LELT TAL ET Ti 
tudunk gyártani, amennyit a nyersanyag- 
tőhöz, melyek egyáltalán nem ULELÜ[a . készletünk enged. Az anyagi forrásokat 
LE TAL LEG AN LTAL ESZ ZAL ÜL EL GOT] rendhagyóan LZGUGEE LETT OT TT 
LELET A ÉRLL TEÁTT EEt GTA LT RL LETT L E] CLT OT tÓ MESELTE tí 
egy nagyobb csapattal lerohanjuk az . majd később), de magán Fe SL ATTI 
MEGE LL FETALYA] 11) ev ís mennyiségü nyersanyagból kell gazdálkod- 
3) [ ULT között a fent em- "nunk. (A készletünk akkór GEL GILL 
, litettekre. LELET EKSKÁ ALÓ ha elvesztünk egy egységet.) Ha már nincs 
KAZIT LTE SS ETL TSE ELCSESZTE hal 
megsemmisítenünk, van amikor védekez-  dunk új robokat ELT TELEL 
h ÜLT AG E ME gi Frmtátd Cl aaa 
ii KETTOT TT eV SZE Kv) 


LENNEL EL ELI e ej 
(2 181 me Oz hi CAT hd Oszi 
hogy a LGA A KÉT] 
HZOLEE TAL Z A] 

LETTEL SET ELET 

4 Ezáltal sokkal bensosé- 

SL EN ÜKÜL MET EN TSZ STT LE 
LISTAN LR OT ELT LT ÉLT 
ENG LES TT TOL GT KÜL LEK OL AGSZ 





LELET LT ÉKTT B] 


AVAG Era TULL UNA Et EBB Kt a ha ftamii TR buta 
ESÉSE ZA LTE ELT EKET É LK LATE 
lett kitalálva - a zöld térfélen példáulez — lemmel kíséri, hogy milyen hamar vég- 
ügyben egy önimádó robot a felelős. A jás  zünk, mennyi egységet gyártottunk, azo- 
LETE TAT ELNOK Tat T TETTE ELT TT KG LETEGYE LÜL AI 
nek ráadásul sokszor gyakorlati kihatása hogy a bázisunk mennyire rongálódott 
is van. Megesik például, hogy a riválisunk meg.) 
Hz! Ah hJALET UA M UNT TA JU Eta A találmányok elég széles skálán mozog- 
egyik találmányát. Ebben a konkrét eset- nak, három főbb témakör közül választha- 
ben ennek az a hatása, hogy a következő tunk. Egyrészt vehetünk valamilyen hatás- 
LL LA LÁTTUK Y ALT ALLTAL TATA ETT KOZ N E TT ÉL B 
EL ELLA ET ÉL KAL LES NEL É ságot befolyásolót), másrészt fejleszthet- 
különleges helyzeteket tesztelnek, és csu- jük a bázisunkat (például gyorsabb lehet a 
pán egy fajta robot lehet termelni az egész gépek gyártása), harmadrészt pedig vala- 
küldetés alatt — azt, amit elsőként MEg" . milyen meglepetést kérhetünk. Ez utóbbi- 
CI LUULA kö ak általában a legdrágábbak, de ugyanak- 
LENACTE LÉ A EET képernyőn (1911 Lé! leghasznosabbak i ID OLAT 
láthatunk alul. A versenyt [TTL 4 ú [ULVE TA ÜT EEK azaz j 
tisztlasszonyság) , Renee Hopper mindkét hogy LÜL CELL GINGELC 


Ki MaLLL 
A játék CT [ERILOYLTTT Li 























kell, hogy melyik céget akarjuk képvisel- 

KLLNEZZLETT TEL ENE LOK NENET Ő 

? intelligenciával akarunk-e harcolni. Csak- 
ém húsz küldetés tartozik mindkét sze- 


T.i 


cégnél ugyanaz, ám a csapat többi tagja támai HÉ LT 
szereplőnként más, A teamek tehát a kö- fv. 
MELL UE ELKELT TELL LSEL LŐ 
ELÜLT ETET TALAN ULT 
[ILL TAL ET KENT LGA tat EL TTT 
energiái); van egy kém, akitől információ- 
[ELL MZEÉSKZÉ 
LOCKE TEA KS LÜL 
tunk; és végül van B 









. B 

Teát 
MELL KE egy "98-as játéktól el le- 
pa EUME C ETT ULT UTÁL 

TELT keresztül is játszható - szóval 
ELTELT ÜT TA ELEL LELT ETESETYTB 

TAT a tudásunkat "valódi" el- 
MENETTTA NE c KA KLTE ETL ESETNEK NEEE E 
rolásból is kitűnik, k Égi MLLE ETET LNN E 
LETESZ EE az [8 mg (ONT EKET 




















Az erőviszonyok ugyan nem túl 
kiegyenlítettek, de ebben a 
védekező küldetésben az ellen- 
ség nem épít új robotokat 
PL SEL unt e ETET b LE dub El Li5a 


nos szabott árai vannak, Un TnEL§ E ELET L LÉT 


NE KETTETEeT S e X 8 1 1. 


erzeke LT 
LEETTTEZZS ETL 
elé a 
LT L ölj Lele dl 





ENE TOLE ul 
egy félkarú rablóval játsz- 
hatunk. A három oszlop- 
pal háromszor plusz/mí- 
nusz 5, 10. 15 százalék- 
kal növelhetjük/csökkent- 
LTE S PDA 
vábbá vannak a joker-áb- 
ILO ETTÉL TTL É 
vihetjük el a találmányt, 
KELL ALLA ET 
nincs elég pénzünk vagy 
KEZET IL ÜL KE 
felé mutató ujj jön ki, a 
hi DE KLEL SALA mi 
Eh fő HA ci 
LEeLGLL TAL OL] 

tés előtt lesz hajlandó 













Az alkudozás igen sajátos 
módon zajlik: most "csak" 
2096-ot buktam az ügyön 


KT ZETT LENNE E 
DELL LT TAL LLE LA 
Ajanlott: PI66. 3J2MB RAM 






39 áü UT e 
Mets et EL LB 
dozni, mert pénzt . kele 





X-COM INNTERCEPTOR 


inthogy egy patinás névről lesz 
1 ELNE rá TT (ed 

tőt egy kis visszaemlékezéssel. 
[en ELETE ett d 
TET ETLTL ELS ALLA ILOT LE HT] 
egy rakás MicroProse-játékban szerepelt 
már, A rövidítés jelentése egész ponto- 
san az Extraterrestial Combat Unit (azaz: 
Földönkívüli Harci Egység) kifejezést ta- 
karja. Az "öreg" számítógépes stratégák 
COB ELLE Lé á31 2 €) 
katonai szervezetnek az irányítását az 
LU BELL LL EL BELLL ( 2100 
jövő idegen hódítóival szemben a Földet 
MELL TER ETL ELLE GAL ETT] 
még 1009-ban stratégiai elemeket tar- 
talmazott: az X-COM bázisok telepítése 
és a haditechnika fejlesztése volt a fő 
kellett elorozni. Az ellenség kilőtt űrha- 
jóit izometrikus nézetből láthattuk, és 
katonáinkkal fordulónként kellett meg- 
vívnunk a még életben maradt lények- 
LE LELNTU LEE AL EL I L ESSÉL Ő 
COM: Terror from the Deep), aminél lé- 











harcokból is ki kell vennünk a részün- 
ket. Az új X-COM-ban azonban már nyo- 
ma sincs az izometrikus grafikának, még 
LELET L MT TETTÉL A 
ehelyett egy igazi, profi űrhajós szimulá- 
MILEST LOL ELÜT LA Ete szt 
STEEL EL ELLA LT ELALTTT LT 
fog tetszeni.) Ez az X- 
[GST TT ő 
a többi, és ezt már a főme- 
LULLTESACIU NAT TALI CE 
kos módon és az állástöl- 
ELL ELL ÉT ELT 
LES TUL AEMESÁL LÉ 
ún. harci szimuláció, ahol 
EIA ELT ACT 
segítségével - mindjárt az 
akció részeket gyakorol- 
[ELT LeRA 


Eva tr NYET ed / ) 


A történet valamikor a 
jee tab E ta 
[LENE NEE 


nyeges változás már nemigen volt - le- 
KELLET GOTT ETT d 
2041-ben már a tenger alól jött az ide- 
gen "áldás", Végül tavaly jelent meg az 
pH LETELTÉT b l 
hódítók totális támadást indítottak a 
LL EJT NET GEES AAL ÁL 
nyeges újítása: a küzdelmeket akár va- 
ISLE TETEL ESA ET LA ET ZT 01 11) 
kétségtelenül elég jelentős lépés volt, 
ezta át ei 
azonban kicsit kezdett a 
játék ellaposodni. Nos, 
rá AT LE] 
een T aj 
dani, hogy nem újítottak 
MLLE CT UA 

brit a ate 
LELI á ráz TT 
LAGE Le táj 
már csak egy dolog köti 
össze (a háttértörténeten 
LT KEEN ztUL KÉL 
LL Metz rá TT 
[osan [ td ETT T[Ú 
szakember - a bázisain- 
kat kell fejlesztenünk, 
uETsa dr EL [1 Ea [Tó 
tűzvonalbeli katona - a 






LILAL LELT EL NOT EL AZTAT [e 
CALL ELTE L NAT ETTE KOT 8 
EDES LT TELS) 
származó üzemanyag segítségével fény- 
bes ST esz ESZT L TT 
lehetővé. A világűr távoli pontjai felé 
szondák indulnak útnak, melyek egyike 
LEÜLT RL SEKI 
LEALL LN LN JAT ZAN 
LEK Sá TT ETTE 1 























KELLET teret h AGE UE 
(LELT LAT ESA CA CH ÚT 
ELÜL Get aza tá b 
tárvidéken. Bár a vállalkozások virágoz- 
nak, egyes vezetők azonban mégis ag- 
gódni kezdenek: mi lesz, ha a távoli 
MESA SUN SSL UC LG TA 


em- 

LEUL 
ILLETETT METAL ő 

[ELL ESTE ET EZT LU LT ÁLT B 

nak küzdeni?! Hamarosan döntés szü- 

LA HEZ EL EL Ú 

létre a Határvidékeken is. Ezzel 

el is érkeztünk a "mai" dátum- 

[vara da árát 

Bi AH ELHET ELETE 

ben. A legjobb pilóták és a 

legújabb elfogó-va- 

e EDS et Ld d 

lyet rajta, s az állo- 

UC ELL ETT 

kációs rendszerrel 

rendelkezik, amivel 

LL EN ET téri 

legújabb tudományos 

EE ZATU LIV (A 

ket a földi tudósok 

pszt étA 


A. KEZELÉS 


Mivel a játék kezelé- 
se elég bonyolult, itt 
most csak kedvcsiná- 
lónak vázolom fel, hogyan is fest a já- 
CAN ELT AL 
KIESNE EE TI LNTLN 
azaz a CSD-n láthatjuk a 
csillagtérképet - ezen kö- 
vethetjük az eseménye- 
Lázár ET ÜL tA 
irányító panelt, ennek se- 
gítségével hívhatjuk be az 
összes többi képernyőt, 
LL ELÜTI TÉL 
ELEIT LIGET ELŐ 
az ürhajóink felszerelése- 
it, az aktuális állást (kü- 
[Les YE 
LELETEKET cet 


KALOLL LELT A JTSSAE] 
LUK LÉT 
natkozó utasításokat), és 





sokat, a hadi eszközök vé- 


576 KBYTE 


végül az UFOpédiát, ahol az összes tech- 
nikai és egyéb dologról bővebben is ol- 
MEULLÜT LA 

LANE LILLE tá ATA] 
dátum és az idő. Hogy milyen gyorsan 
LL ALL AG UL ELLA LAGE ELT 
LUC L HÁ ETL LESTAT E] 


































LEN EST SZT UT OKENT  T LT ELÉ SA 
ILLEN ENE LT SEL OZ TUL É E 
LIL EZEL B 

A felső sarokban látható egy kisebb, a 
teljes Határvidéket ábrázoló térkép is, 
CET TE TREE AT LÉ TATA TA 
gombnyomásra behozhatjuk a nagy ab- 
ILL L REV AGG NE LE LU TUL 
nyomva tartva görgethetjük is a térké- 
[AGENT AG TUL ETNA LES 
rint (pl: küldetésen lévő vadászgépeket 
kiválasztva) keresgélhetünk is rajta. At- 
tól egyébként biztosan nem kell tartani, 
hogy lemaradunk valamiről, ugyanis ha 
KEIELLT ETT ASS AL EL A tj eegMi Ta 
LÜL LEE OEC LET SÁT CAÉ 
CET an aZ L LEO La 
AL tie UHAC MTA Eta 
IST L ELTÉ ETL ÉLT e] 
(tetszőleges létszámú) különítményt in- 


s. 

















576 KBYTE 


CEL ETET LL ESZT SSL 
Tassíthatjuk az időt és azután gondolkod- 


"hatunk a teendőkön, vagy - amennyiben 
. egy létesítményt támadtak meg az ide- 
mek - védekezésre szólíthatjuk fel a 
ottánkat. A hajóinkat járőrbe küldeni 
szondáinkat (felderítés céljá- 
IZLETT ELTE dat VT L TÉL TESŐ 








LU LELEM LN Z ELLA tET 

indítása után azonban még egyáltalán 

LEUL SN e NEE EZTET A 

LELTE EZT 8 

szeme elől, annyit tehetünk, hogy to- 

vább keresgélünk a legutóbbi észlelt he- 
én, vagy visszatérhetünk a bázisra. 
ATA L ELNLSE OTLELOZETÓ 

ideig lehet, mivel az üzem 

anyag - gépenként - csak 

24 óráig tart ki. Ha viszont 

MELETT LL AT VT EULEILÓ 

menü jön be, ismét több választási lehe- 

IE S OLE LSC ÉVA 

ellenség megtámadásával. 


Gee BIZONYUS 
SZET ÉKNYENET 


DULILAG EI 

Kál 

igazi újdon- 
EL HTG 


szen a szimuláció (a küldetések komple- 
xitását leszámítva) csaknem olyan ko- 
moly, mint mondjuk az X-Wing vs. Tie 
de ALT NAL ETET E STB 
pee LULU rátett t Tt 
tt ÉLT LL ere LVA (311 SÓ 
ACEL LELT ELL elüt Lsd 
LT eke e ALLE LIUL ELŐ 
LAGE NEIL E tá a AC 
nak, stb. Számomra külön élményt jelen- 





Id OLLÉ RAS LT LL] 

















ae LA EMST A ALT ei 
LL ÁMT EU EL MG L RL di 
ELL ei Lüj 
OZ AOLLA TES tölt Ül 
komoly ez az űrhajós rész, azt már a bil- 
lentyűzetkiosztás bonyolultsága is jelzi: 
LE LL Ze TAT LOLA 
például egyetlen aze s 


(LL U1i UV aL A Új] 5 
haladtával és a felfedezései 


Kit ráis 
térhe- 
ül 


a játék 
MiG 
[[ESZAL-AÓ 
ELET ál 
LTAL Zs ő) 
ELETE m. 
EAGLE LT A 
a francia Gollop Brothers, ha- 
LA Ae ee SETTLE TEAT ÉSA ÜT Ed 
LELET CEST AG EL CT TET 
SET LETTEL Ara TS át 
ILL LELT ZEN TELT B 
bármit teszünk vagy veszünk, annak 
megvan a maga költsége - 
ui 





LE Li 
(Vt) 
LE ATT ETL HU] 
az áruk beszállításáért 
LOTTE (I B 
Let áelniti etel 
pEniP Sztár aut ehh] 
tehetünk szert: ugye- 
ee KAL Ta 
ie ELIUCI LÓ 
ie ALA t2á u Ló 
LAK UUETÉM LL LEE 
DELLE EIT NE ETAL TOLL ÉA 
mindössze így annyit jelent, hogy minél 
több bázisunk van, annál elégedettebb 
LL ez rele Ta ED LV TL(A2 1 PVétó 
rű. Már csak azért sem, mert a vállala- 
LTE elet áee JET TELS z tató 
LL AUG e LIL EL ÉVÉT 
szolgálatainkat. A segítségünkre pedig 
gyakran több helyen egyszerre van szük- 
ség, és ilyenkor mérlegelnünk kell, hova 


X-COM IVTERCEPTOR 


416 een el- 
pusztítanak, könnyen 
meglehet, hogy onnan 
már nem látunk soha 
többé egy fillért se. 
(Harcoljunk minde- 
niaét LL LEHT TA 
ha ne lássák válsá- 
pr LEUL A 
és újjáépítsék az 
esetleg lerombolt 
CAN A] 
LATE Kt 
CLA U aLi 
megóvnunk, mert üz- 
letelni is csak velük tudunk, és az új 





de most itt az oldal végén muszáj befe- 
eszközöket is náluk gyártathatjuk. Leg-  jeznem a mondandómat. Egy dologban 
jobb ha elébe megyünk a dolgoknakés biztos vagyok: azok a stratégák, akik 
KELELLL OL ELS A AL AELZ AL LL LE OLT ET] riadnak vissza, biz- 
keressük fel az idegenek bázisait. tosan imádni fogják ezt a játékot. Mel- 
LATO ALLAS TITI NET T EK TT TIL ES CTL EL ágE OT TAT TSZ TET EESS ÉT] 
fejlesztésével nekünk kell egy lépéssel el senkit, mert a legkönnyebb fokoza- 
az idegenek előtt járnunk, és nem fordít- . ton (öt nehézségi szint van) nem is 
va. A kutatás ebben a játékban elég ér- olyan nehezek a csaták. Ami pedig a 
TT LUSTA UN ETET 
Ce AN LELET 
CELL ELL] 
nagyon remekeltek, 
EAT á Ja 
Fül LELET B 
A zenék nagyon hatá- 
sosak, az űrhajók 30- 
kidolgozása és a ren- 
PGA tá 18 
dig bármelyik "sima" 
űrháborús akciójá- 
téknak is a dicsére- 
tére válhatna. 


Út 8 


LELCSALL GEL E ETEL TÉL SÁ S ALA 
PÜLELEL ÜT ETO ÉLNEK ÜLT 
likvidált idegen roncsokat vizsgálják, 
most nem nekünk kell tudósokat tobo- 
er ALLT LELT EZEL UE 
nyeit fölözhetjük le. Mindössze le kell A 
szívni az adatokat a bázisunk számítógé- 
pe LAGrá ász e ee ÜLET UN 
és utána már el is kezdhetjük gyártatni a 
egerek (e € Lá e ÜL ETL é YA 
hogy ez az átjátszás nem mindig megy 
bilut LE reb ere Ae AJTOT L 1] 
hosszú ideig érkeznek, ráadásul az adást 
leblokkolhatják az idegenek. Ha pedig az 
adást blokkolják, az egy újabb küldetést 
jelent: likvidálni kell a zavaró szondát 
(és persze a védelmére érkező idegen 
hajókat is). 
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PI3J3, IGMB RAM. 3ACD. PNB videú- 
komp. Li 
: PZOO, J2MB RAM, BACD. joystick 


AZ ÉRTÉKELÉS 





Erről a játékról még sokat lehetne írni, 
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MAXI MEGA 


NNAL ELETE TT 

M::: vagyok ezzel a játék- 

LEUL EAT ÉTÁT DY LA TESTÜK 

LIST L LL ET ESET NU GEO LE TAK 
mertetőt. A M.A.X. 2 azonban olyan já- 
ték (akárcsak az elődje), amelyet csak 
akkor ismer meg igazán az ember, ha 
már heteket játszott már vele - nekem 
azonban CoVboy apó kedvenc vessző- 
paripájából (értsd: a cikkleadási határ- 
időből) kifolyólag nem volt ennyi időm. 
Teljes leírással tehát már csak a prog- 
ram méreteiből adódóan sem próbálko- 
PUNTO E E ÜL ETL E TATE NT [1] 
ennyi információt egész egyszerűen le- 
hetetlen. 

Aki nem ismetné az első részt, annak 
annyi információ már elég lehet, hogy 
a M,A.X. 2 is egy jövőben játszódó 
stratégiai játék, melyben égen-földön 
kell állandó háborút folytatnunk a gaz 
CCA LAS 

Mivel hasonló kategóriájú játékokkal 
E d ALTE NT LETENEK Te Té: E] 
pragftam némi fanyalgást válthat ki az 
átlagos C8C-fanokból: sokkal szebb 
grafikát és animációt láthattunk már 
18! Total LIL ETNE TEL NET LL STÉT 
MELY LELI voltak a Dark Reign egy- 
ségei és widedi , hangulatosabbak vol- 
21 Red Alert hangjai , BALL LITTEB 
zása volt a Statcraft felszíneinek. Ak- 
kor mégis mi az, ami megragadja az 

HT CL LÚA 

Először is: a M.A.X. pr egy tipikus 
TEN TART ETATS 
LG ULT [2 GES lé UV E Se] 
LIANA A "női LLLLX( AR 


Ez így igaz, bár nagyon 
sok esetben azt mond- 
hatnánk, hogy már szin- 
LES E LÜL T ETI 
LEAR L SACHS Lt 
idő nagy részét, hanem 
GEL ét HUNY L NETAN 
amelyekkel egy új egy- 
séget gyártunk, esetleg 
támadunk, és az az íga- 
zán jó játékos, akinél 
ezek az automatikus ruc 
ÜL O LU LTAL] 
átlagember számára 
BENGT LÉT TT 
LELEM er] 
ilyen játék kezelése jo- 
val könnyebb, nem igeé- 
nyel hosszú belemélye- 
LEE Lt e EL DN NÜCJÉL ETTE 
ban a látvány is sokkal szebb. Ez is 
LEE LL a E LA DÜE LÜL 
re osztott játék, amely a maga idejében 
IGN ET EZT LETT ő 
ht RiZt tve 

A M.A.X. 2 egyik nagy előnye, hogy 
mindkét stílus kedvelői számára kínál 
megoldást: játszhatjuk akár körökre 





osztott, akár real-time stratégiaként is. 
Mindkettőnek megvan az előnye és a 
hátránya egyaránt. Amennyiben a kö- 
[SEA OT LLEZ TOT TSZ TT 
előnyben, úgy számíthatunk arra, hogy 
[ue TNS Sat e ALÉLT 
LES KR TNS PEST TÉT 
ges intelligenciájával, amely már akkor 
ELL ALTER LESETT LELI 





































Mint a mellékelt ábra is mutatja, 
nemcsak Jézus tud a vízen járni, 
hanem számos egységünk is 


Ennél ugyan már láthattunk. I 
szebb pszeudo-3D-kivitelezést 
is, de azért ez sem rossz 


osztott stratégiai játékok kimennek a 
divatból, talán azért, mert a valós idejú 
stratégiák jóval gyorsabb, akciódúsab 

játékmenetet biztosítanak nekünk mint 
magányosan, mind [ZO játszva. 


Bátor AWACS felderítőm 
felfedezte a rút ellenséges 
hordákat 









HL EAEHÉ Tau 
k. Itt kerül előtérbe a 
MAN játékok legnagyobb előnye: 
yyunkat megdolgoztatva törjük a fe- 
ket a megoldáson, és rettenetesen 
LT ELET TOT 8 
húzásunknak is. Itt mindenféleképpen 
ogram mesterséges intelligenciája 

emberi agy csap össze. Azonban 
óriási hátránya, hogy rettentő időigé- 

USA ETTOL ELEGET ESA 

CTL METER ÜLe 
k DLA egy-egy kör lefutása akár egy 
"jó félórát is igénybe vehet. A gép 
ugyan sokkal hamarabb végez, de ez 
INASA TG ET TE Tsa 
üzemmódról, ami szinte elviselhetetle- 
nül hosszú ideig tart. 

Valósidejű módban sokkal gyorsabban 
zajlanak az események, azonban így 
err águ b TOLL TVE (-1e1-h1-iő 
[ALAK ZAK ETET Le 
stratégiai és taktikai érzék dominál, 





MECHANISED ASJAI 


hanem - a fentebb írottakhoz visszatér- 
ve - a gyorsabb kezű játékosok lesznek 
az igazán nagy spílerek. 

Hogy melyiket ajánlom a kettő közül? 
MLLE TK TÁLALT TAVA 
zatot, mert ez a játék jóval bonyolul- 
[ELHET NENT LETT LAT TET 
stratégia elbírna. 

POL L A C AA CA ETT ETTT GET] 
hasonlít a 
UGOLNZETa 
eSAMe ter: hrád i 
sehollakók cí: 
mű nagyszerű 
sci-fi alkotá- 
ELlL1 88 
[Ut ESA L E 
rija utáni 15. 
LT ELL 
[94 7710 HÉA j 
a legifjabb 
IE ELÁH 
MIGHT ÉN 
tergalaktikus 
Er St EL ANTATÁO civilizációt tö 
mörít. Azonban nem minden hui 
fee ELÉ IZE A LÁT 
portjuk fellázad, s önálló kolóniát hoz. 
[33 ÚJ) LV LILAE NENT] ezt nem 
LEN EYCU TA Let v ár 
u LA ő elküldi CILLEI GAL 
diplomatikusan - de ha ELÉG 
MUSZLULTASSA TALK] iránt 
a visszatérésre. A békés megegyezés. 
kudarcba fullad, és megkezdődik a pol- 
gárháború. A lázadók azonban kevesen 
és gyengék, sorsuk hamarosan 
lődik (őket kell a training — 
legyűrnünk). Az öröm nem 
: a harc közben feltűnik a 
színen egy új faj, a Sheevatok, akikről 
En EnSEi] Ka ő ML ALL ELT 
agresszív és erős civilizáció, amely egy 
MIKE TK TT E LG ÉT 1 ÉG 
ezáltal a Concord szövetség ellen hadba 
[ULSZ AL EY L e AZT SST ÉL [d 
krónikája a M.A.X. 2. 





























jaaa 

S 
. s ET ELAr A felderítőinket nyersanyag felkutatásá- 
zott, ez jelen esetben 36 ra, mert ennek döntő szerepe lesz a to- 
LENA A ATA TA vábbiakban. A legfontosabb természe- 
csatlakoznak még az ön- tesen a bányászállomásaink védelme, 
ELNE LAN Ca Lá EZ TESZTA LL LE [d 
" így már igencsak ijesztő- . el is kezdhetjük magunknak feladni az 
re, egész pontosan 160- — utolsó kenetet. Folyamatosan fejlesz- 
ra (!) nő a számuk. Kötve . szük az egységeket magasabb szintre! 
hiszem, hogy ez valaki- —— Az egységek tulajdonságai erősen ja- 
LELT ATÓ vulnak, de fenntartási költségük 
mindenesetre a szerzők ugyanannyi marad. A gyalogosok ugyah 
azért még ráadásképpen — gyengék, de mindenképpen tartsunk 
beépítettek egy külde- A LIGA EL LL LETÉT 
tésszerkesztőt is... PETYA TETT LT ZALÁN 
Ugyanezek a méretek különben láthatatlanságba burkolóz- 
jellemzőek az egysé- LOLA EGT TET TET TELT TK TÓ 
meezyll 2 ATA LT AE sek, ami nagy előnyt jelent. Az ellenfél 
ILL TETEL ASSE TÁV ÁB 


LESZ LKÜLT A GE] 
TA tes j X Ji , a KRATI u IN 100-as hátárt. A multi- amennyiben megszereztük á [AU 
reg Ü nb] LG LANT JUTATTA] ZT [ALA 
kessége, hogy most Mit is mondhatnék végszi nánt? 


He játszhatunk capture Ugyan nem a zá ib) pa 
Meglehetősen gyenge erők én 2 denképpen az egyik ledjótiti stratégia 
próbálják feltartóztatni merész í T HAI MILALTTÚJ időszaki JELET 
ereemény nem temet kétséges JÓNKÁANRSSRKRRNRNBR ; ívül mégjó- hátránya azonhan, hogy ddgját időigé- / 
ji 9 ; ink. Egy pár tippet LESTAT ET TET ászt Ete 
jé lenet megkönnyíté- idő áll rendelkezésedre, mindenképpen 
lem a Sheevat oldal- . ajánlom, Arról meg már ne is beszél- 
em a Concord szövet:  jünk, hogy a sztori végén kiderül a 
, 8 faj irányítását ve- Sheevátek nem adták fél a harcot - 
, tetszés szerint. Mind- LTLZET JET SÁT Let] 
gvan a maga 
TETTEL ILSB Rettenetes légi armadám 
leggyorsabb csapásra készen áll 
7 el, a másik tenge- dat z 
ve ű . STELLA 
. e [. KELET ELET 
; Í f; E tovább. Ta- 

































választjuk. ; 
ontos (az első asügk 9 
(LED KALE v 
elt járművek 
z használata. 
, Lássuk, miféle újdonságokkal találko- másik az lb. ip c HA (Ld, a fegyverrel fel- 
(, zunk az előző részhez képest! Valódi ugh), itt minden [ 1 ! szerelt egységeink messzebbre tud 
f real-timésban játszhatunk (nyilván az jutt B LES nat e öni, mint a saját radarjuk hatótáváls m.a.x. 2 
K idők és az eladási statisztikák szavára — óS, és parallax sgto tak a. Mivel a harc LL DEL B ie EZTET] 
hallgatva) (azonban ha szükségünk van . a megjelenítéskdr, ÉS mó izben vízen egyaránt zajlik, így egyik él / http:/www.interplay.cam 
CAT TELEL ELT A SÉT GE ELÁLL ÁLLSZ! LET Uj IE EL NEUT ÉN BIJ 
en is kiadhatjuk a parancsainkat. A megadhatunk a TÜLÁL 
ték opcionálisan (ki-bekapcsolható- akár kiadhatui kérette bombázó leszedi őket. Már a 
an) tartalmazza a Line Of Sight techni- — és tüzelés parancsokat [ső LÉ jkieit lissziók legelső fázisában LUJA] 








Na kérem: ez már egy igen s A "sheevatós" Sheevatokat "7 Minimum: Pt33, IGMB RAM, 4xCD, DirectX- 

combosan kiépített bázis irányítva természetesen más a ád 1 Mea 
kezelőpanel és az egységek is , GETE LE LAT a 1) 

2 s Nincs forradalmian nagy újdoan- 

FE ee ee la ÜL [ d 








nűje után im- 
már 16 bites 
SE 
[1 HZ 
ISZOL CZ] 
találkozunk: 
az egyik 
hegyes (csak 





CI LILTaN 
egységek 
tudják meg- 
mászni), a 











VAVGERS 


ve sem találhatnék a Buka Enter- 

tainment legújabb játékára, a 
MELEGEK SL EE án Eld tej Ei 
LT SYA GT TEL NE TT 
Bukáék ugyanis a kies Oroszhon szülöt- 
tei, ahonnan pedig eleddig nem sok já- 
ELT TEL KA LO LL LE ÉG ÜTT ő 
SA TEL LESTAT KU UE Té 188 
LG LNEÉ LL TSLA LAT LENA CE 
letdíjaira... Szóval az alkotók oroszok, 
de magát a játékot elnézve akár a 
Marsról is jöhettek volna - ez legalább 
megmagyarázná a kissé sajátos képi 
KEP SRU ELT LAN  ET ÉLLEL 


ja AAL EI TT ALA CI 








m 
da" s 
for 


ndó 
Ezt a csúnya nagy vörös batárt 
alighanem hátsó szándékok 
vezérlik - nem baj, mindjárt kap 
néhány jól irányzott sorozatot 


[ETEL LETT JEL TNS CLA 
tár-struktúra is megfeküdte a gyomro- 
LG ZLT E ETNA LTE 
E LLLG LACIT E LA ETTE NET CLARA 
az maga a kvintesszenciális káosz. A 
LL LLASTÁN EL E SE TT UZNSSZÁ ET 11 e 
e bőszen hömpölygő áradata mellett 
még a legelvontabb Twin Peaks-epizód 
is dokumentumfilm-komolyságúnak tű- 
nik. 

Kissé tárgyilagosabban: a Vangers egy 


Aha, semmi baj. Hirtelen 
azt hittem, hogy egy 
önkényuralmi jelkép 





ka 
LF / c 
ET h 
sk Ge 






autóverseny és egy Elite-szerű keres- 
kedős játék sajátos keveréke, melyet 
CGI UGL AL LA ELT TAG ÉT 
zotikusabb környezetbe helyezni. Hogy 
hová? Na, erre egészen mostanáig nem 
sikerült teljes egészében rájönnöm. S 
LAJ UN LT AN LOL HT 
ramról... 


Ennek kisilabizálása igencsak embert 
próbáló mulatság volt. A játék kezdete- 





§iri 


kor ugyan hosszú olda- 
takon (akarom mondani 
képernyőkön) át olvas- 
gathattam a Vangers 
sajátos történelméről, 
ám ez nem igazán vilá- 
gította meg elmémet. 
Valami olyasmiről van 
ELL NT TL(-EIT TA 
eTO TAT ETT d TT e 
telen egy hangos "búúú" kiáltással 
megtámadta a szellemi világ, s e meta- 
fizikai forradalom hatására dimenziók 
Ce SZR IL AC TT á d KAL jatt a (EL LÓ 
PALA NÉ ANG ALI LTE TE 8 
Aztán néhányan elkezdtek ezekbe az 
idegen dimenziókba utazgatni - na őket 
nevezi a köznyelv Vangerseknek. A Van- 
gersek rendkívül spirituális lények, még 
ha erről a nehézgépágyúkkal felpakolt 
járgányaik nem is árulkodnak oly egyér- 
telműen. A Vangerse- 
ken kívül egyébként 
több más ember-klán is 
LOL Lá] 
ATA LETÜT TŐ 
LL ELT Hart Ú1 
UK a asta [a 
gok Láncolatán, fényt 
LOCKE ETT TES 
CA atdü etc Hi 
végül rálelni egy Otthon 
nevezetű, igen titokza- 
tos helyre. Azaz keres- 
kedni, idegen lényekre 
[GST TA a 
LL AGSZ A A STT G Ti 
á la Subculture. 





CLTST AG KO aa UTAL TTV 
[TSZ TAL ELNE GUN L TLA TT] 
mernék megesküdni, hogy ez a játék ki- 
agyalóira is áll, de ez megint más téma. 
(ALL ELÜT ZS L ILAAC EZT 
e MLLE ELET ALT 19 
játékoknak - legalább is a sztoriját te- 
MULNA LEE LETTEL ATA La 
zításon, mikor egy Leepky nevezetű 
nagy zöld izéből próbáltam használható 
információkat kiszedni, az a következő 
beszédet intézte hozzám: "...és mesélni 
LG UL LELT AGE CTR ACEL 
alatti Lárvákról, a Glarxon élő ostoba 
Beebooratokról, s elmondom kifélék a 


TE NEGYREREKEN 


Nocsak, ez a vidám 
Vangers-találkozó igen 
véres fordulatot vett 


kusowockok és mi a 
raffa...". És ez így 
Ld rág ZÁ LIL 
alatt: idétlen tulajdon- 
MATA ETL CT 
csolatainak hosszas 
ISLE ÜLT LE] 
játékosok idegeit, mely 
bonyolultságában ve- 
GLOYLAT TC ALA CAT: 8 
Be ye LdtSz IL RT SSA 
LU EIEZU AT UTCA ő 
EGGY C LG META 
COTTA LL SL TÉL 
kább idegesítő a do- 
109... 


AZELOTT MG ULT GÉ tó 
problémák ellenére is igen szórakozta- 


Egy kép az introból. Ne 
kérdezzétek, hogy miért 
is mentettem ki ... 
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LELT ZSZ AG IGEI [8 
sel, fejvadászattal és egyéb küldeté- 
sekkel megspékelt játékmenetnek kö- 
szönhető, melyet még az áttekinthetet- 
LETS  LE ELÁG LAT 
LU8L CZ ÜL LT LL TELET LT LE ZTA 
Mecho - csak az egyszerűség kedvé- 
(d ESA GLLLTLT SZELES AT VTEC 
zül válogathatunk, s ezek némelyike 
csak igen hosszas gyűjtögetés után ka- 
parintható meg. Variációs lehetősé- 
PO LEC LTAL LT AGYAG TGM Í 1] 
jól felszerelt kocsikkal épp oly jól el 
lehet boldogulni, mint a tipróláncos 
LAGO TAL GENT ÉGI ETL [Ze 





sok szintén igen változatosak lesznek, 
a különféle szerkentyűkkel utazhatunk 
víz alatt s víz felett, ugorhatunk, repül- 
hetünk és természetesen irthatjuk az 
CELLAL ÉG KGECZ LELT LT ( Let 
ban akár a föld alá is beáshatjuk ma- 
[NLG ATA LTZ 1] 
mindennapos dolog... 
A táj változatosságára 
BALLAL NNA AV) 
rossz szavunk se: a lá- 
vafolyóktól a mozgó 
TAK TA GYA 
liftekig mindenféle és 
METIGACI ELET ETTE 
összefuthatunk a já- 
ELER LL GTA 
szóltam a szép szám- 
ban előforduló konku- 
SL TZETL LŐ 
CLALA LIGHT L ÉT A-A 
LYA TULA (LA 
LGELLSY 
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KELT TA ML ETL CT] 
igen változatos képet mutatnak. Vilá- 
(TLAN KGLLRÜLE UTOLAG CALL Ki 
EGE e ZET TAG EL OI 
házifeladat, míg mások "csak" jól jö- 
vedelmező, mellékes kiruccanások. 
Tapasztalataim szerint érdemes minél 
több opcionális feladatot elvégezni, 
mivel ezek nélkül elég problémás lesz 
a komolyabb fejlesztésekhez szüksé- 
ges pénzmagot összekaparni. Egyéb- 
LLEILA ALLEN TT e 
nyes, mivel egy-egy világ felderítése 


ugyancsak hosszadalmas feladat. 
Összesen tíz különböző világ vár a kel- 
lőképp elszánt játékosokra, s tapaszta- 
lataim szerint nemcsak a vadon grafi- 
kája, hanem a küldetések jellege és a 
Kancellárok viselkedése is igen válto- 
ee 1G KE GAEL TAL SÁLAT LAGE 
sek persze rengeteg mászkálással jár- 


A későbbi pályák sem min- 
dennapiak, avagy a gonosz 
építőkockák támadása... 








8" felér egy önálló logikai játékkal 


DeLé EZ LÜL ULNE át [1 
KILLS GU LETE AE LA TELL 
válnak unalmassá. Illetve nem válnak 
ANNYIRA unalmassá. Jómagam másfél 
óránál többet képtelen voltam egyhu- 
zamban a Vangersszel nyomulni, a ren- 
MACA ET ZS AT TESTTEL TE] 
IG e Ete 
er arte 
uit árait a 
ur rduld (al 
küdte a 

LA UILJUEL A 






































Így fest egy bázis belülről. Az 
egyes ikonok kisilabizálása 


PECSÉT GET LT 118] 
IGET CALL AK E (1 
[ELNE Á LATE TETT GT E B 
EZEL T AT EEC EL U(G 
kot. Eleinte naív módon egy négygom- 
bos joypaddal próbáltam boldogulni, 
CÉ e LOL [AE 
nem, hogy ily módon egész egyszerűen 
LEN LTET T ETEL 
a játékot. Maradt te- 
LEILA JAVULÓ 
resgélés és csépelés, 
amit azért igen sokáig 
kellett szoknom. Ezt a 
dolgot a Subculture- 
ben lényegesen jobban 
oldották meg, holott ez 
Cd ALLTAL Ap GTi 
ban vízbeli) 30-s kör- 
ZAL Let uj té 
LENA du ET LK ÉG 
rep is elég zavaró, a 
ALL LTAL 
[ae Lett die 
(AIT LIE TA 


nem az igazi. Engem kifejezetten ide- 
LETI LAT LTAL ESA AV EZAÓ 
[CEE MU e TEIL JELET A ET 
[ia EE LL Et ELL LIUTŐ 
LENE ALA Ae kisu áau aa 
het egy rossz szavam se. Egyszerre 
nyolc játékos irthatja egymást a Van- 
gers sajátos világain, 

mégpedig három 
EGET [A 
bizd áL TULA 
PE LT 
Ueiáia 


nevezés a klasszikus "mindenki min- 
denki ellen" szabályok szerint zajlik, 
MAGJA L UT ZEN A CIC EL ÉSA La 
gyilkolása. A Mechosoma már jóval 
fantáziadúsabb téma, nevezetesen a 
kereskedés körül forog. Na, itt már 
nem árt egy csekély stratégiai érzék 
PLAN CET E AL OSSA LÉ 
ZAL TETT LENT ETT TB 
nek sem kell aggódniuk, az igen hang- 
Les EST LES LA (ZASsá (a 
[LETETT ETTE TA TT THIS 
hidd EL bIZN 


Mi több: nagyon nehéz eset. A játék 
alapötlete ugyanis remek, ebből a ka- 
[ELETE STT CALL TT GT Te 
BILK ES EL NEIL EL TÁL 
tasztikus játékot is ki lehetett volna 
LE AGT UL SÉTÁL EL RUA A ALT 
gers alkotói egy olyannyira eredeti 
anyaggal kívántak előrukkolni, hogy 
teljességgel megfeledkeztek egy igen 





éa ALT ZA 


fontos szempontról: az élvezhetőség- 
LL ALTALI TALT KTZ UA 
tetlen, némely párbeszéd megértésé- 
LIZ ELÁLL LET ELLEN UT 
gol szótár. Efféle kiadvány híján marad 
a találgatósdi, jegyzetelés és bosszan- 
LEN LENGÉL LT LN EZEL CTR ÉTÉ 
szi magát a jobb sorsra érdemes játé- 
Li túlságosan egyedi hangulat és a 
MTA L Len T TUL Aa 
[LETESZ ETT TC -E 
reskedő-állomásokon való beszélgetés 
és vásárlás is teljesen áttekinthetet- 
[HELL 1 (KAI E 
FESZ TAC TÁ  a8 
ZATA CHAT OT LL te 
zött kotorásznunk, hogy 
a kívánt tranzakciót nyél- 
LETEK LTE ELL CR] 
hete LL EGET Gá ET Áó 
alapötlet és nem utolsó sorban a 
LENCSE TOL IE EKET [Ó 
gers műfajában akár a legjobbak közé 
[DCIALTA TUL BE ALLT NU: 
programot megpillantva mindenki 
sikongatni fog az élvezettől, 
de a táj és főleg a jár- 
művek mozgása 
LT TTTSTONT ETEL 
p LELNI -HT3 
stb.) igen korrektül mutat. A 
gépigény szintén szolidnak mondható: 
egy P133-on 16 MB Ram mellett is el- 
peut Eger ár ETSI T e 
ről igen sok helyet felzabál a drága. 
DÖL ZTTK ETT UT EELT LTAL TH 
vajh" kinek is ajánlanám jó szívvel a 
Vangerst? Hááát, a gyors és könnyed 
kikapcsolódásra vágyóknak semmifé- 
leképp. A program ugyanis jóval 
[TE KAL LIP ETEK NÉL T Tó 
azt első pillantásra gondolnánk, Az 
egyes világok valóban hatalma- 
sak, s maga a játék a legnagyobb 
jóindulattal sem nevezhető 
LTAL OL KZU SAUL 08 
nek pedig végképp nem. Ha vala- 
kit nem riasztottak el az eddig le- 
CLA T AL TT LYA TSA A 7243 
be - igen hosszútávú szórakozásra 
BELÜ U LAN LNESZG LT (EST LÜL 68 
hetőbb formában is szeretne a program 
háttértörténetéről olvasni, vagy csak 
néhány tanácsra vágyik, az feltétlenül 
MEZ ALTE MET ETC E ETL 
honlapot illene minden játékhoz készi- 
teni... 





Le A 


vangygers 


Ver LE Eza td ge ul a 
OL KEN ÜLET TÉS TETTÉT a 


LÁTVÁNYOSSÁG 
JÁTSZHATÓSÁG 


SZAVATOSSÁG 
Z E NEB ŐE N A 





Minimum: PI33, IGMB RAM, ExCD, DirectX- 
e át ea 
EYES AA 
ME TT e dkg 
Beebaoratakkal és egyéb debilségekkel 

- s még így ís egész szórakozató... ! 


1 





jü ő ob- 
igozták 
pn belül 
koptere- 


ús lat Ebben 
ugyan nincs akkora túltengés, vmint a 
repülőgépek között, viszont jóval ke- 
vesebb a feldolgozásra váró téma — 


(vagyis géptípus) is. Nem csoda tehát, — 


ha a helikopter szimulátorok közül 
majd mindegyikben ugyanaz a típus 
mosolyog a leendő számítógépes légi- 
huszárokra: az AH-64 Apache. Termé- 
szetesen ezek a légi ágyúnaszádok a 
főhősei a Simis új játékának, a Team 
Apache-nak is. A játékkal való ismer- 
kedés rögtön egy meglehetősen ke- 
délyromboló momentummal kezdődik: 
a TelepítőVarázsló nevű rettenet n 
solyogva közli, hog élhetől g a 


- merthogy ő most vagy 300 megát fog 
ekünk itt felinstallálni.. Ikudni nem 
lehet vele, tehát házak magunkat 
tán rögtön még egyet, mert ön a; 
maradhatatlan intro videó. (Lesz belő- 
lük még jópár.) Ezek igen "tűrhetően" 
sikerültek: az intro első pár másod- 


percben azt hittem gy fili látok 
csak amikor ali umn 


A helikopter szimulátorokban van egy 
igen nagy probléma: jelesül az, hogy 
helikoptert kell vezetnünk benne. 
Márpedig ezek igen bolondos jószá- 
gok. Részemről nem is igen értem, 

ogy hogyan képesek repülni (jó, tu- 
. dom, e, fizikai hókuszpó- 
- -kusszal meg lehet ma- 
gyarázni - na de akkor 


k mindenféle vasdarabbal, i 
ről és a levegőből egyaránt. ít 
aki még ! nem rendel! (2 


tu 
sával ülönböző parancsokat adha- 


di célpontok ellen; valamint 
ányított Hydra és az infravö- 
Ha er rakétákkal a légi célpon- 
ogtatásához. Az utolsó tré- 
és gyakorlatilag vizsgának 

is tekinthető. Ebben egyrészt kötelék- 


tunk ki nekik. 


Nna, most már képzett harci pilóták 
lettünk, épp ideje, hogy valami zsák- 
mány után nézzünk! Bevetéseinknek 
két fő színhelye lesz: egyrészt a nap- 
fényes Kolumbia, ahol a kokainbárók 
pénzén új virágkorát éli a marxizmus, 
és kínai és koreai fegyverekkel fel- 





átt 
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leg: 
próbálhatunk elindulni valamerre 


szerelt félreguláris csapatok uralják 
az ország területének több mint felét; 
valamint Lettország, amelyet a gonosz 
oroszok - miután háborúba sodródtak 
az egykori szovjet tagküztársaságok 
szinte mindegyikével - megint meg- 
próbálnak bekebelezni. (A lelkiismere- 
tes szerzők mindkét hadszíntérhez 
részletesen kifundáltak a politikai 
helyzetet, bár azt azért tegyük hozzá, 
hogy egy ilyen jövőkép maximum ak- 
kor juthat normális ember eszé- 
be, ha e! után 4-5 Zsirinovszkij- 
beszédet is meghallgat...) Kolumbiá- 
ban csak kevésbé veszélyes ellenfe- 
lekre akadunk (gyalogosokra, géppus- 
kás dzsipekre, illetve vállról indítható 
föld-levegő rakétákra), míg Lettország 
jóval veszélyesebb környék; az emlí- 
tetteken kívül mozgó SAM-állások, 
légvédelmi tüzérség és nem utolsó 
sorban harci helikopterek fenik ránk 
fogukat. 

Türelmetlenebb játékosok számára 
szolgál a szimulátorokból már régi 
kedves ismerősként visszaköszönő 
Instant Action opció. Ebben a szerzők 
rendszerint egy lövöldözős játékká 
szokták lefokozni szimulátorukat, 
ugyanis "durr bele!"-alapon egy cél- 
pontokban meglehetősen bővelkedő 
szituációba pottyantják a nagy mel- 
lénnyel érkező játékost, akinek nem 
kell olyan földhöz ragadt dolgokkal 
szórakoznia, mint mondjuk navigálás 
a célpont közelébe - már helyben van 
belőlük egy rakás, szóval kedvére ki- 
élheti agresszív hajlamait minden já- 
tékos - míg csak hősi halott nem lesz 
belőle is. Nincs ez másképp a Team 
Apache instant akciójában sem, sőt, 
itt mintha a szerzők egy kicsit túl is 
lőttek volna a célon: a tréningküldeté- 
sek viszonylag nyugodt percei után 
igen megrázóan hat, hogy tulajdon- 
képpen még be se indítottuk a moto- 


rokat, de rosszakaróink máris három 
különböző helyről tüzelnek ránk az 
összes csőből. 


Érdekesen alakulnak a 
dolgok a szimpla kül- 
detéseknél, ahol ugye- 
bár az ember azt vár- 
ná, hogy - a szerzők 
adakozó kedvének 
függvényében - talál 
20-30-50, a körülmé- 
nyeket és a célt illető- 
en fix missziót, ame- 
lyeket betöltögetve 
kellemesen eltöltheti 
a vénasszonyok nya- 
rát. A Team Apache 
szerzői azonban teljes 
mértékben szakítottak 
ezzel az ódon módiszer- 
rel, ugyanis nem fix 
küldetéseket kapunk, 
hanem szabadon kon- 
figurálhatjuk, hogy 
momentán épp milyen 
bevetéshez támadt 
kedvünk. A hadszíntér 
kiválasztása után 
megadhatjuk a külde- 
tés típusát (alacsony- 
támadás földi célok 
ellen vagy légicsata, 
csapatszállító vagy 
mentőhelikopterek 
biztosítása, az ellen- 
séges légvédelem megbénítása, sa- 
többi); megadhatjuk az időjárási té- 
nyezőket (tiszta időtől egészen a kö- 
dig, viharig, vagy éppen havazásig) és 
a bevetés időpontját (vagyis a napsza- 
kot); továbbá meghatározhatjuk, hogy 
mekkora alakulatot kívánunk a harcba 
vezetni. Igen sajátos, ámde igencsak 
kellemes módszer, különösen ha hoz- 
zátesszük azt is, hogy a játékhoz mel- 


Igen észrevettem, hogy az 
ellenséges légtérben vagyok, 
ugyanis lőnek rám 


lékeltek egy külön küldetésszerkesz- 
tőt is, amivel bőséges szabadidővel 
rendelkezők kényükre-kedvükre fabri- 
kálhatnak maguknak különféle külde- 
téseket, amelyeket a küldetések Load 
Mission pontjával bármikor betölthe- 
tünk a játékba. A küldetés elindítása 
után megkapjuk a szöveges eligazi- 
tást, a térképen megnézhetjük a tér- 
ségben lévő célpontok illetve az el- 
lenséges csapatok feltételezett helyét 
és a bevetés alatt követendő útvona- 
lat - aztán máris behuppanunk az 
Apache fülkéjébe és indulhat is a va- 
dászat! 


A hab a tortán természetesen a Cam- 
paign, vagyis a hadjárat. Itt a had- 
színtéren megadhatjuk, hogy melyik 
alakulatnál akarunk szolgálni, és ha 
nem csak a küldetésekre akarunk 
koncentrálni, hanem teljesen bele 
akarjuk élni magunkat egy Apache- 
századparancsnok mindennapjaiba, 
akkor kérhetjük, hogy a legénységgel 
és a helikopterekkel is mi akarunk bí- 
belődni. Ilyenkor ki kell választanunk 
a század személyzetét (nyolc pilótát 
és nyolc CGP-t, vagyis másodpiló- 
talgéppuskást - lévén az Apache két- 
személyes helikopter), és például ne- 
künk kell gondoskodni sebesülés vagy 
hősi halál után a felváltásukról. Ha a 
műszakiakat is mi alakítjuk, akkor 
személyesen kell a gépek felfegyver- 
zését és karbantartását irányítani. A 
felváltás illetve a sérült gépek javítá- 
sa egyaránt némi időt vesz igénybe - 
ilyenkor természetesen az adott heli- 
kopter illetve a gép személyzete nem 
mehet bevetésre. Az Operations szo- 
bában a Mission Planner az egyedi 
küldetésben megis- 
mert eligazítás a soron 
következő küldetésről, 
a Duty Rosterben pe- 
dig az üzemképes gé- 
peket rendelhetjük - 
párosával - bevetésre. 
Jópofa dolog, hogy 
időről-időre újságokat 
is kapunk otthonról, 
és ebből folyamatosan 
tájékozódhatunk róla, 
hogy hogyan ís áll a 
hadjárat - vagy lega- 
lábbis hogyan ítélnek 
meg minket a hazaiak. 


Természetesen a Team Apache-ból- 
nem maradhatott ki a helyi hálózaton 
vagy Interneten keresztül játszható 
multiplayer-opció sem. Maximum hat 
játékos játszhat kooperatív küldetése- 
ket, amelyben egy alakulatban repül- 
nek a játékosok; továbbá nyolcan nyo- 
mulhatnak egymás ellen a death- 
match-partikban. Ezen belül több fajta 
is van: a hagyományos stílusúban ter- 
mészetesen mindenki mindenki ellen 
játszik, de játszhatunk akár több csa- 
patra oszolva, vagy pedig a Capture 
the Flagre emlékeztető stílusban, 
amelyben az ellenfél bázisának a 





TEAM APACHE 


megsemmisítése, illetve a saját meg- 
védése a cél. 


NAGYKAHÁT (OVERALLI 


Egy-egy I. vagy II. világháborús témát 
feldolgozó alkotást kivéve nem hoz- 
nak manapság különösen lázba a szi- 
mulátorok - a Team Apache-csal 
azonban elég kellemesen elszórakoz- 
tam. Egyrészt a meglepetései, más- 
részt a hangulata miatt. A meglepeté- 
sek alatt elsősorban a szabadon kon- 
tigurálható küldetéseket értem, 
amelyekben szinte kedvünk szerinti 
környezetet teremthetünk magunknak; 
ráadásul nemcsak a küldetések, ha- 
nem a játék is szabadon konfigurálha- 
tó. A szimulátorok alkotói általában 
ott vetik el a sulykot, hogy vagy túlsá- 
gosan élethűre (egyben tkp. játszha- 
tatlanra) csinálják a játékot (Id. Long- 
bow 2), vagy a szimulátort lefokozzák 
egy lövöldözős játékká (ld. mondjuk 
Commanche 3). Ezt itt frappánsan úgy 
oldották meg, hogy a játékos az Opti- 


A videók igencsak 
csinosra sikeredtek 





0ons-menüben úgy állítja be a realiz- 
must, a repülési modellt a környezeti 
hatásokat és a többit, ahogy éppen 
neki tetszik. A játék ugyan csak 
640"480-ban (illetve 512"384-ben) 
megy, de egész jól fest még 3D-kártya 
nélkül is (azzal együtt meg még job- 
ban!), bár azt tegyük hozzá, hogy 
ennél talán kicsit változatosabb 
terepet is szülhettek volna, A hangok 
és az átvezető videók viszont szinte 
tökéletesek, nagyszerű hangulatot 
teremtenek. Szóval az egész úgy jó, 
ahogy van, nyugodtan ajánlhatom 
mindenki becses figyelmébe. 


team apache 


ETET TTL 
http:/www.team-apache.cam 


Minimum: PI33, IGMB RAM, 4xCD, DirectX- 
TELET TE SL ee ÉL KÜTETÉ KUT 
Ajántatt: PIGG, 3J2MB RAM, 30-kártya, joy 


ULT el 
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SWAT 2 








ár égy ézelőtt, ha egy PC-s játék dob: 
















fikus kalandjátékokkal foglalkozott, Ez az egy- 
síkú arculat (amit mondjuk a hozzám hasonló 
kaland-őrültek cseppet sem bántak) egészen a 
CD-ROM technika elterjed 


get - azóta viszont az FM Videókat alkalmazó 
játékokat nyomatják nagyon. Jól megfigyelhető 
ez a tendencia a Police Ouest-sorozaton is, hi- 
szen a népszerű zsaru-sztorik első négy része 
még egy-egy pompás kaland volt, míg az ötödik 
epizód már inkább egy rendőr-enciklopédiához 
hasonlított. A SWAT-ban igazi színészek beszél- 
tek hozzánk a képernyőről, s a küldetések s0- 
rán a valósághűen modellezett fegyvereket, di- 
gitalizált háttereken, digitalizált banditák ellen 
kellett bevetnünk. A játékkal csupán egy baj 
volt (legalábbis szerintem): túl sok volt a isme- 
retterjesztő szöveg és az eligazítás, és kevés a 
játék. Mindent megtudhattunk a Los Angeles-i 
rendőrség speciális csoportjáról, de maga az 
akció kissé vontatott volt. Még az a szerencse, 
hogy a Sierra manapság is nyitott az új ötletek- 
re, s ezért az SWAT 2 már cseppet sem hasonlít 
A az elődjére. 


A legújabb Police Ouest műfaja: real time stra- 
tégiai játék, azon belülis a CommandéConguer 
féle pointáclick típus, (De nem CgC-klón!) Na- 
gyon jó választás, hiszena csapatmunkát - ami- 
ről eredetileg is szól a SWAT - ebben a stílusban 
lehet igazán érzékeltetni. Igazi nagy taktikusnak 

kell lennünk, mivel vala- 
MENT . ménnyi gond és teendő, 
ami€sak egy SWAT team- 
mel kapcsolatban felme- 
(  rülhet, a mi nyakunkba fog 
zúdulni. A csapat(ok) ösz- 
szeállításától és kiképzé- 
sétől kezdve a pénzügyi 
.. gondtokig mindennel ne- 
" künk kell foglalkoznunk; 
és akkor a tulajdonképpez 
ni feladatokról még Jém is 
szóltunkeSzerződtetnünk 
kell áz , mely 
során akár több temamet 
is összeállíthatunk, utána 
tetszés szerint felfegyve- 
rezhetjük őket, végül pe- 
dig természetesen győzel: 
met kell aratni velük. Per- 
sze az sem mindegy, mi- 
lyen fényes az a győzelem, 
hiszen ha menet közben 
ártatlanok esnek áldoza- 
tulya szervezet nem része- 
mea sül anyagi támogatásban. 
A gép pedig mindent szá- 
mon tart: mennyien sebe- 
sültek meg, hány csapat- 
KET társ esett el, mennyi túszt 
sikerült kiszabadítani, stb. 
Az is fontos téllét, hogy 


milyen gyorsan végzünk, ugyanis ha sokat bénás- 


kodunk, a súlyos sebesültek könnyen elvérezhet- 
nek. 

Bár a grafika izometrikus és ezért nem fúl való- 
sághű, a küldetésekben mégis úgy érezzük, mint- 
ha igazi helyszíneken járnánk, annyira jól meg 
vannak komponálva a vészhelyzetek. A legelején 
még csak egy egyszerű családi perpatvarba kell 
beavatkoznunk, ahol egy megtébolyodott család- 
apa lövöldözik mindenkire és a saját kisfiát tart- 
ja túszként, de később már símaszkos bankrab- 
lókkal és egyéb - egyre veszélyesebb - bűnözők- 
kel kerülünk szembe. De a java még hátra van: 
azt is kipróbálhatjuk, milyen a másik oldalon 
harcolni. Az Öt Szem fedőnevű terrorista csoport 
nevében túszokat kell szednünk, fegyvereket 
rabolnunk, AN ÉN ZZÉSEBL rmekt sztésfe ui 
ló nyomokat kell eltüntetnünk. Ri Ráa 


CEST 1ép et e 


,-hi két tagból áll: a lövészből, és az őt segítő 
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pókat is jó pontnalévészi. Késő irányítá- fickó állhat be, de a röhamcsapaton belül is van 


sának megvan az az előnye, kellnas nak olyan pozíciók, amihez képesítés (Certifica-. 2 
gyon odafigyelni arra, mikor.és kíretiyitunk tüzet. - tion) szükséges. Az általános küldétésekhez ] 
- bár ez mégsem jelenti azt, Hgy velük kön- szükséges kommandón belül mondjuk ilyenből 

nyebb, mert a gép rengeteg rendőrt küld a nya- csak egy van: a team vezetője. A csapatba rajta 

kunkra. Alighogy megkezdődnek a küldetések, kívül még a következők kellenek: egy felderítő, 

mindig feltűnik a láthatáron egy zsaru. aki egy kis tükrös szerkezettel lopózik az ajtók 


De talán kezdjük az elején. A játéknak szólóban 
vagy multiplayer módban foghatunk neki, ám mi- 
vel a több játékos módot sajnos még nem volt al- 
kalmam kipróbálni, most csak az "egy szemé- 
lyes" küldetésekről fogok szólni. Ezekből több 
mint 30 van. Vá- 
laszthatunk, hogy g 
egy gyors mene- 
tet akarunk-e, 
avagy egy új kar- 
riert kívánunk 
kezdeni, A "gyors 
menet" kifejezés 
mondjuk egy ki- 
csit félreérthető: 
csupán annyit je- 
lent, hogy egy 
menet erejéig vá- ; 


mellé, és azzal nézi meg, bent majd mire számít- 

hatunk; kell egy hátvéd, aki elméletileg a felde- 

rítő fedezésére hivatott; továbbá két egyszerű ro- 
hamosztagos, akik a zárt ajtókat takarítják el. A 
terroristák háromtagú csoportjain belül nincs [ 


















logathatunk a 

már teljesített 

küldetések közül. 

(Ez tehát nem Ek 
azonos azzal az 
állástöltéssel, ( 

amit a főmenü Lo- 

ad pontjánál te- 

hetünk meg.) A 
Mindenekelőtt 
azonban azt kell 
meggondolnunk, 
hogy melyik olda- 
lon kívánunk har- 
colni. 






















A legfőbb kü- 
lönbség a rend- 
őrök és a terroris- 
ták harcmodora 
között, hogy a 
rendőrök - 


csak egy rendőrt is egy ilyen szakosodás; náluk tehát csakis a jelentke- 
SWAT csapatból, és - tegyünk akármilyen sikere- . zők képességeit kell vizsgáltunk, (De talán az. 7 
sek is- - nem ússzuk meg fejmosás nélkül, atal sem mellékes, nyit kérnek egy akció: 
persze egyben is jelent. A ért...) A jeléntkezők képességeit gyakorlátozta-. 
zsaruknál tehát fő a csapatmunka, ami természe: tással még tovább lehet növelni, de 

tesen munkamegosztással jár. A szakosodás már sen azis pénzbe kerül. 18, ami 
rna Test NÉ - alatt nem vihetjük őket senimilyen ) 
kezdődik. Két féle csapatot tudunk létrehozni (l- A zsarukat vizsgáztatni is lehet, ám a 

létve már énnyt bizonyítványok megszerzéséhez már megfelelő. a 
rohamcsapatot (Create Element), avagy mester: gyakorlattal is rendelkezni keNl az adott tárgyból, § 
lövész csapatot (Create Sniper Element). Ez utób- " tehát ez már nemcsak péi Mindezekből . : 
következik, hogy a jól kökájajbszátörelnkot her 
Megterlővésznek csak kiképzett küldjük felelőtlenül 



















megfigyelőből. 
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, 


ni senkit nem lehet - de ha csak mégsebesülnek 


ís, akkor is is kivonódnak a forgalomból a követke- 
ké! 





lőfgétiul néha, hogy 
egyes rendőröket jogtalán fégyverhasználatért 
bizonyos időre felfüggesétenek. Hasonló esetek 
persze az ellenkező oldalon is történnek, csak 
ott a kényszerűen kiflagyott küldetések alatt ál- 
talában a börtönböntetésüket töltik a barátaink. 
A csapatunk összeállításánál nem szabad meg- 
feledkeznünka megfelelő felszerelés beszerzé- 
séről samt fEguipment). A kezdő csapatok tagjai- 
mak ugyan már elevéfmeg van vásárolva a cucc, 


viszánt a későbbiekben mágtakaalekeltaról 








Ha összeszedtünk minden szükséges embert 


és eszközt, a Play Scenariora kattintva dndít- 7 


hatjuk az aktuális küldetést. Ekkorki kell vá- 


lasztanunk, mely csapatainkat főgjuk bevetni; 


és már indul is móka. A játéktér felépítése 
igen egyszerű: baloldalt van a terep és a szö- 
vegablak, jobboldalt az embereink panelje és 
a kicsinyített térkép, e kettő között pedig a 
parancsikonok. A parancsikonok egy része 
mindkét félnél egyforma, melyek (egy egység 
kiválasztása 


kezők: Lopa- 
kodás/Futás 


(Challenge), 


Tárgyak eldo- 
hása (Drop, 

Fedezés (Co- 
ver), Paran- 
csok jóváha- 


lenére, Initia- 
te), Automati- 
kus jóváha- 

gyás (initiate 
Lock), telefon 
(CNT), a terep 


és a térkép 


gondoskodnunk: Ha erről megfeledkezünk, sze. 


rencsétlemémbereink mindössze egy pisztollyal 
fognak rendelkezni. A zsaruknak a fegyverek. 

mellett könnygázgránátokat, elsősegély csoma- 
gokat, vehetünk, a terroristák 


dolgot, 
amire az aktuális küldetésben szükség lehet. Az 
összeállított készletet nen árt elmenteni a Save 
(Game ikonnal, ez ugyanis ugyanályan; 
tési lehetőség, mint amilyet a kül után 
ad be a gép. eln 


Eve 
al zazéő 





5 


után) a követ- 


(Stealth/Dyna- 
mic), Térdre 


Tárgyak felvé- 
tele (Pick Up), 


TESTE ENO SE általában 8 
EZEK Es PT szlká sál szk kikelt sétán 


a ns ággáágálátaal 
















azonban az iko- 
nokra, a rendőri 


ajtókon Ein, 
Helikopter hívása 


(Sniper. Option): 

b jjenek a terroristáknak adható páran- 
edés (Fight), Tússzedés (Take Hos- 

tage), Túsz magára hagyása (Coral Hostage), 

Túsz elengedése (Release Hostage), "Meg- 

adom magam!" (Surrender), Jármű igénybe vé- 

tele (Vehicle), 

A felsorolt dolgok közül most kicsit részlete- 
sebben térnék.ki a leggyakrabban használtak- 
ra. A telefon elsősörban a rendőröknél lesz 
fontos, ezzel tartjuk ugyanis a CNT-vel, azaz a 
"rábeszélő bizottsággal" a kapcsolatot. Ez a 
pszichológusokból álló csoport először mindig 
megpróbálja meggyőzni a tússzedőket, 
mennyire nincs igazuk. Igaz, ez sosem sikerül, 
viszont a dumával egy ideig elvonhatjuk a ter- 
roristák figyelmét, és így váratlanul támadha" 
tunk: Megesik, hogy egy házban nincs tele- 
fon, vagy egyszerűen bent nem veszik fel, 
ilyenkor a CNT általában egy mobil felefon be: 






























púskájukat 
, tetszett, hogy a jobb egérgombbal nem csupán 
KAL TEEK e KEtÉ 













Tában a civilekre sem kell vigyáznunk. A me- 
neküléshez gyakran autót is használhatunk, 
erre szolgál a Vehicle ikon. 


A Sierra nagyon eltalálta a SWAT.2 atmoszfé- 
ráját: a remek zenék az események hatására 
változnak, s a tűzharcoknál a fegyverek is 
pompásan muzsikálnak. Tulajdonképpen a gra- 
fikával se lenne semmi problémám, csak nem 
ártott volna egy nagyítás opció, mivel a na- 
gyobb kavarodásokban sokszor alig lehet ki- 
venni; ki a túsz, ki a rendőr, és ki a rosszfiú - 
így vicces kitalálni, hogy kire is lőjünk. Annak 
ellenére, hogy a figuráink - nagyon intelligen- 
sen - a terepen gyalogolva mindig a legrövi- 
debb utat keresik, a játszhatóság szempontjá- 


külve. mint például a mesterlő- 
VAK áreyesta tetőn, csak körülmérjes 


módon lehet li — vajon miért nem 
vég Üjálláök ette s miért muszáj 
külön a. kiválasztanunk? Az sem. 







Minimurn: P133, IGMB RAM, 4xCD, DirectX- 
LELETET Leo LA 
Ajántott: PI66, 38MB RAM 




















ee ae delete aa LL LÓ 


KLEALG LETE LÜL 
ab megpillantottam üzemben 

CL GUL OL EA LEG 
vábbiakban helytakarékossági okok- 
LL CEL UL Gr tát ETTzá 
[ALLA E ELTE ÉLOE 
lások nem fognak megorrolni rám ér- 
te). Ez a három karakter nálam rend- 
szerint ez elégedettség, a meglepe- 
ZTE LETÉT LT 
félreismerhetetlen jele. A cikk befe- 
jezéséig még nem döntöttem el, hogy 
esetünkben melyikről is van szó, Szó- 
KELL UL GET TG E LILA 
sel megáldott Olvasóra bízom (aki ki- 
KELETT LG EL ACTTJETTE 
ságot tett, amikor nekiállt elolvasni 
kisbecsű soraimat). Lényeg a lényeg: 
GYE TLAN KELT TTL ÉS 
LG LIGET AL EZ] 
ETTOL LED NEZZ LT tú 
[LL TÉL ETEL EMEL KELL 
LEBEG ELTETT E ÉN ETT VE 
olyan ostoba kérdéseket tettek fel 
nekem, hogyaszongya: "Mit csinálsz 
EELLÜC GT ELLE Káta LILA 1 
ELLE STT KLEKL ALLÉL] 
roppant komoly hadművelet folyik, és 
éppen egy igen erőteljes átkarolás- 
ban zavartak meg idegesítő kukoré- 
LELT LELT ÁLENTL ET TA 
DELEGÁLT ELETE LALI ELÁLL E 
zi, amikor a real time cuccok töme- 
ges feltűnése előtt a stratégiai (vagy 
pontosabban: háborús) játékok fejlő- 
dése két különböző irányba tolódott 
el: a Panzer General és klónjai által 
fémjelzett, grafikailag is némi szóra- 
LELET TT ANET EA LA LTEK TT LÉT 
irányba; illetve a Stalingrad és - cse- 
kély számú - hasonmásai stílusába, 
amelyben a grafikai" minimal art" 
mellett inkább az apró adatok domi- 
náltak. Az OpArt ennek a két stílus- 
nak valami egészen egyedi keveréke: 
az Empire/Talonsoft duett Battlegro- 
und-sorozatában használt engine-t 






ÜZENETRE TETTEI E 


ÉN De Ves $azd Héb 


(A bolsevik hordák 1955-ös 
előretörését még idejében 
sikerült feltartóztatni 


Rundstedt jobban csinálta a való- 
ságban, de azért ez a kisebb ívű 
átkarolás is beválik a franciák ellen 








korsze LL Ae ELL ÜT Ő 
minél jobban összekeverjék. Megle- 
hetősen érdekes turmix jött ki betőle. 
A játék alcíme (Volume 1:-41939- 
1955) meglehetős pontossággal be- 
határolja a játék által feldot: 
gozott időszakot, bár egy 
avatott stratégának első 
pillantásra némi hiányérze- 
Gá UE LL PE LL SÉT 
lehet campaignt, azaz 
egymásba láncolt külde- ha 
IGET CLA LESZ ÜTNÉ TTT-T 8 
ILL ELT LEK ELET 
nak, ugyanis az egyes 
scenariok nem kap- 
csolódnak egymás- 
hoz - de aki már 
CELLAL TIL UVA 
Ltd LA] 
méretekből adódó- 
an talán nem is 
TET TTL A 
MLS EL 
LA TÁ UL 
EEC TUL [1] 
adódóan ter- 
mészetesen a 
II. világhábo- 
LETT CG EG DET UL LELT NÉNT TÉS 
ránt megtalálhatunk klasszikus csa- 
tákat/hadműveleteket (Franciaország 
lerohanása, a krétai deszant hadmű- 
velet, a normandiai vagy a szicíliai 
szövetséges partraszállás), és kevés- 
LES Te áz EGE TAL TTL T ÉT 
lentámadása a Kasserine-hágónál, 
MEL ELT ZAL LES KT LÉTÉT 
"42 márciusában). Mivel a játék nem- 
csak a II. világháborúra koncentrál, 
akad egy-két egyéb műsor is: az 
1948-as arab-izraeli háború, koreai 
háború, valamint egy elméleti külde- 
tés (III. világháború) 1955 zűrzavaros 
politikai viszonyai közepette. Az 
CSa LAT ELLA TET CE 
rozzák a parti hosszát is, hiszen egy 
LELED Ét 
(ESNE ETTE 
urt"44) lényegesen 
rövidebb ideig, ki- 
sebb területen és 
kevesebb egység- 
gel zajlik, mint 
ULT GB 
re ET Tatát 
(pl. France 40). In- 
(NEMA L a 
ESZA ÜLT ALLT AE 
gép melyik felet 
irányítsa, illetve 
játszhatunk egy- 
ELL ÉT 
DEL ELNÉEL TEL 
CELLAL E 
LeZ Ja ML ő 
szerrel is (Play by 
e-mail, vagyis az 
egyik fél lépése 
után a gép elmenti 
az állást, amit a 
másik majd vissza- 
ie AL Le 
[GTA 
LUC áki 
mutatják, a grafi- 
kára igazán nem 
LR ástál 
tegetni, hiszen tu- 
lajdonképpen 
ment átt 


4). 


szó, mint a mindenki által jól ismert 
LELET LT UL LE ÜEI HEGEL És é[ [1 
pozíciókra esztett térképet rézhetjük 
20-ben (a szekásos négyzetekkef) és 
kel 1: AL öl ték! re ALOL EZEL 1 ő 
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ta 


két nagyításban. A kicsinyített méret 
egyébként gyakorlatilag teljesen 
használhatatlan, maximum a helyzet 
áttekintésére szolgál (bár arra töké- 
letesen megfelel a stratégiai térkép 
ís). Vizuális orgazmus tehát nem na- 
PLNEL EGÁL TEN KÜ TÉL 
téknál nem is igazán ez a lényeg. 
Egy adott pozícióban levő egység 
jobb felső sarokban látható kinézete 
ugyan ad némi támpontot, hogy vajon 
LUDCLESA LTAL EL AL TTEL TT (288 





A JG 20 vadászezred ugyan egy 
kicsit gyengélkedik, de a földi 
fiúk bátran nyomulnak Párizs felé 


sítő, hogy az egységek nem feltétle- 
LT AZT GL EL ALL LG U 1 CLLA 
Sebaj, az egység ablakában mindig 
láthatjuk a kiválasztott csapat leg- 
fontosabb tulajdonságait: a kereszt a 
harckészség (a sötétzöld a legjobb, 
pirosnál az egység újraszervezés 
FIA LELT TELLEG ELET (1ú 
LEALL UGAT 11 MLLE 
ássuk őket), a többi három szám pe- 
dig a támadását, védekezését és a 
mozgási pontjait mutatja. Egy pozíci- 
tr KEST CSÁ G LT ÉT] 
is lehet, amelyek között bal klikkel 
válogathatunk. A hatszög alakú pozi- 
ciók jobb oldalán levő fehér pontok 
mutatják, hogy az adott helyen hány 
egység található, a bal oldalon levő 
"lámpa" pedig azt jelzi, hogy még 
LELET LUCA JUT EN ÉT 
MECSETEK EES ÜT 
nyíl (á la SM Gettysburg) mutatja, 
hogy meddig léphet el, a számok pe- 





HZZTOZZSET [ZT] [La gak telazllloki 


576 KHYTE 


dig azt, hogy a pozíció hány mozgási 
pontat "togyasztP (vasúton vagy úton 
LELET TT UT ÜT 
egy erdőben). A csapatokat mozgat- 
hatjuk egyénkéntálletve csoportosan 


tú] TA J. e 






csapatba ütközünk, nem lesz veszte- 
ség), viszont a visszavonulással (vagy 
az ellenséges csapatok melletti 

EE GILEL LN NEIL EL TÁL LTTN 
ugyanis ha az ellenfél harckész, és a 


[LELT ÉL 
dekezésünk, akkor 
fogságba ejtheti a 
csapatunk egy ré- 
szét (engaged) 
vagy akár teljesen 
meg is semmisít- 
heti (evaporated), 
ELLE 1 
elő az egység pa- 
LELT TT EMELT] 
LEVEZET 
hatjuk meg: 

u a nagyobb egy- 
ELL ELL KZLÁNTT JJ] 
alakulatra hont- 
hatjuk, illetve ha egy pozícióban van- 
nak, ismét összevonhatjuk 

u szállítási opciókat adhatunk meg, 
Ha az egység olyan pozícióban áll, 
ahonnan vasútvonal vezet, akkor fel- 
pakolhatjuk vonatra, és mozgáspont- 
vesztés nélkül fuvarozhatjuk őket a 
vasútvonal végéig. Ilyenkor persze a 
légitámadások alkalmával jóval sérü- 
[EE ELTE VETT ÉLT 18 
poznánk velük, A légi szállítású (AB 
vagy Airborne) illetve ejtőernyős (Pa- 
[EEEN LG ET A CLT TZNÉNUT Te 
[ELÜLT LAT LEALL AAT TEA C S 
[ENC OL Let ETT AT ET ő 
juk, de egy ilyen légifuvart csak ak- 
kor vállaljunk, ha az adott körben a 
vadászaink légifölény bevetései jóval 
meghaladják az ellenfélét. A kétéltű 
hadműveleteknél pedig a B-vel jelölt 
pozíciókban be- illetve kihajóztatunk 
csapatokat; 

m megjavíthatjuk/rongálhatjuk a pozi- 
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bióban levő hidakat, fá az álakulat- 
LL ALL SZALL AGE ték Ó 
ván Engineering tulajdonság). Ez mar- 
— .háratetszik, márcsak azértis, mert 
1" ilyet még nem táttam hasonló játék- 
LELNE Ez ANT US a AUTÓ 
B ta stratégiailag védekező pozícióba 
44. kényszerüttünk, akkorra hidak meg- 
rongálásával igencsak lelassíthatjuk 


0 


h 











KA 





ellenfél előrenyomulását (a "super 
MT TELET TT TT TT [E 
letetlenné is tehetjük), mert a folyón 
való átkelésre csak egyes alakulatok 
LEE ALSL ÜLTE E ULT 
gási pontba kerül, Ezzel igen jól lehet 
MTU ETTE E EJ EST LT TK] 
pályán nem lehet látni, hogy hol van- 
nak a folyókon épségben levő hidak! 
Ez csak onnan derül ki, ha egy csa- 
Ppattal az adott helyre lépünk, és a 
MELTTELEZTT TZOLZETT ETT 
opció... A lerombolt hidakat termé- 
szetesen helyre ís lehet állítani, 
ugyanúgy, mint a lebombázott vasút: 
vonalat, Utóbbit azonban csak akkor 
tehetjük meg, ha a pozícióban levő 
alakulatban van Rail repair crew (id. 
tILTLULT A 
a a Deploy-parancsokkal a csapat 
mozgatását határozzuk meg. Ez alap- 
állapotban rendszerint Mobile (vagyis 
mozgatható), de a Dig Innel meg is 
erődíthetjük a pozíciót, azaz beáshat- 
juk a csapatot. Más játékokkal ellen- 
KAL ELET AT LL ACL TTL ELT ESE 8 
kor is megmarad, ha a csapat közben 
CL METSL OLLÉ KAYA 
gerősített pozícióba lép az alakulat, 
DALE ELEN TT EÁ 
döt használatba vegye. Ha egy alaku- 
latot a Deploynál lokális vagy takti- 
kai tartalékba helyezünk, akkor a 
































Ez a koreai állapot unszimpi egy § 
kicsit, szóval az editorral 
segítünk egy kicsit az ügyön 










harcoknál automátikussá válik a 
(tt HITT Tt AE tejel tá 
tícióba lép (tia tud), amelyet az ellen- 
ség nagyon támad; 

na az Orders:parancsoknál adhatjuk 
[E ML LETTEL ELÉ IL ETV 
tassa a támadást/védekezést. Ígnore 
Lossesnél nyilván sok lesz a hősi ha- 
[LL LT TE KEST ELT át] 


fő r r 


f 


Me fh ké 


visszavonulót fúj, ha tulajdonképpen 
nyugodtan ki is tarthatna. Nyilván a 
limitált veszteség beállítás az ideá- 
MELL LLAL ELETE TETU NÉL 
bálisan (az összes csapatnak egy- 
szerre) nem lehet ezt meghatározni - 
KELLETT ET ETET LÜL E 
[NULL TET LETT LTE TES 
van a legtöbbnél megadva; 

LGA LOL TE TAN ET ÁLT] 

LL LSE TAT TET KATE 
összetételét és különböző tulajdonsá- 
PETE ULT LTE ELLT [9] 
megkukkanthatjuk, hogy az alakulat 
magasabbegységébe tartozó többi 
alakulat (a kiválasztásnál keretek is 
mutatják őket) éppen mit művel. 
Támadni természetesen a szomszéd 
PALL ELL TOZ ATA a ea 
ELOLE JET TAL VETI E 
LETE E LÜL ETTE LETT CAGTI 
függően 2-5 pozícióra levő csapatok- 
ra is durrogtathatnak), Az egység tá- 
madhat egyedül, illetve a pozíciójá- 
ban levő többivel karöltve, vagy ro- 
hamra küldhetjük akár a célponttal 
ESZ hetet ELÜT ACL u ó 
lyeknek épp nem lett Dig In parancs 
kiadva. Utóbbi két esetben a célt 
sorban fogják a támadó alakulatok 
LETUTEA LME LELI ET AJTO É LT 
hátrál vagy hősi halott státuszba ke- 
rül, akkor 1-2 csapatunk el ís foglal- 
ja a pozi- 
hidra 
(113 
LESZEL ET hi 
pásokról 
(Ta 
LTV 
Ua Cila 
[NEE 
MELLE 
mészete- 
LÉCStá 
letesen 
tájékozó- 
[01 ő 
Külön tör- 
2 ő] 
E 
LESZ LIL a 
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ta. Gépeinkkel támadhtatunkiegy. 
adott pozíciót, illetve mégadhatunk 
ETT OSZT ET Ete ET LOL 
tomatikusatt ténykednek, Air. Superior 
LV LR EST ELT ES ELL ALT [A 
tény megszerzésére utasíthatjuk 
LEGE TETEL ELNE 
vésbé hatékony eljárás): ilyenkor az 
ellenfél mindennemű légi tevékeny- 
ELLE ETELE 
MELANGN TELEK 
hg detéseknél a gépek az 
CIN TETT LE 
tait támadják, Combat 
Supportnál pedig a 
harcoló alakulatainkat 
fogják támogatni. Az 
ELVETI EL ELÉ Ce 
mészetesen a légi- 
erőnek adják ki először 
CE LIU DEtL CLA 
előbb bekukkantanak a 
View-menü Air Briefing 
pontjába, ahol a két 
fél aktuális körben zaj- 
ló légi tevékenysége 
PT CALNES ETL ÓÓ 
TTL TTL TET 
tunk új temetőket nyit- 
ni, nyilván nem célszerű gépeinkkel 
prAL AE ELT TALÁ 
on/Combat Support-bevetésre küldeni 
LUCA Eta 
HILLEL 
gifölény be- 
vetései a 
LULU 
magasab- 
bak. Ha vi- 
szont ez nul- 
la, de egyéb 

pa Cá a 
pül, akkor 
LG 
LÉT [] 
vadászaink 
IL ELNTL ET] 
KELLEDELI[ 8 
MZg ÜL 
Adás el 
LLANLIL( 128 
ben merész bombázóink nyugodtan 
támadhatnak bármit (például az el- 
ELEN CA LAT TEST LAT VÉ JU 
tet mondjak). 

Egy-egy küldetés elején a program 
LESZÁLL ELEMES LT 
ték hány körön keresztül fog tartani, 
de ez mondjuk nem feltétlenül biztos. 
LE LATE AS T AGA e 
össze: az elfoglalt illetve megtartott 
stratégiai pozíciók pontszámából, il- 
letve az ellenfélnek okozott és saját 
MESA CEL ELETEN ELEG TC 
ból, amiről egyébként - többek kö- 
ejted ÜL LNN LAJ OTT ACE 
zódhatunk. A scenario eligazítását 
CEL CLA TET ET TELLETT [E 
gészni, ugyanis néha egyes pozíciók 
LN VEL Agua ezta 
mindenképpen támadni/védeni szük- 
séges őket). Szép példa mondjuk a 
Fulda 55, azaz a III. világháború, ahol 
LU LGLALT EZ TAL na TET EE 
sával elvághatja az ellenfelét az 
utánpátlástól, iletve a játék azonnal 
véget ér, ha a szovjetek elfoglalják 
CL új A 

Még hosszasan sorolhatnám a játé- 
kosok életét megkeserítő/megédesítő 
apróságokat (időjárási tényező, után- 


THE OPERATIONAL ART OF WAR 


pótlás, satöbbijp dé-helyünkwéges, 
tehát áttérünk-az értékelésre, Az biz- 
tos, hogy az OpArt csak égy igen szük 
rétegnek nyeri el majd a tetszését, 
hiszen mind grafikattag; mifid a han: 
(Ea ALT ÉSZT TELLIK aa 
LANE ELLATOTT EA 11 
lult szabályok alapján sakkozni (mert 
tulajdonképpen erről van szó ennél a 
stílusnál), illetőleg hozzám hasonlóan 
GAGE LETUL EZTÁN ET AG] 5i 
lefonja a lábát, mert a játék ebben a 
tekintetben nagyszerű! Hadjáratot 
ugyan nem játszhatunk benne, de 
egy-egy nagyobb hadművelet akár 7- 
8 órát is eltarthat - szóval erre nincs 
is különösebb szükség. Ráadásul a 
gép igen jól játszik, tehát egyedül is 
kellemes kihívást jelent. Van ugyan 
néhány apróság, amin csiszolhattak 
volna: mi értelme van a magasab- 
begységeknek, ha nem lehet nekik 
általános parancsot kiadni; kit érde- 
kel az utánpótlás részletezése, ha az 
automatikus, és nem szólhatunk be- 
EML LT LATLST ELLIE LTAL ETT [ő 
kapjon; miért nem lehet légi utánpót- 
lást ledobni; miért nem lehet külön- 
böző alakulatokat összevonni; - kér- 
dezhetném, ha nagyon szőrözni akar- 
nék. De nem akarok. Értékelésnek le- 
gyen elég annyi, hogy az otthoni gé- 


A 2. légiflottának ma szem- [INNEN [2159 
látomást sűrű napja lesz 





nemen eddig csak három játék (Cív2, 
eljárni ei VA CA a Shanghai 
Oynasty) úszta me! íg az uninstal- 
lás vidám procedúráját - most na- 
gyon úgy tűnik, hogy az OpArt ís meg 
fogja... 
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NEED FOR SPEEMD HIT 


volt alkalmam tesztelni a Need for Speed 3 
layStation-változatát is, így van összeha- 

sonlítási alapom. A játék nagyon jó volt PSX-en, 
ezért sokat vártam a PC-s változattól is. Nos, ki- 
jelenthetem, hogy ég és föld a különbség - a PC 
javára! Az 576 Konzolban azt írtam, hogy az 
NFS3 legfeljebb másodhegedűs lehet a Gran Tu- 
rismo mellett - ezúttal azonban azt kell mond- 
jam, hogy akár megjelenik végül a Gran Turismo 
PC-re, akár nem, az NFS3 állni fogja vele a ver- 
senyt. A konzolos verzióhoz képest annyi új gra- 
fikai effektus és ötlet tarkítja a programot, hogy 
bátran merem állítani: a PC-s autóversenyek új 
királyát köszönthetjük. 


MÁR MAJDNEM MINT 
A VALÓSÁG 


Ami a grafikát illeti — mivel egy EA videót már 
jóval a tesztverzió kézhez vétele előtt megcso- 
dálhattam - már előre tudtam, mire számíthatok. 
Csak az volt k v hogy hogyan fog futni az 

gépemen. csodát: 


ü bban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy 


az utcai ilsárussésák bágy 
megvilágítják a terepet, de még a fények csóvá- 


ját is látni. Az éjszakai versenyeknél a terepen 
rbe pásztázó rendőrségi villogók effek- 
tusa külön szám, nem is szólva a kocsink fény- 
Öözeli aszfaltot jó erősen világítja 
meg a tompított fény, míg ha távolabbra tekin- 
tünk, egyre gyengébben sejlenek elő a tárgyak - 
ez egyszerűen tökéletes! Ha egyébként meguntuk 
a vaksi vezetést, feltehetjük a lámpát fényszóró- 
ra is, mert természetesen azt is lehet. A kocsik 
kidolgozottsága pedi! pályákénál is jobb: 
többféle részletesség választhatunk, s ha a 
maximum beállításra rátesszük még a metál ef- 
fektust is, az eredmény szinte már fénykép minő- 
ségű... vagy legalábbis amíg el nem indulunk. 
Sajnos - az általam tesztelt béta-verzióban leg- 
alábbis - ez az egy dolog hibádzik: menet közben 
ugyanis egy helyben maradnak a fényezésen tük- 
röződő fák, és ez elég illúzióromboló. Kár, mert 
amúgy a megoldás kenterbe verné a Gran Turis- 
mo hasonló effektusát. De tulajdonképpen nem 
is annyira fontos az egész, hiszen a valós időben 
beárnyékolt, a megszólalásig valósághű sportau- 
tók normál fényezéssel is pompásan festenek. 


FLÚGOS FUTAM 


- ahogy PlayStationön is - összesen 
ie pályát tartalmaz, plusz egy jutalom hely- 


a 


Téstesite varsenyekrt rendezhetünk, s tehet- 
jük mindezt egyedül, vagy ketten, osztott kép- 
ernyővel (One ELTE TŐ Player), továbbá egy 


kt 


Új va ri 
CET S aa száttlőő 


0 MPH 


MXILIA 
sti 


ketszeteaei TTTTT Tt ag 


igazi PC. e 

hoz méltóan ter- 

mészetesen háló- 

zaton vagy mode- 

men keresztül is 

lehet nyomulni 

(Connect). A vá- 

lasztékban az 

egyszeri menete- 

ken (Single Race) 

és a bajnokságon 

(Tournament) kí- 

vül van egy kiesé- 

ses rendszerű baj- 

nokság (Knocko- 

ut), és ami talán a 

legizgalmasabb, a 

címadó Hot Pursu- 

it - ezt nagyjából 

autós üldözésnek lehet fordítani. Na ez utóbbi 
üzemmód az, ami igazán érdekes! Azt már 
PlayStationön is igen mulattató ötletnek talál- 
tam, hogy a minket ő 

sítójukon próbálnak utasítgatni minket - pedig 
ez még semmi! A PC-verzió esetében a követ- 
kezőt kell elképzelni: az autónk rádiója ponto- 
san a rendőrségi URH sávra van beállítva. Elin- 
dul a menet, mire az ellenfelem eajévőn elhúz 


hogy hamarosan 
egy közeli járőr- 
kocsi szól be a 
központnak, mi- 
szerint egy sárga 
Lamborghinit vett 
üldözőbe. Az örö- 
möm mondjuk 
nem tart sokáig, 
mert pár másod- 
perc múlva meg 
egy másik hang 
egy fekete Cor- 
vette üldözésére 
kér engedélyt, 
rögtön fel is tűnik 
a visszapillantóm- 
ban a piros-kék, villogó fény. Döbbenetesen 
jók a dumák: még azt is mondják, hogy hol 
akaszkodnak rá az emberre, vagy hogy hol 
szándékoznak kordonokat vonni; szóval arról is 
értesülünk, hogy hol jár az ellenfél, és arról is, 
hogy hol várhatóak extra nehézségek. A faka- 
bátok frankón mindent jelentenek, többek 
között azt is, ha az ellenfelünknek sikerül át- 
törnie a kordont. 

A következő érdekes dolog, amit a-PC verzió- 
ban tapasztaltam, hogy ennél a Pursuit-módnál 


a járőr Corvette is választható. Nosza nekem 
sem kellett több, gyorsan kipróbáltam - már 
csak azért is, mert kíváncsi voltam, vajon ho- 
gyan fogják a zsaruk ezt a kocsit megnevezni. 
Talán lopott járőrkocsinak? Amikor betöltődött 
a játék, hirtelen azt hittem, véletlenül másik 
üzemmódot választottam: mit keres a pályán 
nyolc induló autó? Áttanulmányoztam a szokat 
. tan kijelzőtáblát, és rájöttem a megdöbbentő 

0 Dá já. 


tényre: nem loptuk az autót, hanem mi léptünk 

be a rendőrség kötelékébe. Ez aztán a jó móka! 

Reszkessetek pofátlan gyorshajtók! Most em- 
re találtatok! 


ek vagyunk - teljesen valósághű: nem 
elég ha a rendőr megelőzi a gyorshajtót, le is 
kell szorítania, és teljesen le kell állítania. (A 
PC-verzióban még az ablakhoz odalépő fánk- 
zabáló alakját is kidolgozták.) Ha tehát példá- 
ul túlszalad rajtunk a zsernyák, meg kell for- 
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dulnia, hogy elkapjon minket, mi pedig bár- 
merre, akár hátrafelé is menekülhetünk — 
igaz, úgy nem valószínű, hogy megnyerjük a 
versenyt. De talán még nehezebb a dolgunk, 
ha mi játsszuk a rendőrt. Amint bekapcsoljuk 
a szirénát, a gyanúsított nyomban a gázba ta- 
pos - javasolt tehát, hogy csendben, alattom- 
ban közelítsük meg a kiszemelt áldozatot, és 
csak az utolsó pillanatban adjuk a tudtára, kik 











ahol kiválaszthatjuk a váltónk típusát, a ko- 
csink színét (a típusok eredeti gyári színei mel- 
lett saját színt is kikeverhetünk), vagy hogy le- 
gyen-e blokkolásgátló. A menüben még össze- 
hasonlíthatjuk egymással a különböző ko- 
csikat, megnézhetünk egy bemutatót a kivá- 
lasztott kocsinkról, és akár tuningolhatjuk is, 
végül a Download Car ikon pedig arra engedi 





18 vagyunk. (A szirénát a duda billentyűjével 
kapcsolhatjuk be, s ezzel jelöljük ki egyben az 
üldözőbe vett kocsit is.) 


TÖMÖREN A 
KEZELÉSRŐL 


Az autók választéka is kibővült a PlayStation- 
verzió óta. Ha rábökünk a Player Car melletti 
kis nyílra, a következők közül választhatunk: 
Chevrolet Corvette C5, El Nino, Ferrari 355 Fi 
$pyder, Ferrari 550 Maranello, Jaguar XJR-15, 
Jaguar XK8, Lamborghini Countach, Lamborg- 
hini Diablo SV, Mercedes CLK-GTR, Mercedes 
SL600. A felsoroltak közül mondjuk néhány 
név eleinte még nem lesz aktív: a három leg- 
profibb autót csak a különböző nehézségű baj- 
nokságok teljesítése után kapjuk meg. A.lis- 
tán látható továbbá még az említett közszolgá- 
ezek értelemszerűen csak a Hot Pursuitnál vá- 
laszthatók. 

A menürendszer nagyon ötletes, ugyanis ha 
csak nagyjából akarunk a témákon belül válo- 
gatni, akkor a kis nyilakra kell kattintanunk, 
ha viszont részletesebben is akarunk az adott 
dologgal foglalkozni, akkor magára a témakör 
nevére kell mutatnunk. A kocsiválasztás ese- 
tében például így hozhatjuk be azt a menüt, 


avagy mostoha időjárásban vezetni. Megnéz- 
hetjük az adott pályára vonatkozó rekordokat 
is, vagy általános infot kérhetünk a helyszín- 
ről. 


A rivális autók ikonjára kattintva (Opponent 
Car) beállíthatjuk azok tudását, a számukat, 
vagy akár civil forgalmat is bekapcsolhatunk. 

Érdekes még a Driving Assists menüpont, 
amivel "megkérhetjük" a gépet, hogy segítsen 
nekünk fékezni, kijönni egyszerűen az ütközé- 
sekből, az autót az úton tartani, vagy megke- 
resni az ideális íveket. A PC-verzió egyik re- 
mek újítása, hogy még navigátort is kérhe- 
tünk, aki folyamatosan mondja, mire számít- 
sunk - akárcsak egy rally-versenynél. 

Noha a fent említettek a különálló futamokra 
vonatkoztak, ugyanezeket találjuk a bajnoksá- 
goknál is, csak hát az "éles" futamoknál jóné- 
hány lehetőség le van tiltva. Viszont megjele- 
nik egy újabb fontos menüpont, a Type: ezzel a 
bajnokság nehézségi szintjét állíthatjuk be. 

A verseny indítását (Race) és a környezeti pa- 
raméterek opcióit (Options) mindig a képer- 
nyőn alul láthatjuk. Az opciókat egyébként a 
verseny közben, az Esc lenyomásával is elér- 
hetjük - többek között a grafikai effektusokat 
is ezen belül kapcsolgathatjuk be vagy ki. Na- 
gyon tetszett, hogy az opcióknál még a kijelző 
HUD-ot is az ízlésünknek megfelelően pakol- 


A Playstation-verzióban - többek. ff) 
között - ez a 600-as Merci sem 
szerepelt 


hatjuk össze. A futamok után visszajátszás is 
van, s ha akarjuk, ki is menthetjük a remeklé- 
sünket. Hasonlóképpen az állást és a szellem- 
kocsikat is el lehet menteni, s mindezeket ér- 
telemszerűen a főmenü Load parancsával 18- 
het a későbbiekben visszahívni. A visszaját- 
szás mellesleg nagyon profi: amellett, hogy 


"! nyolc különböző kameranézet választható, 


még a visszajátszás sebességén is változtat- 
hatunk. 


A PÁLYÁK 


Ahogy arra már utaltam, a pályák kidolgozása 
rendkívüli: az utunkat kidönthető táblák és ke- 
rítések szegélyezik, az útviszonyokat illetően 
pedig a sivatagi homoktól a jeges aszfaltig 
minden megtalálható. Érdekes megoldás, hogy 


valójában csak négy helyszín van, és azokon 
két féle (hosszabbírövidebb) útvonal van, két 
féle évszakban. A vidéki pályán például először 
még sárga faleveleket kavar fel a menetsze- 
lünk, az ötödik futamban viszont már hó fedi az 
egész tájat. Mindegyik pálya roppant igényes, 
mindenhol van valami aktív tereptárgy. A szán- 
tóföldek felett egy permetező repülőgép köröz, 
a sivatagi kanyonban egy vonat robog át a ma- 
gasban, a trópusi város kikötőjéből egy Iuxus- 
óceánjáró indul útjára, a hegyvidéki síparadi- 
csomban libegő működik, a neonfényekkel teli 
Empire City főterén pedig egy helikopter csap 
zajt. Ez utóbbi nagyvárosi helyszín (az említett 
jJutalompálya) egyébként nemcsak a legszebb, 
hanem a legérdekesebb pálya is; ha elég szem- 
fülesek és ügyesek vagyunk, több helyen is ta- 
lálhatunk átjárókat, melyeken át nem csekély 
mértékben lerövidíthetjük az utat. 


A VÉGSZÓ 


A Need for Speed második - roppant gyenge - 
epizódja után nagyon kellemes meglepetés volt 






























dás ést van ebben : 
rnoetál Ete et a 
sávba, mire a szembejövő autó rámvillant - 










zásnál például megolvadnak a kamera lencsé- 
lén a pelyhek. A konzol verzióhoz képest a já- 
ték irányítása némileg valósághűbb, ugyanak- 
kor könnyebb lett (a kézifék folyamatos hasz- 
nálata helyett elég csupán a motorfék), viszont 
ezzel az úttartás ís más, és köny- 
nyebb felborulni, Azzal is a realitást 
fokozni, hogy a durvább borulásoknál még ki ís 
gyullad az autó, Lehet ugyan, hogy a tuningolás 
És egyáltalán a 









nem is ez volt a 
cél. Ha a legen- 
dás Need for 
Speednek (az el- 
sőnek) akartak 
egy méltó har- 
madik részt csi- 
nálni, ez kiváló- 
am sikerült! 

v.Z 


need for speed HI 


IZLETT Ta tl 
LT TELE TEEL A STT] 


A valaha volt nagy név 
régi fényében tündököl 


a) 





MAG CTÁ LT TATA 
kot CA ÉSZLEL ETL jé 

amit csak a motorod nyújthat 
ESZ LIG KAPTA CT THE LETŐ 
amikor az országúton száguldva 
érzed a hűvös szél simoga-tását a 
bőrödön, és látod a felkelő nap 
első sugarait? 







Meg az elütött állatok tetemeit az 
úttesten? Ha ráadásul a crossmo- 
ETL ÉLET ELTETT ET ETT] 
tájakon, hegyi lejtőkön, keskeny 
sziklaszírteken, vagy más ismeret- 
len terepeken vezet az utad, egé- 
szen más élményben is részed 
lesz. Ha viszont úgy 
döntesz, hogy eszed 
ágában sincs ilyen ko- 
moly megpróbáltatáso- 
kat kiállni, legalábbis 
a valóságban, de szí- 
vesen átéreznéd a fee- 
LT AG LL GTA LE] 
neked az új őrület a 
Microsofttól! 

A Microsoft az utóbbi 
időben szimulációival 
LEUL TAG LTE Lá A] 
magának a játékpia- 
con. Ilyen volt például 
CAAIT LINE EST GE e LTE T TAL] 
legutóbbi dobbantásuk, a Monster 
Truck Madness 2. A Motocross 
Madness kiadásával most egyér- 
telművé teszik, hogy ezt az irány- 
KLLILLG ÉLÉT NER EL ETEL TE 
ják. Bár rendszerint nem házon 
belül dolgoztatnak, hanem kisebb 
MELY ADÉL A CSAL 
sét vállalják fel, de a nevük most 
már kezd garanciát jelenteni a ki- 
váló minőségű szórakozásra. (... 
és most nem az "operációs rend- 
szer"-kategóriára gondolok, ha- 
LEE OILNG NE (GT HL ETI 
Madness legfőbb jellemzője a le- 
nyűgöző grafika mellett a majd- 






































Hegyek között, völgyek 
között zakatol a motor... 


A 
Fe 
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[dá Ú 

kéletes valóság- 
hűség és játékélmény. 
Ha szeretnéd megtudni, milyen 
játék a Motocross Madness, akkor 
emlékezz vissza a régi NES 
klasszikusra, az Excite Bike-ra, 
keverd hozzá a mai játékok legfor- 
róbb 3D-s grafikáját, és tegyél 
alája óriási, hullámzó, felfedezés- 
re váró terepeket. Most már kábé 
van róla valami elképzelésed, 
UL ALU CASESZIL UK ETZE ELI 
ban. 


Fedettpályás Supercross-futam: 
a versenyzők persze rendszerint 
a légtérben tartózkodnak 





A játékban ötféle versenymód kö- 
zül lehet választani. Nekem a leg- 
jobban a Stunt Ouarry tetszett, 
CILIL LTE CL TELLETT LL TÉT 1] 
felvenni a küzdelmet a lehető leg- 
magasabb pontszám eléréséért. 
Hogyan pontoz a program? Nagyon 
sok múlik azon, milyen magas, ha- 
tásos és érdekes kaszkadőrmutat- 
ványokat csinálsz. Ezeknek a mu- 
tatványoknak óriási sivatagok, 
homokdűnék, sziklás területek, 
crosspályák és más izgalmas tere- 
pek nyújtanak helyszínt. Összesen 
16 különböző fajta mu- 
tatvány van, de a kom- 
binációk (és ezzel egy- 
ben a lehetőségek) 
száma közel végtelen. 
Abban nem árt egészen 
biztosnak lenned, hogy 
a mutatványokat jól el- 
sajátítottad, mert néha 
CEL ACKIN TTT-T e 
amikor nem számítasz 
rájuk! 

A következő választási 
lehetőség a Baja Ra- 
cing, ahol a többi mo- 


sv 


EULL BET 1] 
együtt kell ugyanazon a 

terepen (nem a Bács-Kiskun me- 
gyei városban) crossozni. Arra kell 
figyelni, hogy a pálya mentén el- 
MINT E TT GEL 1] 
szabad kihagyni. Ezeket a zöld 
lehet megtalálni. Ha neked sikerül 
CEGE EGÁL ELL LÉ ( 
ket, akkor természetesen te nyer- 
ted a futamot. Habár a Bajában is 
ELL etei á Ta d adna 
tatni, ezekért ebben a stílusban 
LL Ld AI L1 Lé 

A National Raciny majdnem 
ugyanaz, mint a Baja, a különbség 
LENT ELGL LL TUL ÉL BA 
lyán kell maradni a motorral. Ha 
letévedsz a pályáról, összesen öt 
másodperced van rá, hogy vissza- 
CINNA LL ET ET ELTELT IL A] 
járgányod és a program 
automatikusan tesz 
vissza. Ez persze lé- 
nyegesen több időt 
emészt fel, és persze 
addig a többiek szépen 
meg fognak előzni. A 
National Racingben a 
legnehezebb pályákat 
kell teljesíteni, ezért 
(6 3ULKA LUC ÉL B 
ban gyakorolni. Ebben 
a stílusban hét másik 
GLASZLO éd 
senyeznünk. 

Másik kedvencem a Supercross, 
ami tényleg visszahozza a régi 
szép időket az Excite Bike-ból. A 
DU LTAAKEL LÉCET ÉT 
pályákon számos ugratóval talál- 


Valami szörnyű dolgot látok: ebben 
a Supercross-futamban nem én 
vezetek - tarthatatlan állapot! 









kozunk, melyek 
akadályként szolgálnak: rájuk 
hajtva rendszerint kizuhanunk a 
pályáról. Választhatunk, hogy 
munkagödörben, piramisban, fe- 
GET TAGGAL EL TT TA 
ban akarunk versenyezni. 

Az utolsó, ötödik lehetőség a Mo- 
to-Tag, ami lényegében egy fo- 
gócskázás. Ha te vagy a fogó, el 
kell kapnod a többieket, akik me- 
nekülnek előled - ellenkező eset- 
ben pedig neked kell pucolnod az 
éppen aktuális fogó elől. Ez az öt- 
let ugyan nem tűnt annyira szóra- 
GYA CIG GLAM T LEÜL TELET el 
LATNA H TT TETU TAT 
ILLET ELIT A NULL LIE TE 
tak valami újat is, és nem marad- 


Az ilyen manőverek után rend- 
szerint nem a kívánt módon 
történik meg a leérkezés 





tak meg az ilyen programoktól 
ESZA AIT L OTA A 


A játékot 800x600-as 
felbontásban, maximá- 
lis részletgazdagság- 
PEUT d Eye UL [ed 
jára. Nem gondoltam 
volna, hogy a Direct3D 
GTA TELT 
kát is képes produkál- 
ni. A táj szépsége le- 
nyűgözően realisztikus 
MLLE CIC E 
kon élményszámba 
ment a versenyzés. A 
crossmotor keltette 
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tt 
tál a 9 EILOLTLTA 
LETT 


[Jt tTT 
csak ritkán lát 
Crádu Lél 
napsugár 
visszatükrö- 
NT HT E 

csén csak 
egyike a sok 
szép látványeffek- 
tnek, de teljes számban képvisel- 
tetik magukat a 3D-kártyáktól 
már megszokott technikák is (lens 
flares, real time shadows, biline- 
ar filtering és társai). A motoro- 


A National Racing-futamok 

ugyanolyan rázósak, mint a 

többi, de itt legalább nem 
röhög rajtunk egy egész stadion 





sok animációja egyébként nem 
MELLETT ETL ETET LL TT TÁG 6-1 
tesre, hiszen a legmodernebb mo- 
tion captured technikával készült. 
LEÜLT GL ÜL LG Ü 1-8 
BA CETÉ ZT UL ETGT KA CLA ET 
FE TELEL AGA EL 
során is megmutatkoznak. A mo- 
ELOTTT LOTZ TT ETC ÉT 311720 
kedve lehet előre vagy oldalra 
dönteni a járművet, amellyel az- 
tán a leghajmeresztőbb mutatvá- 
nyokat is be lehet mutatni. Ez el- 
sősorban persze a Stunt Ouarry- 
ben lényeges. A Baja Racing ese- 











Egyszer hopp, másszor 
kopp - most épp az 
első fázisban vagyok 













tében inkább a pálya útvonalát 
kell követni, míg a National Ra- 
MILL LETT L ZA EL LETÉT 
zebb. Az alapértelme- 
zettként megadott bil- 
lentyűzetkiosztás tel- 
STELLA LIL ő 
Le Y LN ELT Li 
ennek megváltoztatá- 
sára, sőt a billentyűzet 
Ce AET Ab ETT 
UC e LELT AL] 
joystickot akarunk ta- 
lálni a 
b. hó 
[eln a8 c a 
ULELE 
UL 
CI Ada Th LEHA 
PISA JG A 


Kipróbáltuk a multip- 
layer módot is. Azt hit- 
LÜL LLL VEL TET] 
56k-s modemmel él- 
vezhetetlen lesz a já- 
ELL LL GEL SS ET E 
LSAG UL EZEN TETT zel 
ban természetesen minden prob- 
léma nélkül futott. Az Interneten 
LILLE ELETU LAT EZAZ LAN] 

kiszolgáló pedig egy 
56k-s modem volt. 
Majdnem olyan tökéle- 
IGSL LANE VT d 
hálózatban! A LAN-ben 
egyébiránt összesen 
nyolcan, a Gaminy Z0- 
ne-on keresztül pedig 
MEANT (LN [3 [28 
játszani. 

A programhoz külön 
track editort mellékel- 
nek, ami akár maga is 
AG AAA UA 1) 
önálló ismertetőt. Ez 


CCIR TAL E 
CTG ATTI TT TÓ 
[NET LTL ETATS 
az egyjátékos üzem- 
módú szórakozás él- 
UTAS ZA TAL ( 1 
ESZTET ET 
éleszt fel bennem az 
IOC TC MEL T gő 
lényegében majdnem 
ugyanaz, kivéve, hogy 
a nyilván jóval látvá- 
[LEE L LIKE ÉT Ú 
YAH A LALI] 
a készítők. 
A pályánkat könnyedén 
CI CZSYAL UT 34 [Te LE TEREK! 
Sim City-ben megszo- 
kott technikával - be- 
LE ELLA IK LÉT 
CI EUEL GENE A 
met a rácshálóba. Mi 
mindössze harminc 
perc alatt készítettünk 
el egy viszonylag egy- 
BEALL LEYAT LAT 
ILLAT TAG LG E 
nyi ugratóval, amin a 
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KdkákákahákákákákAl 


Na szeva" motor, lent majd 
megkeressük egymást! 





játék legalább olyan élvezetes 
volt, mint mondjuk azeredetin. 


A Motocross Madness grafikáját 
tekintve a csúcsokat döngeti. 
Persze nem árt, ha az embernek 
MEELL AA RT EJÁ GE és 
LENGYEL TTL UT ET TT 
nagy baj, ha abban Voodoo 2 chip- 
set van... A hanghatásokkal nem 
volt különösebb probléma, bár ki- 
MENY SETA CI ETETETT) 
KAL d TAL TETT Sat ET 1 
ségváltó hangján kívül kevés volt 
a környezet zaja. Sok beszéd 
LL SE SG ELLA GY TT NT LG TA 
installálásnál, de játék közben le- 









) my / p ) 

L A [ A m ) 

hetőség van a másik kigúnyolásá- 
GAULLE GEL ALTTT] 
CLA LIZ KAL EN EM ein ette 
nyaink közben motorosunk izgalmi 
állapotában sikításban tör ki. 
Lényeges kérdés, hogy felülmúl- 
ja-e a Motocross Madness jelen 
vagy akár jövendő riválisait, neve- 
HACTAUC HU UL Lay LT) 
mondjuk a Redline Racert? Habár 
a MCM stílusa azért kissé eltér a 
másik kettőtől, általánosságban 
mégis azt lehet mondani, hogy 
igen. Grafikában megelőzi az 











Pályamódosítás végre- fi 
hajtás közben va 


előbbit, játszhatóságban pedig az 
utóbbit, szórakozásban pedig 
mind a kettőt lehagyja. Egyébként 
ez valószínűleg nemcsak az én 
szerény véleményem, hanem sok 
más szakemberé is, amit mi sem 
bizonyít jobban, minthogy a Mo- 
tocross Madness az atlantai E3 ki- 
állítás Legjobb verseny szimuláció 
játékának kijáró díjat zsebelte be. 


(28. B 


gel 
LAT e Léda) 


ÁNYOSSÁG 
ZHATÓSÁG 

VATOSSÁG 
Z E NEBŐO N A 


v 
s 





Minimum: PI33, IGMB RAM, 45CD, Dírectw- 
ONT ENLLTE 


DYT 7 
ETTE e E A E LSLKO TA 


FIHELIIS ÜF FIRE 


2 1757-es angol-francia háború 

azon kevés történelmi események 

közé tartozik, melyet még nem- 
igen dolgoztak föl számítógépes játék- 
ban. Örömmel jelenthetem, hogy e tart- 
hatatlan állapot egyszer s mindenkorra 
a múlté, mivel az Empire legújabb 
programja épp e vidám kis összezördü- 
lést választotta témájául. A helyszín 
Kanada, ahol britek, franciák s néhány 
igencsak meglepett indián törzs irtja 
egymást a területszerzés reményében. 





Mindezek alapján akár jó is lehetne a 
játék, ám a Fields of Fire hirdetésein 
díszelgő "more human way to com- 
mand and conguer" szlogen szörnyű 
gyanút ébresztett bennem. Csak nem 
egy újabb cloneg-conguerrel hozott 
össze a balsors?! 

Mint később kiderült: nem. Mondjuk 
elég idetlenül is nézett volna ki, ha a 
francia telepesek termelte fából köny- 
nyűlovasságot gyártunk és fejlesztjük a 
wigwamokat - bár egyes software-fej- 
lesztő cégek ugyebár efféle debilsé- 
gektől sem riadnak vissza. Igaz ugyan, 
hogy a Fields of Fire is valóidős játék 
és alkotói igen sokat merítettek a 
CaC-féle irányításból, ám a hasonlósá- 
gok itt többé-kevésbé véget is érnek. 
Legtöbbször ugyanis egy ki- 
csiny, gerilla-taktika 
alapján küzdő csapat- 
tal kell a vadon- 
ban bujkáló el- 
lent jobblét- 
re szen- 
deríte- 











ni. Embereink sem egyszerű ágyútölte- 
lékek, hanem egyedi képzettségekkel 
és tulajdonságokkal megáldott karak- 
terek. E ponton a készítők megpróbál- 
tak némi szerepjáték-feelinget is bele- 
csempészni a játékba, az idő előreha- 
ladtával embereink új (és jobb) fegyve- 
reket vásárolhatnak, képzettségeket 
tanulhatnak el kollégáiktól, vagy akár 
a vadászhatnak is az erdőben. Maga az 
alapötlet tehát határozottan érdekes, 
ám ennek megvalósítása sajna távol áll 
a tökéletestől. 


. ..MÉg egy stratégiai 
játéknál sem. Nem 
egy korszakalkotó 
megállapítás, ám az 
utóbbi időben megje- 
lent programokat el- 
nézegetve nagyon is 
aktuális. Már az Ei- 
dos Dominionja is tá- 
vol áll a vizuális tö- 
kélytől, ám a Fields 
of Fire még e nem túl magas színvona- 
lat is alulmúlja. Felülnézeti perspektí- 
va, apró mütyürök animálnak három 
fázisban fel s alá, néhány igen 
randa állókép - első pillantásra 
így fest a játék. Második pillan- 
tásra akár harcba ís 
bonyolódhatunk, 

s ez a játék 

egyik 

sar- € 


EI 





kalatos pontja. Aki 
ezek után is kitart a 
Fields of Fire mel- 
lett, az elmondhatja 
magáról, hogy a 
stratégiai játékok 
megátalkodott sze- 
relmese. Nos, az ef- 
féle fura szerzetek- 
nek akár érdemes is 
elmélyednie a játék- 
ban, ám a nagy több- 
ség inkább várja ki a 
CaC2: Tiberian Sunt. 
Esetleg a Force Com- 
mandert. Vagy bár- 
mit, ami nem ennyire randa... Pedig a 
800x600-as felbontásból (figyelem: ez 
a minimum) és 16 bites színpalettából 
azért szép dolgokat is ki lehetett vol- 
na hozni. Emlékszik még valaki a 
Strarcraftra? A Blizzard programozói- 
nak érdekes módon sikerült ennél jó- 
val szerényebb konfigurációra 
(640x480) is egy klasszisokkal látvá- 
nyosabb programot írni. Mindegy, ez 
van. A gépigény legalább igen sze- 
rény, egy P90 és 16 MB Ram a mi- 
nimális követelmény. Más poziti- 
vum hirtelen nem 
is jut eszembe a a - 


§"  külcsínnel 
kapcsolato- 
san, úgyhogy a 
téma ezennel lezár- 
va. 






A tiszteletre méltó nagyvezér első dolga 


az lesz, hogy kiválassza hovatartozását. 


Az erdőben békésen éldegélő (s gyakran 
halódó) indiánok oldaláról sajna nem Ie- 


het hadat viselni, úgyhogy kénytelenek 
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leszünk a britekkel illetve franciákkal 
beérni. Mindegyik félhez tartozik jó pár 
érdekes figura, ezek közül választhatunk 
hőst. Hősünk a játék központi figurája 
lesz, halála egyet jelent a csúfos vere- 


séggel - rá tehát nem árt külö- 
nösen vigyázni. Az egyes ka- 
rakterek egyébként még 
csak véletlenül sincsenek 
egy súlycsoportban, tehát ko- 
rántsem mellékes, hogy kit is 
választunk. Maguk a figurák 








egyébként igen egzotikusra sikeréd- 
tek, példának okáért a Marie Doudour 
névre hallgató telepesasszony sze- 
mélye egy kissé elgondolkoztató. 
Főleg akkor, mikor füstölgő flintával 
rohamozza az angol állásokat, vagy 
épp francia tiszteket irányítgat a 
vadonban. De említhetném Üvöltő 
Farkast, az indián kisebbség jeles 
képviselőjét is - tudomásom szerint 
azért nem uralkodtak ennyire liberális 
viszonyok az angol gyarmatokon... 
Hihetetlen kalandjaink az erődben kez- 
dődnek, ahol számtalan érdekes dolog 
vár ránk, úgymint eligazítás, vegyesbolt 
illetve a hadtáp. Az eligazítást nem bo- 
nyolították túl a szerzők: szépen megné- 
zegethetjük az aktuális küldetést és to- 
borozhatunk magunk mellé néhány se- 
gítőt. E segítők hősünkhöz hasonlóan fo- 
lyamatosan fejlődő és különösen értékes 
karakterek, szóval vigyázzunk rájuk. Az 
erőd védelmét a közkatonák látják el, 
belőlük a hadtápon kérhetünk utánpót- 
lást, Ez sajna pénzbe kerül, de hát a há- 
borúhoz három dolog kell, ugyebár... Az 
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e módon "vásárolt" katonák egy előre 
meghatározott utánpótlási úton 
masíroznak be az erődbe, ami 
a játék második felétől kezd- 
ve már korántsem veszélytelen. 
A gaz ellen ugyanis hajlamos lesből 
lerohanni békésen menetelő emberein- 
ket, tehát nem árt az út mentén néhány 
őrposztot létesíteni (már csak azért sem, 
mert a boltos is ezen az úton kap új 
árut). Katonákon kívül különféle tárgyak- 
ból, fegyverekből is bevásárolhatunk a 
vegyesboltban, de itt adhatjuk el a kü- 


lönféle prémeket is. A prémvadászat 
ugyanis hadigazdálkodásunk alapját ké- 
pezi, a védtelen s kevésbé védtelen sző- 


rös állatkák gyilkolászásával egész ko- 
moly pénzösszegeket lehet összeszedni. 
Persze a vadászat nem teljesen veszély- 
telen, az időről-időre felbukkanó mac- 
kók például nem lelkesednek a prémmé 
válás ideájáért. 

Miután összeszedtük a kívánt csapatot, 
annak rendje s módja szerint szétszórtuk 
katonáinkat az erőd környékén, bevásá- 
roltunk a boltban s rácsodálkoztunk a 
küldetésre, már csak annak végrehajtá- 
sa van hátra. Először is bandukoljunk el 
a meghatározott navigációs pontig (alias 
fehér kő), itt vált a térkép (ami szerin- 
tem roppant idegesítő) s kezdődhet is a 
móka. 


Maga az irányítás dícséretesen egysze- 
rűre és áttekinthetőre sikeredett, ami- 
nek elsajátítását egy kiváló Tutorial-pá- 
lya is segíti. Ebbe a témába nem is mé- 
lyedek el túl mélyen - tessék szépen 
összeszorított foggal kibekkelni ezt az 








oktató-küldetést. A Fields of Fire egyik 
legdicséretesebb újítása, hogy magát a 
kezelőfelületet ízlésünk szerint átszab- 
hatjuk. Kicsit ugyan Win95 hangulata 
van a dolognak, de ennek ellenére nem 
rossz a megvalósítás: átméretezhetjuk a 
játékteret, ki/be kapcsolhatjuk és pako- 
lászhatjuk a különböző mini-ablakokat. 
Különösen tetszett a "követő kame- 
ra", mellyel folyamatosan 
szemmel tarthatjuk egyik 
emberünket. Igazán ko- 
moly gondot legfel- 
jebb a népesebb 
csapatok irányítá- 
sa jelenthet, mi- 


vel ilyenkor állandóan váltogatni kell a 
formációkat, ügyelni az elkószáló kato- 
nákra és mindezeken túl még lődözni 
sem árt az ellenfélre. E procedúrát ala- 
posan leegyszerűsíti néhány előre meg- 
határozott formáció illetve parancs, ami- 
ket szintén a jobb oldalt burjánzó ikon- 
erdőből csalogathatunk elő. 

Ami a képzettségeket illeti: igen válto- 
zatos képet mutatnak, a barikád építés- 
től egészen az indián rítusokig terjed a 
választék. Kezdetben hőseink csak né- 
hány képességet ismernek, ám az idő 
előrehaladtával változtathatunk e sajná- 
latos állapoton. Minden karakter csak 
egy bizonyos mennyiségű és fajta jártas- 
ságot sajátíthat el, például indián szö- 
vetségeseink kevés érdeklődést tanúsí- 
tanak a tüzérkedés jeles tudománya 
iránt. Maga a tanulás rendkívül egysze- 
rűen zajlik: először is válasszuk ki a ké- 
pességben jártas tanítómestert, sétál- 
junk vele tudásvágytól égő karakterünk 
mellé és kattintsunk az adott jártasság 
ikonjára. Néhány képzettséget csak igen 
kevés karakter ismer, az indián mágiá- 
ban jártas embereinkre például különö- 


sen vigyázzunk - el- 
végre nem kevés előn- 
nyel jár, ha mondjuk 
egy farkas képében 
derítjük föl az ellensé- 
ges tábort. 
Természetesen hu- 
mán ellenfelekkel is 
összemérhetjük erőn- 
ket, bár e témában 
különösen nagy ta- 
pasztalatokat nem 
szereztem. Először is 
igen kevés partnert 
találtam próbálkozá- 
saimhoz, amit csak 
nagy jóindulattal írhatok a késői (illetve 
odaát USA-ban korai) időpont számlájá- 
ra. A második, s legfőbb probléma az, 
hogy kb. félórányi játék után úgy elun- 
tam magam a többi játékossal egyetem- 
ben, hogy közös meg- 
egyezéssel inkább 
feladtuk a meddő 
próbálkozást. Hiába 
a szabadon beállít- 


ható helyszín (apropó, hol maradt a kife- 
jezetten multiplayer játékra tervezett 
térképek sokasága?), a különféle szö- 
vetségek, a változtatható időjárási viszo- 
nyok - több emberi játékosnál különösen 
szembeszökőek a Fields of Fire hibái. A 
játékmenet monoton és lassú, maga a 
harc jóformán teljesen irányíthatatlan, a 
mikronnyi mütyürökként mászkáló tele- 
pesek/katonák/indiánok bőrébe pedig 
egy pillanatra sem sikerült magam bele- 
élnem. Valahogy nem áll az egész 
- s ez éppúgy igaz a multiplayer játékra, 
mint a "mezei" hadjáratokra. 


Sajnos a Fields of Fire is azon játékok 
táborát szaporítja, melyekben a remek 
alapötlet ugyancsak feledhető kivitele- 
zéssel párosul. Maga a témaválasztás 
kiváló, a szerepjáték, kereskedős és 
startégiai elemek kutyulásából pedig va- 
lámi egészen érdekes (s élvezhető) dol- 
got is ki lehetett volna hozni. A program 
érdekesnek ugyan érdekes, ám élveze- 
tesnek már a legnagyobb jóindulattal 






















FIELDS OF FIRE 





sem nevezhető. A kereskedésben illetve 
prémvadásztaban rejlő lehetőségeknek 
csak töredékét használták ki az alkotók, 
a valóidős harcrendszer kezelhetetlen, a 
már emlegetett grafika pedig egyszerűen 
botrányos. S mégis: néha, mikor a vé- 
geláthatatlan mászkálásoktól és 
teljesen váratlanul felbukkanó 
ellenséges katonáktól el- 
csigázva végre módunk 
nyílik némi tudatos terve- 
zésre, hirtelen elővillan- 
nak a játék pozitív voná- 
sai is. A képzettségek 
kombinálása, a helyen- 
ként elgondolkodtató s 
változatos feladatok 
mind azt jelzik, hogy a 
játék minden hibája el- 
lenére sem tartozik a 
teljesen élvezhetetlen 
programok közé. Ha 


mással nem is, eredetiségével kiemelke- 
dik a különféle klónok végeláthatatlan 
tengeréből. Azért ez is valami. 


íre Interactíve 
:/ww.empire.co.uk 


Minimum: PgO, IGMB RAM, ExCD, Win95 
Ajánlott: PI33, 32MB RAM, 
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THE HOUSE OF THE DEAD 


rele Lét TK egál ea 
LESZIGTL LT B 

LILLE LA EE ET A e 11 Ki 
LASSAN a A LME E HELTAI 
LELOTTE LEGE 
LA LAT GTA HA 
az ajtót, a szennyvízcsatornából 
mutáns békák ugranak a nyakunk- 
[SCE TA Lt e ált 
CTL SL EZÉ TU a ő 
[AL N 2/218 18 
LÜL ELL 
TOLLA 
LL 
PILLA LL) 
AZt Aa 
MLM 
a végtagok és 
[UL ETL 


KELLNE KÜL AK E Tá É a 

lent meg a játéktermekben, hanem egy va- 
donatúj címmel kedveskedett a fénypisztolyos 
TELEL ÁMEN ET ATÉ 118 


ké d AA KAL ATA 


















Az egyik főellenségben magát [ZENE 
Batmant látjuk viszont... 





ENEEEBTÉ 


ÜLSZ Lever ETL Aba LL LL 
lyek is, ahol kapcsolókat kell működtetnünk. A 
cselekményszál szokatlanul szerteágazó, ugyanis 
KLEKL EAN Getz MKE LM 3 0 
drog EK Eeen Lite 
EAT ELEG TT LL AJ T 1 
[ELLENT LEE SG EEEN A 
járt egy zombi próbál ledobni a hídról egy em- 


EZÉ ETTOL ALLT LELT AZ LENT 


A zombi fél fejét már 
ellőttem, de ez nem sokat 


v 


tos sikervárományos volt, ami nem is csoda, hi- 
szen két olyan "szülőtől", mint a Vírtua Cop és a 
Resident Evil, ugyebár elfuserált gyermek nem- 
igen származhat. Egyrészt ebben a játékban is 
egy zombiktól hemzsegő kastélyt kell bejárnunk, 
ESZT LU KELTA SZIL T A 
INTEL ÜL AK YAN 

A kerettörténetet szinte egy az egyben a RE-ből 
"konvertálták át": adva van egy isten háta mö- 
götti kastély, amiben egy tudományos kísérlet 
teremtményei egy őrült figurának köszönhetően 
(SZE MELOT TE ETTE LSE TATA 
ZAL LÜSZ EL TEK LCZA GTAT SAL EN 
[ELALUL ELRK NE ELET szegd tá 


LELLAL LT RULEZ Este 
EL AAL GATT ETŐ 
[TTL LL LESI N 
KON EG LAETL SÁ 1 A 
KEL RL LL ASS KAL S tá 
KEL BULL ÜLTET LENT 
DLA EK ULTEK 

FA LZTSSEL TETLTE] 
LAK KKE TT AL LL] 
PELLE EU LETE ZT 
egy lapáttal, Előre meghatározott 
útvonalakon kell likvidálnunk a 
[A LENN TA LA eret 
CALL LÜL LE AJ LELKE 
gyázni, akiknek az 





Még szerencse, hogy a játék NNA É-i 
megmutatja a főellenségek PV 
gyenge pontjait LEE 
még a jutaloméle- 


teket is - többek 
kzt tek 1 
[Ezra 
tárgyakat szétlőve 
kej a zá 
eh uN 
hl MLSZ TUL TA T A 
LANE T ET EN N 
LU Ze E ML AE] 
szekercéket dobáló zombit, néha 
ELT L ALT AZ teszt z b [ető 





ka ANT 


£ a ME El 


javított a szépségén 









Hősiesen megmentem a szép szőke 
hercegnőt (Bár nem szép, nem szőke, 
és nem is hercegnő - lehet, hogy meg 

se kellett volna megmenteni?) 


E E 
í 





LL ET LL LELKET TETŐ 
medrükben folyni", hősünk - miután megvizsgál- 
LEE E Lá L CLTLT ÉSE] 
csatornában folytatja a mészárlást. Előfordulhat, 
ea A Ka ALLT NLSL SÁT] 
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egy szinttel lejjebb kell folytatnunk, A legtöbb 
CALL LE EAN TÁL LT LETT 
általában civileket kell kiszabadítanunk (például 
cellákból), hogy valami különleges történjen. A 
kastély hatalmas, s az elágazásoknak köszönhe- 
tően még nagyobbnak tűnik, szóval érdemes a 
játékon többször is végigmenni. Ot fejezetre van 
ML AZA N LAZA ALI L B 
mi főszörnnyel. Ezeknek az a különlegességük, 
hogy csak bizonyos pontjaik sebezhetők. 

A PC verzióban az Arcade (játéktermi) mód csak 
az egyik lehetőség. Két további üzemmód van 
KELLENE LÉ ELLA 
tunk, a PC módban hat különböző képességű sze- 
[UL LGYAT ELTELTE TT LT KA ALT 
gek a következők: életek száma, tölténytár mé- 
rete, tűzerő, újratárazás sebessége, a lövések 
LSE ELET LÁT 
és hátránya is; aki mondjuk nagyobb tűzerővel 
ALATT E LÉ LTAL TESLA 







ELT NI 2 ESET AT T TEL ELAL TT KÉNUTA 
ZET ELLA ZU NT KZT ő 
[ELEMET AGA ELT JUTATTA 
ELLENT LEALL TL ALONE TÁT VALA 
[aZ TU LETT EL LIE A LT UT TUL TÉGT 
zárójelben jegyzem meg, hogy azért a női szerep- 
lőnek illett volna női hangot kölcsönözni.) Na 
mindegy. Amúgy a konverzió nem rossz, bár gra- 
fikailag többre számítottam. A külalakon sajnos 
a 3D-kártyák sem segítenek jelentősen - épp 
ELET A TÉN 
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the house of the dead 


Sega 
http:/www.sega-europe.com 





ÜZ TETT EZTET zta 
kampatibilis hangkártya, Wings 
CTL e e a EL EZat A 
Egy újabb Virtua Cop, 
teelde lat LIL 


ag 
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hogy akad néhány olyan emberi te- 

vékenység (játék, sport, vagy 
mondjuk anyagcsere), amelyet számító- 
(ELSIETETT ETL TK TAG A 
elfogadhatóan szimulálni - mindazonál- 
tal néhány fejlesztő azért csak megpró- 
bálkozik vele, megpróbálván ezzel a sír- 
LEGE AL GESTA AT KT LTE ALA 
leményen levőket. Félreértések elkerü- 
lése végett: nem is kimondottan a sza- 
[UL ESEN TILL AL ELESETT ÁL 
az nem egy megvetendő "sport", és em- 
UZZAAES LT A  LASAÁG LATI 
történtek már bőven), sokkal inkább a 
flipperekre, vagy még inkább az olyan 
sportokra, mint mondjuk a horgászat, A 
különféle cégek horgász-, vadász- és 


HERE egyetérthetünk abban, 


Hálistennek sehol egy szarvas, 
szóval nem is kell lelőni 


hasonló szimulátoraival például engem 
ki lehet üldözni a világból, ugyanis 
ezekben alapvetően elsikkad a lényeg: 
a horgászatban (vadászatban, stb.) 





























Na, oda kellene lőni az igazi szar- 
vason is, hogy "tűzben rogyjon" 


Aha. Itt valamikor 
egy szarvasnak kel- 
lett Jána s 


ugyanis - ellentétben a számítógépes 
játékokkal - nem feltétlenül a siker 
(vagyis a zsákmány) a lényeg, sokkal 
inkább a körülötted levő csend, nyuga- 
[LT KT KÜL ELTELTÉT] 
pozitív hatással van lelkivilágodra — a 
PELLE LANG (ZU 3 
kerülgetése pedig egyfajta kalandele- 
LAST TT GROTTA NI ZA 1] 
[eGLAILA RAGE ET ae 
LL L EL ZT CT E] 
ETELE LEAD ELAZ TAÓ 










DLLLT EG ELL ELET TAT TTÉ [TT 112 
mindössze arról van szó, hogy szarva- 
ELAL ELL LESETT LA LT EAT BT E (Tt 
lönböző tájain. 

A Nagy Va-va-vadász 
természetesen nem ug- 
rik rögtön fejest a fel- 
adatba: először a gya- 
korlópályán próbálja ki 
tudását. Itt három, kü- 
[LE EET LETI 
fekvő céltáblán, illetve 
három szagasfigurán 
VEL AHA 


Me 


PLATTE 19 es 
lő találatot a távcső 

LA LCTASYAT NET ROLE] 
célgömb garantálja, az 
ÜLSZ TESZ E SUL] 
LEN U CAL TELL 1 
LALI CSSe ráta Sza 
ÁGY GT AT[ U Lá 





bá 
szarvasbőgés szezonjá- 
ban, Colorado G.LLsLőőő 


oömányunkat a három 
KÖ KILEG Ta 


lankái, vagy indiai tél- 
MTA CTL TTL 
dászeszköz kiválasztása 


után a megfelelő leshely megkeresése 
a feladat: a térképen ide-oda csámbo- 
rogva szarvasnyomokat kell keresnünk. 
Za TES LG E TTL 11 
lyeken letaposott fű (illetve hó), az 
agancsok csiszolásának a nyoma a fá- 
kon, és természetesen egy méretes ku- 
pac, hiszen a szarvasok is szoktak el- 
mélkedni a világ dolgain. Ahol a külön- 
böző nyomok koncentráltan (vagyis 
egymáshoz közel) helyezkednek el, az 
[LELTE TAVA LT 


[ELET ELÉ] Nt [a 
, nincs más dolgunk, mint 

KELLETT] feltűnjön a vad. A 
ELET A LIE La 
VEGTELEN mi 
MLLELEZ ZT TELET 1 AL 
szarvas igen finom szaglással 
LSE UC AZALATT] 
UCI ELL] lán ta 


per hTa 


Különféle (ELTE ET TATA 
a csalogatásukra: utánozhatjuk az el- 
lenfelét kihívó, bőgő bika hangját (ami 
télvíz idején mondjuk csak az időzavar- 
[ELSZ LL LA! knál hoz hatást), 
illetve az aganc. UL EILIAG LT 
(A szerzők szeri. a területük megje- 
lölésére használják a szarvasok - 
LELNI ET ML LT TETT 1 
mondnak ehhez azért lenne egy-két hoz- 
záfűznivalója.) Közben esetleg lövöl 
MIZU LELT EZT ENE LTE ÜLT) A 
szerű hatást hozza, hogy hét határon túl 
kergeti az agancsosokat. Inkább utóbb, 
LULU AAN ACEL GET LATTA LSTAL TÓ 
Ld AD LLAOE GEL E TULA 
lés előtt nem árt a távcsővel szemügyre 
KELLNE TT LILI J ÉT 11 
bikák kilövése. Az állatot lehetőség 
BELÜL ó SZÜL) kell tl (dás CEL Ule 
csirt Izáj] 
IGA CI LE 
CH (d 
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(d nyár), szóval a vadászat alapvető 


BEER HUNTER 


ba, és újra megadhatjuk, hogy hol és 
milyen fegyverrel kívánunk vadászni. 

A játék megvalósítása becsületes ipa- 
ELL CÉG LAT EL LETÁL TT [8 
nös: a 640"7480-as képernyőre felhúz 
egy rakás textúrát (háttér, fák, stb), az- 
tán áve! A szarvasoknak ugyan "több" 
animációs fázisa is van, de azok megle- 
LGOZ Ka e ALT rendi 
tően nem rossz a vadász szövege (aki 
[ALAN ELÜLT ET TET EEG LETT 
az adott helyszínen nem várható), vala- 

LELETEI CTL AAA 
LL] ZTA ÚE 
vum, hogy sikerült a hor- 


gászat (bocsánat, még egy 
LEALL ETT KELTETTE] 


mint az agancs 
csattogtatásának 
visszhangja - a 
bőgő bika hangját 
utánozni azonban 








LULU CLA ÉLT LT TESTE 
AL GELLL ET EL AL ETT ELÁLLÓ 
AE ASS A ALAK] 
varjú tudvalevőleg énekesmadár), mi 
ünk ki a fejünkből, a fák közé 
HÉ 3 
UA 


ml LSE [1 


más kérdés, 
[LATE 
BLGU NÉ 
koztatónak, 


Az első életjel - nem 
bántjuk, hadd nőjön 
még egy kicsit! 


Felele ULA 
SZOL Lee aA ll 





Minimum: P75, ISMB RAM, ExCD, DirectX- 
DET Lea ela UL TA 


1 














bela [A / er /UA 


z első dolog, ami a Dominiont 
Ae eszembe jutott, 

egy Dolly névre keresztelt 
birka volt (látod CoVboy, még a 
bevezetők műfajában is lehet újat 
alkotni)... (Kedves nagyérdemű 
olvasóközönség! Úgy érzem, hogy 
T.J. komát kénytelen lesz igen 
lassan várható felépüléséig mel- 
lőzni - CoVboy) Kissé közérthetőb- 
ben: a klónozás nem mindennapi 
veszélyeire célozgatok, különös 





Eme menü kinézete 
egyébként jellemző a 
Játék egészére is 





tekintettel a C8C-utánzatok vége- 
láthatatlan folyamára. Utánzatot 
CLT t GT NE ét ELTE AE A 
buta tévedés. Az Eidos keblén 
melegedő lon Storm (a Ouake-es 
Romero apó új cége) első "remek- 
művét" igazán nem lehet holmi 
utánzatnak nevezni: a "klón" defi- 
níció kétségkívül sokkal találóbb 
(s imígyen a talányos bevezető is 


A terep kinézete még elég 
ízléses, de az egységek kissé 
siralmas látványt nyújtanak 


értelmet nyer). A játékban ugyanis 
az eredetiség vagy ötlet legapróbb 
szikrája sem villan fel. Adott a jó 
[AMA TET MILLYEN Tt 
feltuningoltak 987-as színvonalra. 
Ez persze nem azt jelenti, hogy a 
GT ELSZ REN AMAZ CET 11) 
ALT LT ETL ET SALA 8 
efféle oktalanságokra pazarolni a 
programozók és grafikusok drága 
idejét, a butuska vevő úgyis min- 
dent bevesz. Elvégre a dobozon 
ott virít az Eidos logo, ami a dús- 
keblű Ms. Lara óta elég jó ajánló- 
A LT Ke 1 váli el del 


sze hogy nem. A "987-as" színvo- 
nal jelen esetben annyit tesz, 
hogy MMX166-os és 32Mb RAM 
alatt már meg sem érdemes pró- 
bálkozni a Dominionnal. Ez ugyan- 
is a minimum konfiguráció. Az al- 
kotók a maguk szerény módján 
[LOL VAL S ál SL 1) 
RAM-ot ajánlanak, ami a Dominion 
nem túl szemkápráztató grafikáját 
elnézve elég érdekes dolog. Tes- 
sék, még mondja valaki, hogy 


nincs fejlődés! Ma- 
[LIGET ULT A 
vonalakban megy- 
egyezik a G-Nome 
névre hallgató, bő 
CL ALANET TT tő 
anyagéval. Ugyanazok az el- 
lenfelek, ugyanazok a járművek. A 
cselekmény dióhéjban: négy faj 
UL ULT AG KAT Ta e UL Et 





az emberek, a skorpok, a darke- 
nek és a merkek. Hogy miért és 
hol, az a játék szempontjából töb- 
LL CAELZCS Lil 
könyvben emlegetnek valami újon- 
DELET NEL VAU CL 
zatos messiás társaságában, ám a 
KEZET TT ALATT TATAI AL] 
esélyes Hugo- vagy Nebula-díjra. 
Sajnos nyoma sincs a Starcraft 
egymásba fonódó hadjáratainak, s 
CTG LL TULELTE za Le Le 
gulat. A Dominion nem egyéb, 
mint egy régebbi C8C-klónokból 
összelopkodott, kiábrándítóan kö- 


zépszerű valós idős stratégiai, 
vagy inkább taktikai "játék". 


AZ ALAPOK 


Ezt a témát akár akár egyetlen 
szóban is össze lehetne foglalni: 
a szokásos; Tehát különféle épü- 
leteket kell felhúzni, gyűjtögetni 
a nyersanyagot, fejlesztgetni s 
nem utolsó sorban terjeszkedni. 
A Dominionban mindössze két 


nyersanyag létezik, az 
anyag (Material) illet- 
META TALAL B 
PUN ELV d CIM 1-És4d ia 
OKA ZT AC 
[ELTE LTG ÉLT él 
KESZTYU LÜL [1] 
KGZZÜ GENE TET 
rülnek ki. Finomítót csak a 
zöld trutyit rejtő gödrök felé 
[d LELEK Ze u (ATA UA 


ELEGED KALAT ÁL AUT 111 a PP 


nek. Pozitív vonásuk viszont, 


hogy nem kell a szállítással bíbe- 


lődnünk - a kitermelt anyagok 
rögtön a bázisunkra kerülnek. A 
kolóniák korlátlan mennyiség- 
LELNEK: ELSE ÉLT É 14 
élőerőt. Egy idő után azonban 
megtelnek ezek a kolóniák, s ek- 
LE Ld CT TETU TERT 8 
LEAST e NEL TOLLAL 
rom kolónia például maximum 
300 egységre 
töltheti fel az 
ALAN Z4 1] 
EL IT 
sedés. Epít- 
kezni csak 
YO CIA ata 
ken tudunk, 
ahol megoldott 
Kál EHita 
tás, ehhez pe- 
dig elosztók 
szükségesek. 
(Előbb mond- 
je T3 1 dő 
egy-két erőmű- 
vet is felhúzn). 


Robin Hood és népes 
csapata az erdő 
fedezékéből tör elő 
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LEGI LG EKG SZG B 
lönféle épületeket fejlesztgetni 
(új egységek), energiafalakat lét- 
LULLY AL ARREST ELET LA VETT 
len hasznos újítás, hogy az egyes 
épületeknél bekapcsolhatjuk az 
automatikus javítás parancsot, 
CIA E CAT LAL [ACL el Ut 
tunk meg. 

A Dominion legkiábrándítóbb vo- 
nása kétségkívül az, hogy a négy 
különböző faj épületei jóformán 





MEG UL te 3 

(18 ITT HESEÚtÉuT 4 
három különböző fajhoz teljesen 
más játékmenet tartozott, 
ugyanaz a nyersanyagy-szisztéma, 
s ebből adódóan a követendő 
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stratégia is. A Dominionban még a 
BALL TAL RA LT LETÉTI 
kísértetiesen hasonlítanak egy- 
másra - fajonként mindössze egy 
különleges (azaz egyedi) egység 
CLGL B 

Maga az irányítás sem mentes a 
problémáktól, nagyobb felbontás 
LA TAL ETTE LÁT 
egészen mikroszkopikus méretet 
öltenek. Megemelem a kalapom 
azon sólyomszemű játékosok előtt, 
akik 177-os monitor mellett is bol- 
dogulnak a 800x600-as fel- 
[E ESCT TVE 
gek építése 
ELTLÁTErz1i 
hit 
el 









[der 
semet. Ígaz, 
ULT VELT [3 
akár több katona/jár- 
mű gyártására is parancsot 
adhatunk, ám ezek csakis egyet- 
len fajtához tartozhatnak. Ez két- 
ségkívül apróság, ám igenis 
bosszantó apróság. Az viszont ha- 
ITYEG ELST ÜL KEN 
hogy a jobb egérgombbal lekérhe- 
tünk egy hosszabb listát az adott 
csapat által végrehajtható akciók- 
ról, úgymint szétszóródás, vissza- 
vonulás, őrjáratozás stb. 


Meget L TV Z e 
ÉS EGYEBEK 


Mint arra már az eddigiekben is 
célozgattam, nincs túl sok lényegi 
különbség az egyes fajok csapatai 
között. Gyalogság, páncélosok, 
felderítők — ugyanazok a jellem- 
zők, ugyanazok a statisztikák. Ap- 
ró különbségek persze akadnak a 





SZULT L LL OT ALT H 
egységek példának okáért erőseb- 
bek, mint az emberek megfelelő 
csapatai, ám jóval drágábbak is. A 
Ken Lérea a ALIG ET LEJT ő 
szívósabbak, ám az efféle apró nü- 
anszok nincsenek túl nagy hatás- 
sal a játék egészére. Egyébként a 
Dominionban hatalmas létszámú 
seregeket is össze lehet szedni, 
ami meglehetősen nehézkessé te- 
szi irányításukat. A jobb gombbal 
lehívható "makroparancsok" 
UE EGT ETTE LAST 11) 
maguk a csaták még így is elég 
kaotikus képet mutatnak. A prog- 
[ELTETT TEN GEL E (1178 ci ed 
GYALU LELT ÜLET 
GYALTA TT CIL 


IZ LELTE tál 
let típusától függ, éppúgy 
LAN Z AT ta LÉT B 
COLT LE JT 
[TESLA LELT A EL EZT TA] 
LÜLLÜL ETTÉL TV SL AG ALL Ul 
gia-tornyok közti erőfalak — 
ezek megfelelő használata le- 
het a kulcs 
CÉ Lta 
lemhez. A 
LAGE) 
taktika amúgy 
[KUT LB 
[MOGE tIG Lá 
ső felében fog- 
gal-körömmel 
építeni és véde- 
kezni kell, majd 
a megfelelő ha- 
LL LG LELET 
(2 LGLÉ LL ÉT 
[CLT ÉJT 
pörni az ellenfél 
állásait. Az elő- 
zetes ígéretek 
korszakalkotó 
PLAN L 
ciáról regéltek 
TELNI LÉT] 
[dá ÉT 
kat tapasztal- 
tam. Ellenfele- 
ink általában 
nyerő pozíció- 
ból indulnak, de 
tecet éit él 
elég ügyetlenül 
és megosztva 
MATAT [9] 
hiszem, hogy a 


Sivatagi show: az 
erőviszonyok itt sem 
túl kiegyenlítettek 


€2 





harcedzett 
Starcraft-vete- 
ránokat különö- 
In N Titel 
ret LL Éli 
CELL zá 1 
pi ta 
lyák is... 
ULT T 0) 
BEAT E KATE] 
[LTE e 
[OC AT 
[GEL 
logosok test- 
[ACT B 
PET TSTa tj] 
harcolva küzdenek katonáink, ám 
gugyolva és hason kúszva is felve- 
hetik a harcot a gaz ellennel. A 
[LNI LES det 
nél, a hason kúszás 
PEN EL E LG LETE 
mozdulatoknál jön jól, 
bár drámaian nagy ha- 
ijed a d LA 
"§ rol egy-egy ütközet 
MILLAR (3 [e 
Egyébiránt a kissé kö- 
rülményes kezelés mi- 
att nem árt a hotkey- 
eket bemagolni, kü- 
ELETE 
gondban leszünk egy- 
LELET TH 
ban. 


A követendő módszer 
természetesen itt is a 
"sok lúd disznót győz" 















MINEK NEVEZZELEK? 


Az eddig leírtak alapján úgy tűn- 
LELT LT ST ETL ET] 
rossz játék. Ez bizonyos szempont- 
ból igaz is, hisz a Starcrafthoz 
vagy a Total Annihilationhöz ké- 
pest meglehetősen zsenge alko- 





Hát a Mechcommander azért pp 
valamivel jobbanfest  § 








bela e [AZ L 7 





tás. Különösen idegesített az apró 
[ACL ANNE TA (ALL ÁÁ tó 
végre néhány jól bevált séma szol- 
gai ismételgetéséből nem szület- 
TTL [AL TAC TET ELT (e 
ZSZ TAG AU GET LŐ 
a grafika például határozottan 
gyenge. A robbanások ugyan egész 
ELET GET e ÉULSÉ NA TT K 2 
LG GTLTTTZLETT A SY ZT UL TB 
Ehhez képest a gépigény egészen 
MELENGETTE td J TA CI ti Ce 
MELŐ TAL LÜL L LETT LATTAL] 
szerényebb kongiguráció mellett is 
LELET TÁL TTL GT ÉLTT 10 Ba 
player játék is távol áll a tökéle- 
LES AT TAL ELL LG LÉ 312 
lenfelek teljes egészében kimarad- 
tak belőle. Hogy miért? Rejtély. 
Mondjuk az Al amúgy sem jelent 
mérföldkövet a stratégiai játékok 
történetében, de ez akkor is nagy 
illetlenség... 

Id SY ES ZETT LT] 
igen sok hiányossággal borzolja a 
gyengébb idegzetű játékosok ide- 
geit. A C8C-megszállottak viszont 
LUN ZATA TAT TTI EYA 
rakozhatnak a programmal, elvég- 
re alkotói e műfaj legjobbjaitól 
lopkodtak. Jómagam ugyan legfel- 
ELNE TEV ETT LIGETI LAT Ta 
nék hajlandó a Dominionért tizen- 
egynéhányezer petákot kiadni — de 
ez szigorúan magánvélemény. Egy 
LIAM ÜT EN LG LETT LTAL 11] 
programtól. Legfeljebb tisztessé- 
ges iparosmunkát. 

T.J. 


darminian 


ZOTT TOT e 
TELL ee ear SUE Tal 


VÁNYOSSÁG 
SZHATÓSÁG 


VATOSSÁG 





MT RETTENT ZTE 
DOTT Tele LÜL b 
TTL e e 


Igen szimpla CsC-utánzat 
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késtek volna a cégek a foci 

VB-t szimuláló programjaik- 
kal, ugyanis most, hogy már több 
mint másfél (illetve mire becses 
szemeitek kerül irományom, már 
vagy kettő) hónapja véget ért a 
grandiózus esemény, egyre több 
focis játék jelenik meg. De ez le- 
gyen a legnagyobb baj — az már 
sokkal inkább fájóbb, 
hogy a szimulációk nN 
minősége a kv 
csodálatos ja 
World 


05 tűnik, mintha kissé el- 


ször Playstationra jelent meg 
már jó ideje - bár a meglepettsé- 
günket nagymértékben csökkent- 
heti, ha megtudjuk, hogy a Psyg- 
nosis egy bizonyos Sony nevű kis 
cégecske tulajdonát képezi. 
Mint azt júniusi focis különszá- 
munkból megtudhattátok, az elő- 
zetes hírek alapján az Adidas Po- 
wer Soccer modernizált PC-s ver- 
ziója igen impozánsnak ígérke- 
zett. Az alábbiakban egy kis be- 
mutatón keresztül szeretnék 
fényt deríteni a hibákra és az 
előnyökre egyaránt. 
Haladjunk szépen sorjában. 
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120 legerősebb 
szerepel. Ennek 
megfelelően a 
98-as Vb-n, a 
Copa Americán, 
és az Afrikai 
Nemzetek Kupá- 
ján is indulha- 
tunk (nem ér- 
tem, miért ma- 
radt ki az Euró- 
pa-bajnokság — 
talán csak 
azért, mert két 
éve volt). Ez na- 
gyon derék, en- 


Fejpárbaj a tajgában - le is 
igazolom Derszu Üzalái 


Az intro elképesztően 

hosszú és meglehetősen— 

látványos is, hár megje- 

gyezném, hogy a va- 

lóságtól kissé elru- 
gaszkodottnak tűnik 

Ci [6] CS - kíváncsi lennék, 

e. 9 ] 


nek örülök. Azt már megségktáti 
tuk, hogy a kelet-európai térség- 
ből a klubcsapatok listáira csak 
azok a csapatok iratkoznak fel, 
amelyek valamelyik európai ku- 


pasorozatban indultak a 97/98-as 


idényben. Ennek megfelelően az 


lásban lépnek pályára a csapa- 
tok (nyilván a játék PlayStation- 
ös előéletének köszönhetően), 
így nem túl friss a lista — a 
nyáron óriási átigazolási 

hullám volt, amely 

teljesen átrajzol- 


TUNT 51 


e 


Cup 98 után azért hagy maga 
után (néhol nem is csak) kis kí- 
vánnivalót. 

Sajnos ebbe a trendbe kiválóan 
beilleszkedik a Psygnosis Adidas 
Power Soccer 98 című programja 
is. A játék meglepő módon elő- 


Ebből a nézetből látszik, 
hogy a fényhatások egész 
kellemesre sikeredtek: 


Azt hogy támadunk, úgy látszik, 
kizárólag csak az általam irányi- jaltai 
tott játékos tudja... 


hogy volt-e olyan játékos, aki azt UEF/ 


álmodta a VB előtt, hogy egy kis. 


füves házikó előtt egy rózsaszíni 
nyúl adja át neki a Jules Rim 
trófeát (hacsak nem fdőattá Hő 


ait 
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ze 


bunkról a bogyót, 
egyszerűen nála 
terem és kész. 
Nem tudom ki 
hogy van vele, de 
hogy az alkotók 
még nem láttak 
egy normális foci- 
meccset sem, az 
nyilvánvaló. Minden 
egyes mozdulatból ki- 
szűrődik, hogy az animá- 
ció rendkívüli módon dara- 
bos, és - ismerve szerény konfi- 
gurációmat - ez nem a gép se- 
bességéből adódik, hanem az 
animátorok hozzá nem értéséből. 
Mitha csak minden harmadik fáz- 
ist látnánk — nem valami szívde- 
rítő látvány. 
A játékmenet leginkább az Ac- 
Gent EA párti vagyok 
Szerint EA-párti vagyok, 
jiéögen tetszett az, hogy 


Úgy tűnik, mintha Overmars az 
Arsenalból gólt rúgott volna 


A 


TET SP zt VEGE nt 


kt, 


A kezdés előtti pillanatok kicsit 
hosszúra nyúlnak (egyébként fel- 
hívnám a figyelmet a "közönségre") 


által irányított 
kapus véd, majd 


AMIBAS POWER SOCCER 9g8 


Nem elég, hogy méteres 
"cseppekkben" zuhog az 
eső, még gólt is kaptam 


még a sípszó el- 
hangzása előtt 
kivágja a me- 
zőnybe a labdát 
(ezután "termé- 
szetesen" egy 
szempillantás 
alatt visszake- 
rül a kezébe, és 
most már nor- 
málisan is ki- 
rúgja). A nehéz- 
ségi fokozatok 
tekintetében is 
igen érdekes a 
program: Easyben 
például négyper- 
ces meccseken 
32:0-ás összesí- 
téssel nyertem 
meg az UEFA ku- 
pát a Fradival az 
Ajax ellenében, 
nehéz fokozaton 
pedig majdnem 
játszhatatlan a 
program. A kame- 
raállás ugyan vál- 
toztatható szögű 
és távolságú, de 
én nem szeretem, 
amikor teljesen önkényesen fo- 
rog és zoomolgat össze-vissza, 
én pedig keresem a játékosomat, 
amelyik nincs is a képen. 

A hangeffektekre áttérve, sok 
bíztatót itt sem tudok mondani. 
A közönség ugyan morajlik, de 
kilencven percen keresztül csak 
és kizárólag ezt csinálja. Semmi 
taps, semmi felhördülés, netán 
erősödő hangorkán, semmi bizta- 
tás. A kommen- 
tátor neveket 
nem mond, és 
meglehetősen 
önkényesen 
közvetít: ha 
például ő éppen 
a stadion múlt- 
ját ecseteli (ál- 
talánosságok és 
közhelyek soro- 
zatával), akkor 
nem igazán ér- 
dekli, hogy a 
pályán mi törté- 
nik: akár egy 
gól, akár egy 
szabálytalanság 
esett, ő csak 
rendíthetetlenül 
mondja tovább 
a mondókáját. 
Ez eléggé nagy 
szálkának minő- 
sült a szemem- 
ben - bár szó se 
róla, ismerek 
néhány hasonló 
stílusban köz- 
vetítő magyar 
sportriportert 
is... 

Nem folytatom 


A kapus hiába 
vetődik, a labda már 
túljutott rajta 


tovább, azt hiszem ez a jópár ki- 
ragadott példa elég hatásosan 
bebizonyította, hogy a program 
egyáltalán nem egy nagy durra- 
nás. Nem mondom, el lehet vele 
játszogatni, de nem hiszem, hogy 
lenne olyan emberke, aki a 
World Cup 98 ellenében megvá- 
sárolná a játékot. Ha az animá- 
ció jobb lenne, kétségkívül nem 
lenne rossz kis program, de így 
sajnos csak a fanatikus (és nem 
túl ideges típusú) futballőrül- 
teknek ajánlhatom. Arról, hogy a 
World Cup 98-at megszorítaná, 
egyáltalán nem beszélhetünk, 
annak ellenére, hogy ez a prog- 
ram is kihasználja a 3D-s kártyák 
képességeit. A királyt még min- 
dig nem lehet megütni... 


Psyugnosis 
LTE LA ETT LTAL ET a LA 


Minimum: P133., I6MB RAM, 4CD, DirectX- 
ELTELT LE LK LOL 
KOLESZ EA E LAT LA 
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egy régi ismerőssel futhattak össze: egy 

[EA GOOA MELY KULT A VAA LAS 
LL EL TET AL LL AAN e PELLE 
ragadós nyelvű gekkója bizony már ennyi ideje 
eltűnt a nyilvánosság szeme elől; elvonult egy 
pld NET RT ETL TEL ZT 
KAL GL ETT ELLE AT LSACA3 [ad 
nek szentelhette. Így elég jól is telt az idő, de 
KELLO ELT TEA ETET ő 
a modern idők szavának engedelmeskedve ő 
(EEC LL LEÜLT ETL Tt d 
PL LL LAL SSL LÜL LALI AKESZ TLC] 
UE CLA E EN 


Ti ÉZÉEÉS LTAL ULT 


A MEGBÍZÁS 


[ACEL EL AU LGA ELETE 
KAL EZ TE TED EATZT TA LL AÉ ET) 
ELOLE TATE ETEK 
LOLA LA ZTz[2 88 
ről... Gex rögtön tudta, honnan fúj a szél: a 
megalomániás bádogszörny visszatért, s ezzel 
a világ TV-csatornái ismét veszélybe kerültek. 
LULU TAR UA edes A 
ht SG E AGAS TT LETT Tá 8 
gye ezt meg újra - tulajdonképpen logikusnak 
KÜL ZAL SL KO AT L LACI ET TA 
nem! Persze a két ügynök nem elégedett meg 


MITEL AUG 4ÁA LÜL TA) 


(ZMNE LE TENNÉL OSZ 
kot alkalmazni. Csakhogy hősünk ís meg- 
makacsolta magát, még a kényszer- 
nek sem sem volt hajlandó engedel- 
[LTAL TA Ld 
LENN AC LETELT ETT HÉA 
EGET GT ZTA) 
[AAL SG ML LENG TB 
gós bankjegyekkel... Vajon miért 
ESZT eL ek [eső 
CST EEEN LT B 
EZUTTAL TSA 
ismerete", és nyomban elindult, hogy 
ismét ringbe szálljon Rez ellen. 


telhet CA 
MINT A TÖBBI? 


LEK ALLT LEE EÜ ETTUN 
nincs nehéz dolgunk: ugyanazt a stílusirányza- 
LETT ETA NT TT TUL LAKO LÉT TÁL A 
szerű 30-s platformjáték, amelyben hátulról 
láthatjuk a figuránkat, akivel mindenféle 
nyaktörő mutatványokat produkálva kell 
összeszednünk a bónuszokat, közben pedig 
képen kell törölnünk az utunkat álló teremt- 
ményeket. Van azonban a játéknak egy tulaj- 
donsága, ami elég rendhagyó, és igazából ez 
adja egyediségét: ez pedig nem más, mint Gex 
azon képessége, hogy bizonyos falakra fel tud 
kapaszkodni. Egy platformjáték ennél jobban 
UELNES CSS E ETL LUK T ETT LÉ OUT 1 A 
hiszen így sok helyen a plafon is szervesen 
hozzátartozik a játéktérhez. 


ISMERŐS DÍSZLETEK 


A Gex 30 pályái - ahogy már a régi kalandban 
(Ede É SAE TATE 
szültek, azaz minden tereptárgy és minden 
szörny vagy ellenség egy ismert filmből szárma- 
ILLE TETLLA ÜLT ETL AVE E TAL TÓ 
keresztül egyfajta parodizált világokba léphe- 
tünk be, melyeket hat különböző csoportra le- 
het felosztani. Legelőször az amerikai rajzfil- 
mek idétlen teremtményei közé tehetünk egy 
kirándulást. Az első pillantásra idillikusnak tű- 
nő réten számtalan veszély leselkedik ránk: né- 
hol különböző súlyos tárgyak potyognak az ég- 
ből, a látszólag ártalmatlan virágok hatalmas 
pörölyt rántanak elő a mellényzsebükből, stb. A 


E/NWTER THE GECKO 


pályákon egyébként sokszor hősünk jelmezt is 
LETE LAG CT MULT LL TTL ETT ÉTA TT ed 
hatunk egy üregbe, és az átjáró túloldalán már 
NCS En TAL TAN 2 TE) 
mellesleg nem is olyan vicces. Figyelembe vé- 
ML GEO LL GT KEN ZLKAT S 
közepébe cseppenünk, ez a viselet nem is 
olyan mulatságos (ráadásul a helyi vadászok 
MACE A GALLY B 

LA LU ELA Len ete aa 
EGB ELLE LA LGA TA 
bik lézengenek mindenfelé, akik egy kis ütleg 
ELESZI ELTELT AK Ej ette sza a 
mei elől a világos pontokhoz kell menekülnünk, 
és a termekben igen erős poltergeist jelensé- 
gek figyelhetők meg. (A maguktól mozgó aszta- 


lokat akár fel is használhatjuk MELETT KET sad ha adhat 2 
MIEET TÁ TZT] 


köznek.) A kastélyokban van egy kis 
LELNE TETT SE Lő 
tönösen veszélyes és szívós 
nem elég egyszer lecsapunk a fejét, még egy- 
Pá ELT TSZ 

A harmadik pályatípusnál, a Kung-fu Theater- 


ben a harcművészetekben való jártasságunkat Marsról" kis szörnyeit értem — a lézerkardokkal 
EC SSZZLa  SSZ A LT ELO É T S 


DET ELEt et Lee biza zata É TA 
LETT ELÉ LE ELL isk lal 
lagokkal, avagy egy-egy szamuráj próbálja meg 
Ces k ELET Tt LT] 
pályák érdekessége a több helyen is fellelhető 





(e AZT LA [td 
eze AET UE KSL 
GALL EL Ai 
CEC LSL 

Végül a pályák hatodik típu- 
sánál a színtér a világűr. 
Kétségtelenül ez a legsziva- 
tóbb helyszín, hiszen amel- 
[LTAL EL A LSSÁ 
pata TTL rát LEN 
LENA SZIGET 
ügyelnünk kell. Ezen a hely- 
EELZ U LL ETTO OTT Zá 
jelenik meg, s a jelmeze itt 
ELOLE 
LELT Eza ht 


ETT ETT ALA AZTAT ETTÉL 
Van azonban a levegőszerzésnek egy másik 
LES Ae SZÜ TÁ Er EG 1klÓ 
avagy pofozható ürlényeket. Vigyázat: az "űrlé- 
[UL e Ete S tá LUC e ELLE SÉ I 


abban szabaduljunk meg. Egy fontos észrevé- 


BELE E Vt c 
kapaszkodhatunk, nem veszélyesek, csak a vil- 


LE LZT [JTA 


ENTER THE 


ágyú, mellyel ajtókat lehet betörni, avagy gon- 
gokat szólaltathatunk meg vele. 

A parodizált filmek sorából per- 
a Tron sem maradhatott 
LEN LE LA TILTVA 
portjánál számítógép-al- 
katrészek között kell ugrabugrálnunk. A legna- 
[LATE ÁLLÁT EA EAST LAT 
[E eLa AAL ELET ZT LETT KÁ CTG 
ugyanis csak rövid ideig bírtokoljuk azt az 
MALEK ETL ETET ETTE ETT 
azaz ezeken a helyeken mindig a legrövidebb út 
a helyes irány. 

A játék készítői - mint egy másik kihagyhatat- 
lan ziccerről - természetesen a Jurassic Park- 
ról sem feledkeztek meg. Mondjuk az ősállatok 





A zombik néhány farokcsa- 
pástól mindjárt szétesnek 


576 KBYTE 


Egy delejes gekkó ilyen 
hidakat is tud varázsolni 





A felsorolt pályatípusokon kívül egyébként 
KELT ETL S A TASK UNT TAL ETT 
yorki zsaruként vagy Indiana Jonesként kell be- 
válnunk, no és ott van még Rez pályája is, ahol 
a főgonosz kastélyában barangolhatunk - 
mindösszesen 30 pályát kell felderítenünk. 


KG eaz EZTET 
DOLGOK 


DULLLAL TT KELL EGE TÁN T ÜLÉST LAK CT 
























A célkövetős puskagolyó néha 
visszafelé is elsülhet 








ere hál a 


Egy gekkónak nem jelent problémát 





irányítókat kell gyűjtenünk, tulajdonképpen 
ez a játék célja. A piros kapcsolókat mindig 
a nagy tévéknél, azaz a kijáratoknál találjuk. 
Az összekötő szint, azaz a Média Dimenzió 
kapui csak kellő mennyiségű távirányító be- 
gyűjtése után nyílnak meg, s a főbb részek 
között még főellenségek is várnak ránk. El- 
ENC AT ET ÁL TETT TAC Sába 
völdöz felénk - ez még nem nehéz kihívás, 
LESTE AL LELT NTEZZ Te 
visszapattintani. A dagadt disznót, Mooshoo 
LLG TELNEK ETET AT TATA 
győznünk: körbe-körbe kergetőzve el kell jut- 
nunk az elektromos főkapcsolóig. 

A harmadik főgonosz Me- 

GIEZAK LT Tt 


Hősünk ropogósra sütve 
szereti a vadhúst 








laként kell megmérkőz- 
Lé 2 ALLE LT LSE 
EGT et e T1 
[LTE KAL S 
LAZA GT JAA 
rek és tankok is gondot je- 
IL A Ne átt aa 
[ESZI ELOSZ teat 8 
mes fedezéknek használni.) 
KZT GT G EZ TSS LÉ 
EZTET LL ETET től 
LR Záa ts áor 1 
LENA LETT e A 
modik - ekkor kell a fal fe- 
SCI AK ELET 
BLGU GT AT UT NI TET 
Usd LETE UT A 
MLM MELL 9119 
alakot ölt, és hatalmas ökleivel csapkodni 
LG MOLA tte La 
lemnek e fázisánál mindig kiemelkedik egy 
[CEL SZ T KELTA AMG 
nünk, hogy Rez arra csapjon rá... 
Visszatérve azonban még pár mondat erejéig 
KC UNCLE ALLE TS LÜL A LT 
[SCALE ELLA ALLE AZT (11 
csokat az átjárókhoz, az ezüstök - ebből 
mindegyik pályán kettő van - a bónusz szin- 
teket nyitják, az arany színűek pedig a titkos 
szinteket tárják fel. Egy ezüst kapcsolót min- 
den pályán egy nagyon nehezen hozzáférhető 
LIZA ETET LT ÉL TET LT LE] 
LG LA AL STT AAS E 
LTE ITELT TAT 
kapjuk. Az utóbbiakon 
ELST ELÉ) 
[ALL ALL tás [1 
LN LSSZSZ ET TC TA 
[OSC LT STá ele 
gyat. A bónusztár- 
[LATE B 
IST LL LÉT B 
ma" pá- 









































lyákon is javasolt, ugyanis 
kán GTA ti hee 
Fele ÉJ TTen 
LAGO AA CLA 
adott mennyiség begyűjtése 
után ezek a tárgyak mindig 
alakot váltanak.) Ha pedig 
a harmadik típusú tárgyból 
[DOL gáz sz tt 
nünk, akkor megkapjuk a 
másik ezüst távkapcsolót! 


A KEZELÉS 


ha á e Lenti bó 
gyűjtöttünk már be, azt a 
[ELEN LG ál 
LELET ZTA 11 A 
meg. Fontos: menteni csakis a Média Dimen- 
zióban lehet (az Esc lenyomása után), de 
amúgy minden megszerzett kapcsoló után is 
rákérdez a gép, hogy eltárolja-e az állást. (Ha 
rá akarjuk menteni az állást az előzőre, az 
Update Save-et nyomjuk.) A pause képernyőn 
állíthatjuk be a kamerakezelést is — szerintem 
CLVI CN KEL OLSEN AU a 
zet a legjobb. (A manuális módozatnál nekünk 
LELET OS AA LELILLÉ (ATTI 
Space-szel a távolságon ís módosíthatunk, to- 
KELL EL LETETT ÁL EE OSZ ELÜLT 
ke UL LA 
A játék összességében elég könnyű, lévén 
LYA SAE SZT] 
LETT LL ZA A Te LSE ZETT Ő 
gyerekjáték bevinni, s még ott van a karate 
rúgás is. (Futás közben a kúszás billentyűjét 
UTAZTAK E ELT NET LETTER LELETET] 
vagy magas helyek eléréséhez használhatjuk 
gyikunk dupla ugrását, s ha csak alig vétjük 
KELTA LELT GEL EGT NU SL HT A 
megkapaszkodik a nyelvével. Ráadásul ha hi- 
bázunk, Gexnek az energiaállapotát is köny- 
[UL TAC TAL EE LETT ZLT [ET 
ZATA ZA ÜT e [8 
aztán zöld legyeket kajálhatunk (L gomb). 
Vannak továbbá piros legyek is, amelyektől 
Gex (a támadás gombját nyomva tartva) tűz- 
IEEE EL Z TNÁLTALSE LTE 
kék legyek, amelyektől pedig jégre teheti 
a kekeckedő alakokat. A jeges állapot- 
nak persze nem tesz jót a meleg, a tü- 
Zes viselkedésnek meg a víz vet azon- 
nal véget, és azt talán mondanom 
KELLETT RTL AZ E ETET ULT 
csak rövid ideig tartanak. Fontos 
még a kockás képernyős tévé: 
LENG [NULLA (2 ALUL 
(MANLSZALÁTaea EL La 
nan kell folytatnunk, magya- 
EZEL A OZ tA 
ellenőrzési pontokat. 





u Leyzh 
hár] 
ÉLVEZET 
A Gex 3D nem egy rövid 


Egy birodalmi rohamosztagost 
mem tartóztathat fel holmi ál-jedi 


GEX JD: EINNTER THE GECKO 


Mooshoot, a disznót hátráltatja a 
sörhasa - használjuk ki a lomhaságát! 





ELLA ELET [UTOL EN] 
minden pályára kétszer-háromszor is vissza 
DUL LL TDL LÉ E EAT 
irányító van elrejtve, melyek eltérő útvona- 
lakon közelíthetők meg, avagy tennünk kell 
KELTE LTE TT TT EJ CAN 
tennivaló lehet mondjuk, hogy üssünk szét 
öt lila gombát.) A pályák kezdetekor egyéb- 
LELIK LT ELSÜLT LALI LA CB 
nyítót kívánjuk megkeresni, s arról az irá- 
LIGET E LE LA TALTEZÜÉT HÓ 
képpen egy bejátszást láthatunk; szóval 
nem bonyolultak a "küldetések", még angol 
nyelvtudás sem szükséges a megértésükhöz. 


FO VZLY4] 


LL ESLDTET LETELTE LT SEL AKET 
platformjáték, de sajnos ennek meg is kérik 
EEEN LNN LILA TTL EC E 
góriában, amihez már nem is elég egy P133- 
as (minimum P166 kell), ráadásul a 3Dfx kár- 
tya alapkövetelmény. (A játék ugyan eldöcög 
LES LEGAL GET TELET EZTET TK 
LA LATSZAT EZ KELL ALK) 
[ELET KALA ELETE TTL LT GÉ EM bed 
[ALATTA TAL ETET LT 
grafika nagyon tetszetős, a kastély sötétsé- 
géből például szépen tűnnek elő a tereptár- 
gyak, fáklyák fényei és villámok világítják 
meg a falakat - semmi poligon-bevillogás, 
mint a PlayStation verzióban. Külön élmény 
Gex orgánuma: időről-időre néhány elmés be- 
szólással próbálja a hangulatot feldobni. 
Technikailag tehát ugyan briliáns játék a Gex 
3D, de ugyanakkor mégsem vagyok benne 
biztos, hogy ez lenne a legjobb. Leginkább a 
kamerakezeléssel akadtak problémáim; bízo- 
[EA ETT LEO 9 LA Z a Tel 
tot választ (függetlenül a mi óhajainktól), s 
(A IELEIGSE ÉN SZ EL TELL 
tással van. 

v2 


(s! b def: / 


tree LL ETTE Ül (a 
Tee EL ETT 











. 3EMB RAM, ACID, 30-kártya, 
MAT a 
KELL 
ELETU METALT 
are ete lee iá ala i 
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LARRYS CASINO 


ELLENÁLL LG 

LELÉM e LL LÜL LT 
vel fémjelzett játékról kel! ismertetőt kanyari- 
[EL AE LE EE LELET TÉT ti ettő 
gában is önfeledt vidámság töltötte el kicsi 
szívét. Larry Laffer vagy Roger Wilco neve a 
mai fogyasztóknak bizonnyal sokkal keveseb- 
PA ALATT ET ALL AE ALKAT ETET ETŐ 
kal még 286-os EGA PC-ken vagy Amigákon 
küzdöttek - mindenesetre öröm egy ilyen "ós- 
LAKE tt set LTE ETTS 
majd rádöbbentek, mit érzek, ha 2012-ben, az 
KLASÉTA ELTE LL 
CL AE LT LOL 
ELLA KG T HL SET LETLT UL ET NET 
MLLE LEE E ELÁLL ÁL Lea 
sokat!...) Larry apó neve ugyanis nekem szent 
(ETANOL ASSE ATT ET 8 
életemben szerettem volna olyan helyzetekbe 
LELTE T TROT A NET A 
lyenekbe ő szokott - és világéletemben NEM 
SALT L ETT TEAT LTAT TTL ALTTA 
ahogy ő. Ha mást nem, legalább jót kacagtam 
kalandjain - így tehát kissé váratlanul ért, 
ELÜL ET GNLL LT LN E LETE] 
e AL ALATT ÜT LE 
EGEN KLEINE TANU TELEN KIELA 
ENC ET LT REL MELLEK 


AS LOU MENTAL OLAS a 


Teljesen szabálytalan, hogy a 
három korsó sör csak négy- 
. szeres nyeremény! (Bár kér- 

. dés, hogy milyen típusú...) 


popcorn (az ára alapján is), amit a szerzői 
valószínűleg a játékosok unalmas (tízjpercei- 
MEA OLOSSEA 

Történet nincs, legfeljebb annyi, hogy Larry a 
MESE LELET ALT 
anyagi bázisra - hogy miért, az talán csak a 
[E ELL OLLAN 

[ALLAN ANETTE ELT ETET E] 
kaszinó térképét, amelynél a belső körön vár 
EEEN EE NEL ELÜLT 1 
a multiplayer szerencsejátékokat, utóbbi eset- 
ben természetesen Interneten keresztül. Utóbbi 
GST LETT S E LTTAT TTL ESR 





rint került bele a játékba ("Műtipléjörnek mápe- 


dig lenni köll!") - részemről nem igazán tudom, 
hogy miért okozna nagyobb katarzist bárkinek, 
LELASSULT L 
entítással blackjackezhet. Egyedül (illetve a 
[NETES LELNE LA 

Vagyis más néven huszonegye- 
GML ÁLL EL LELTE Té 2] 


LESZ AL TELET TETT ttal 


zunk, ameddig 21-et nem csinálunk. A tizes ér- 
LELT ETTE ELNE TET E] 
ELTALÁL AT AE 
ilyen van nálunk, akkor a / je! mutatja, hogy a 
két értelmezés szerint mennyink van), a többi 
lap pedig annyit ér, amennyi rá van karcolva. A 
MEANT TETT LAT MESS zi] 
és egy tízes értékű lappal. A kaszinókban meg- 
szokott módszer alapján az összes játékos nem 
CI LLSAAL ZA EZ ET ET ALLT EU LAKE TA 
a duplázott nyereményhez elég annyit csinálni, 
LETE LL A TA ELLENT T 
a bank húz utoljára - ez benne a játék! 

LULLY LEÜL EALO UELL ALL Z TV ÉT E 
tal jól ismert rulett, amelyben fogadhatunk 


számra, színre, oszlopra, párosra vagy páratlan- 
ra, és így tovább - (számomra) az egyetten meg- 


[ACL ALLT ESETT A 

































LELT ELTELT LENE ETTE 

kerülünk szembe, hanem spéci a 
PEGGY KENNY] TS 
hatunk ki, Terjedelmi okokból nem csemegé- 
Zünk a szabályok kusza rengetegében, érdeklő- 
LATE TELEL ESZ ETL ELÉ 
MOLELT TEL 

PELLE EL ETNA La 
LU TLEZLTTST T ME L LEL ELETE 
LELETET LL LEK EL ELLE ÉL LELTE 


ALL ELL A 
TELNE LAT La 

böző fajta is rendelkezésre áll. Különösebb 
KAL E LE AELSL S Tez AL al 
szen a képernyő felső részén mindig láthatók a 
LL LOL ee dee ELT ÁLLú 
hozzátenni, hogy igazán bunkóság, hogy átlón 
MAG zá Esze MEST AG ÜLLLLEL TEL Ó 

LEELL AL KÜL NONO ESZ IL ÉLT ő 
AL SZOL GAL e LELETET 
gok), én nagy rajongója vagyok minden szeren- 
MACE LELET LAN HELO ONT LÉ TT 
csös red me dölágááb lev Li se csak az, 













Na már csak egy 
ászra lesz szükség 








b CzERTS Larry-játékok fe 

ducere hogyan adhatta ne- 

vét ehtiez a játékhoz?! Majd 

másfél év telt el az utolsó 

Larty-epízód óta, és ennyi 

idő alatt ennyire futotta?! 

Másrészt - és ez a legfonto- 

sabb! - ezskigrürtnjakara 

bonyolult játékok akkor igazán érdekesek, ami-  passziánsza vagy aknakeresője. TETT 

ked GEL e EE OLza MLGÉST ő [/1/1 

a számítógéppel szórakozik, ahol bármikor 

[ELT SZAG LESZ OLE LL E 1T LÉ 

KAL LL e STU E] 

ugyan maradt, de csak szimpla állóképek erejé- 
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STARSHIP TITANIC 


si Starship Titanic-ismer- 

tetőnél már ijesztgettük 
a mélyen tisztelt publikumot 
egy hamarosan érkező megol- 
dással - átlagos képzeletvi- 
lággal rendelkező rajongóink 
természetesen azonnal le- 
mondták előfizetésüket, mo- 
dernebb ízlésűek pedig megú- 
Jították, illetve megduplázták 
(ami mellesleg rendkívül kifi- 
nomult ízlésvilágra vall). A fe- 
nyegetés a Black Dahlia miatt ugyan csúszott né- 
miképp, de most valóra válik: mindenki húzódjon 
fedezékbe, és készítsen maga mellé vizes boroga- 
tásra alkalmas kendőket, mert egy Douglas Adams 
nevével fémjelzett játéknál mindenképpen szüksé- 
9e lesz rá! A játék csak abban a tekintetben lineá- 
ris, hogy egyes helyszínek hozzáférését a jegyünk- 
től teszi függővé (de azt már a legelején nagyon 
gyorsan fel lehet turbózni), egyébként a sorrend 
gyakorlatilag teljesen szabadon választott, sőt, 
egyes dolgokat nem is muszáj megcsinálni, Az 
alant elterülő karakterhegyekben azért igyekez- 
tünk minél kevesebb mászkálással megoldani a 
dolgot. A logikailag összetartozó "küldetéseket" 
I-tel jelölt pakettokban közöljük. Hát akkor usgyi: 
u Kalandjátékoktól teljesen szokatlan módon tel- 
jesen elmarad az intro: rögtön a nappalinkban ta- 
láljuk magunkat, ahol valami mozgós, művészi ko- 
molyzene (ha jól hallom, Mocc Art) társaságában 
múlatjuk a nyári estét. Érdeklődő kedvűek esetleg 
megtekinthetik a tévén Douglas Adarst, a a jobb 
ízléssel megáldottak viszont rögtön a számítógép- 
hez fordulnak, ahol a CD-re kattintás után behe- 
lyezhetik az első lemezt. A ház enyhén amortizáló- 
dik, lévén rázuhan egy űrhajó, de ennél sokkal sú- 
Iyosabb megrázkódtatást jelent, hogy feltárul rajta 
egy ajtó, és előbúvik belőle Fentible, az ajtóbot. 
Miután hozzávetőlegesen rendet teremt szobánk- 
ban, előadja, hogy a Titanic csillaghajó (A-hajó- 
ami-nem-romolhat-el) első útján apró problémák 
elé került (már amennyiben rázuhant a házunkra), 
és egy apróbb segítségre lenne szükségük. Ha haj- 
landóak vagyunk a rendelkezésükre állni, mind- 
össze annyi a teendőnk, hogy begépeljük az általa 
átnyújtott kis kommunikációs nyavalyába, hogy 
IGEN (vagyis Y-E-S). Mielőtt többször is elismétel- 
né óhaját, tegyük meg neki ezt az apróságot. Erre 
a felvonóba kerülünk, melynek nyomógombjai kö- 
zött egy csomó vidám lehetőség vár bennünket, de 
a legcélszerűbb lesz a felsőt választani. Rövid uta- 
zás után a hajó fogadóternébe kerülünk (közben 
Fentible felkészít bennünket egynémely kollégájá- 


H: jól emlékszem, a júniu- 





val való találkozásra), ahol érdekes dolgok várnak 
ránk - de előtte a falon levő plakett alatti gomb 
megnyomásával kénytelenek leszünk megnézni az 
ún. introt. 

u Miután ezen szerencsésen túlestünk, sétáljunk 


a pulthoz, ahol a csengő megnyomására megeleve- 


nedik Marsinta, a portásbot, és érdeklődik, hogy 
van-e helyfoglalásunk? A választól függetlenül 
hosszas csevely következik arról, hogy milyen 
lágyszívű Fentible, hogy felengedett bennünket a 
fedélzetre, továbbá leendő szobánk ügyes-bajos 
iről - a lényeg az, hogy válaszoljunk a 
Marsinta által felkínált , igen ígéretesen hangzó 
paraméterek szerint (tökmindegy mit felelünk, 
úgyis mindig ugyanolyan, osztályon-aluli szállást 
kapunk). A szállás száma azonban minden partiban 
változik, szóval azt nem árt megjegyezni. Marsinta 
még melegen ajánlja, hogy ne is próbáljuk jobb 
szállás után nyaggatni, majd odainti Krage-et, a 
Tondinert. 
I Miután Krage elballagott, szerencsét próbálha- 
tunk a falnál levő Szív-o-matával, ami jelenleg 
üzemen kívül tartózkodik. Elvileg leliftezhetnénk a 
főnökéhez is (a második emeleten találjuk a fő-fő 
Succ-u-bust, aki teljesen el van dugulva), de ín- 
kább lépkedjünk a balra lévő ajtó felé. Szemközt 
találjuk a raktárt, benne egy 
igen zaklatott papagájjal, aki 
mellesleg nagy rabja a földimo- 
gyorónak a diónak, és egyéb 
csonthéjasoknak - de különö- 
sen a pisztáciának! Vele igen 


süllyesszük a tárgyaink közé, 

majd vegyük fel a sarokban he- 

verő zsákokról a pót-ülőfát is. 
Távozzunk az ajtón, majd vissza a fogadóterembe. 


A papagáj ugyan az előbb-utóbb meglóg tőlünk (az 
ajtón kilépve azonnal), viszont az egyik tolla meg- 
jelenik a tárgyaink között. 
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PAL ELNE LE EE LAKE LELNE LE E ESÜNK LAT ELTETT 
ML E LNN KELL TKZ AN ELET SAL E ALLT ÁSEN 
aktiváltuk (azaz megnyomtuk az Entert), természetesen vissza lehet írni a játékos eredeti nevét, a 
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IIA liften ereszkedjünk alá a második szintre, a fő 









$ucc-u-bushoz. ő egy kicsit rosszul érzi magát, 
mert valami eltömítette a csatornáit. Használjuk 
rajta a papagáj tollát, és a Send gombbal küldjük 
át rajta. Ez az ódon Mr. Muscle igen jó hatással 
van a "csatornáira", mert föl- 

köhögi a dugulás számos okát: 

többek között Titania, a meg- 

bolondult fedélzeti komputer 

egyik alkatrészét, továbbá egy 

kék biztosítékot. Meg egy hul- 

lát, de ő hadd nyugodjék bé 

kében. A továbbiakbai je 

den helyszínen megtalálható 

Szív-o-maták használhatók 

lesznek a különböző tárgyak 

ide-oda postázására. 

I Liftezzünk vissza a hallba, 

majd ki az ajtón. A raktárral szemközti elágazásnál 
az egyik irány még tiltott az SGT-osztályú jeggyel 
utazóknak (mivel ilyen jelenleg nem sok van, egy- 
szerűbben: nekünk), tehát forduljunk balra. Itt ki- 
jutunk a minden szinten körbefutó galériára. Szem- 
ben találjuk a Titania szobájához vezető lépcsőhá- 
zat, de a függőleges és vízszintes helyváltoztatás - 
nak modernebb technikáival is találkozhatunk a 
jobbra és balra induló körfolyosókon: négy lifttel 
(Elevator) és egy csővasáttal (Pellerator). A galéria 
túloldalán egy másik elágazást is találunk, ahol 
rögtön három irányba is indulhatnánk - csak nem a 
jelenlegi SGT-osztályú jegyünkkel, szóval keressük 
meg inkább a "lakosztályunkat", Kapcsoljunk át a 
Designer Room Numbersre, nézzük meg, hogy hova 
szól a jegyünk, keressük meg a megfelelő elevá- 
tort, és a Remote Thingummy panelon hívjuk le. 
Pötyögjük be, hogy hanyadik emeletre szól a je- 





gyünk. Az $67-osztály szobáinak kiépítésénél nyil- 
ván az vezette a tervezőket, hogy minél több szo- 
bát lehessen minél kisebb helyre zsúfolni, mert az 
ajtók körülbelül úgy festenek, mint egy fiókokban 
bővelkedő kredenc. Oldalt található a mintegy egy 
négyzetméter alapterületű kultúrterem, ahol egy 
szék, egy kép a falon, továbbá egy üveg mögött el- 
helyezett vész-partvisnyél szolgálja a művelődést. 
A lifttel szemben egy sajátosan működő ételauto- 
mata található, amely kizárólag a csirke szósszal 
pedig az értendő, hogy a csirke - pillanatnyilag - 
még repül. Keressük meg a szobánkat. (Ha a szá- 
ma 6-nál nagyobb, akkor nézzünk fel, és az ajtókra 
kattingatva keressük ki, hogy melyik mikrolifttel 
kell felmennünk hozzá.) Amint belépünk, a kelle- 
mes női hang közli a megafonon keresztül, hogy 
másodosztályú elhelyezést nyerhetnek az SGT-osz- 
tály által nyújtott "kényelemmel" elégedetlen uta- 
sok. Pedig ezek az interaktív hobbiszobák roppant 
kényelmesek - vagy inkább a "kompakt" a megfe- 


- megkapjuk a "82-es VB-meccset 
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lelő kifejezés, ugyanis minden berendezés a falba 
van beépítve, és a tisztelt utas aktuális igényei 
szerint rendezheti át garzonját. Az már egy más 
kérdés, hogy csak bizonyos sorrendben lehet ren- 
dezkedni a bútorzattal (például ha a klozett üzem- 























képes, nem működik a tv - pedig az milyen jó is 
lenne!). Most egyelőre tv-nézésre alkalmas álla- 
potba kellene helyezni a szobát (sorrend: personal 
maintenance hub, horizontal worksurface, horizon- 
tally mobile storage compartment, fully recumbent 
relaxation device, inflate fully recumbent relaxati- 
on device (az utóbbi kettőre két külön ikon van a 
tárgyak között: az egyik kinyitja, a másik felfújja 
az ágyat), visual entertainment device). Ha jól csi- 
náltuk, akkor felmászhatunk az ágyra és bekap- 
csolhatjuk a "vizuális szórakoztató egységet". Az 
egyes csatornán nincs adás, így tehát kénytelenek 
vagyunk átkapcsolni egy másikra. A hatoson és a 
hetesen szintén adásszünet van, a kettesen viszont 
tök jó műsor megy: pollenjelentés (ha érdekel va- 
lakit, akkor közepes). A hármason meg még jobb: a 
csatornát néző szerencsés utassal közlik, hogy 
nyert egy másodosztályú elhelyezést! Részletek a 
helyi Szív-o-matából átvehető magazinban. A né- 
gyes csatornán egy állóképet látunk, ami egy 
helyszín vonalkódját mutatja. Erre később szükség 
lesz, tehát mentsük el; kapcsoljunk át a Designer 
Room Numberspanelra, húzzuk át a jelenlegi hely- 
szín kódját valamelyik bal oldali üres ablakba, 
majd shift-clickekkel szerkesszük át arra a kódra, 
amit a képen látunk. (Nem kell különösebben éles 
megfigyelőképesség hozzá, hogy a képen fejjel le- 
felé van...) A kód az első osztály egyik szobájának 
a koordinátáit adja meg, Vessünk egy pillantást 
még a hatos csatornára is, ami szintén egy állóké- 
pet mutat, de ez az egyik elevátorból jön, és a lift 
emeletjelzőjét mutatja, Kecmeregjünk le az ágyról, 
majd menjünk a szobák előtti folyosón terpeszkedő 
Succ-u-bushoz, és a Receive gombbal vegyük át a 
küldeményünket, vagyis a magazint. Liftezzünk 
vissza az első szintre, sétáljunk el a hallba, és éb- 
resszük fel Marshintát. A nyomott hangulatú por- 
tás a magazin fejében kiutal nekünk egy másod- 
osztályú szobát, ellát bennünket a megfelelő inst- 
rukciókkal ("Ne zavard a zenészeket, ne piszkáld a 
Pellerátort, stb."), majd ismét visszazuhan szoká- 
sos közönyébe. 

I Keressük meg másodosztályú szállásunkat. Már 
az előtér is biztatóbb, mint az SGT-osztály, mert lé- 
nyegesen kevesebb ajtó nyílik belőle. A berende- 
zés is javuló tendenciát mutat, helyben is van a 
Succ-u-bus, és nem csak a folyosón, sőt, a szoba- 
szolgálat négy tálban némi ropogtatnivalót is be- 
készített: három tál "nem-pisztáciát" és egy tál 
pisztáciát. Az alapvetően jó lélekkel megáldott já- 
tékos most nyilván belemarkolna, hogy kissé felvi- 
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dítsa vele a raktárban dekkoló deprimált papagájt. 
Sajnos nem lehet venni belőle, így tehát a "Ha a 
hegy nem megy Mohamedhez"-alapon a papagájt 
kell az értékes kincshez juttatni. A gond csak az, 
hogy a raktárból kilépve azonnal meglóg a tárgylis- 
tából, így tehát egy más módszerhez kell folya- 
modnunk. A módszer roppant logikus, és ötletet 
már kaphattunk róla akkor, amikor a magazint fel- 
véve a papagáj rikácsolását hallottuk a Szív-o-ma- 
tából: csőpostán megy a pisztáciához, Menjünk te- 
hát a raktárba, pakoljuk át a kalitkából a helyi 
Succ-u-busba, a küldemény címzettjének adjuk 
meg új szállásunk címét (a DRN-panelon húzzuk át 
a szobánk vonalkódját a Szív-o-matára, és Send). 
(Az elküldéssel nem árt igyekezni, mert a madár 
gyorsan meglóg - ha ez történne, menjünk ki az aj- 
tón, és visszatérve megint a ketrecében találjuk.) 
Ha a postázás sikeres volt, menjünk vissza a szo- 
bánkba, és a bent levő $ucc-u-busnál fogadjuk a 
küldeményt, Zörgessük meg a pisztáciás tálat, mi- 


re a papagáj - saját megfogalmazása szerint - 
"fontos pisztácia:evő küldetésre" indul. Vagyis 
felkajálja az egészet, mi meg kiszúrhatunk valamit 
a tál aljában; Titania, a megbolondult fedélzeti 
számítógép fülét. 

I Miután a másodosztályú jegyet megkaptuk, ész- 
revehetjük, hogy az elevátorok egyike (a 3-as vagy 
a 4-es) a meghibásodás egy igen előrehaladott ál- 
lapotában tartózkodik: nem lehet hívni, A mellette 
levő másik liften menjünk le arra a szintre, amit a 
tv. 5-ös csatornáján levő képen láttunk, A másik 
rossz lift itt akadt el: ha beszállunk, nem Nobby. 
fájdalmas arca vár bennünket, hanem egy üres 
gömb, amiről felvétele után kiderül, hogy ez Títa- 
nia szeme, Sajnos amíg nálunk van, nem tudunk 
kiszállni a liftből, tehát előbb kénytelenek leszünk 
a megfelelő javítást elvégezni. A liftbot elgurult 
fejét a működő elevátoron az alagsorba (Bottom of 
well) leliftezve találjuk meg, a 

terem közepén. Ha visszarak- 

Juk a helyére, máris vihetjük. 

Titania szemét. (A lifthot a 

továbbiakban pedig nem haj- 

landó a 27. emelet alá köz- 

lekedni. Ez azért jó, mert ál- 

landóan cserélgetik egymást. 

szolgálatban, és sose tudjuk, 

hogy melyik liftben van.) 

IN A másodosztályú jegy birto- 

kában már bekukkanthatunk a 

galéria túloldalán levő két 

szobába is. Az egyikben (a Szerzők Szobája) a bejá- 
rattal szemben egy lötyögő kart találunk, továbbá 
három hologramot a szerzők képmásával (Leovinus 
néven Douglas Adams-szel személyesen). Itt egye- 


lőre nincs sok dolgunk, a szemben levő szobában 
(Seulpture Room) viszont annál több, Itt néhány al- 





or van kiállítva. Hasonló stí- 
izőművészeti remekekről a szemlé- 
nem jut eszébe semmi (hacsak 
nem az elkövető képzőművész kedves mamája) - 
itt annyiban jobb a helyzet, hogy némi képzelőerő- 
vel felismerhetjük bennük a hajó robotjait: Fentib- 
Ie-t a fejhallgatóiról, Krage-et az alakjáról, stb. A 
szobrokon levő bizgentyűk kapcsolóként üzemel- 
nek, amelyekkel a robotok működését és hangula- 
tát javíthatjuk avagy ronthatjuk. Márpedig van egy 
folyamatosan kedélybeteg robotunk, ugyebár; Mar- 
sinta, a portás, Az ő szobra ugyan még távolról 
sem emlékeztet rá, mert úgy fest, mint valami ana- 
lóg pénztárgép, mindenesetre a két csúszkát felfe- 
lé lökve rögtön megjavul az ő hangulata is: ha 
visszasétálunk a hallba, akkor már egy szimpla ér- 
deklődésre (ask about 1st class upgrade) is azon- 
nal kiutal nekünk egy elsőosztályú lakosztályt, ami 
már tényleg minden igényt kielégítő elhelyezést 
biztosít a megfáradt kalandornak... 
IN Titania szemét ugyebár úgy 
találtuk meg a liftben, hogy a fv- 
egy állóképen sugározta a ké- 
pet, amit lát. Mivel most már az 
elsőosztályú szintekre is liftez- 
hetünk, épp ideje megnézni, 
hogy mit ís mutatott a másik ál- 
lókép. Keressük meg tehát azt a 
lakosztályt, aminek a vonalkód- 
ját lemásoltuk, A királyi méretű 
ágyhoz vezető lépcsősort fan- 
tasztikus találmány díszíti; lám- 
pák (világítanak a sötétben). Az ágy elől meg is le- 
het kopogtatni a búrájukat. Ez a jobb oldalinál ki- 
csit erősre sikerül, mert az összetörik. Hívjuk a 
szobaszolgálatot (Krage-et), hogy azonnal javítsa 
meg a lámpát. A robot némi gondolkodás után ki- 
fejezi abbéli véleményét, hogy ez Titania egyik 
szemének tűnik - tehát szereltessük le vele (Get 
broken lights). Nemcsak annak tűnt - az is. Elég 
szétszórt egy számítógép, mondhatom. , 
mLiftezzünk fel a galériára, és szálljunk át a Pel- 
leratorba. Ezzel öt új helyszínre juthatunk el, sor- 
ban: a sétálófedélzetre, a zeneterembe, a bárba, 
az étterembe és az arborétumba. Az első célpont 
ennyi mászkálás után szinte adja magát: irány a 
bár! A bárpult Igen hívogatóan fest, már csak azért 
is, mert az üvegek között kéklő tárgy pontosan úgy 
fest, mint Titania "központi érzékelő egysége". 
Felvenni egyelőre nem tudjuk, tehát csengessünk 


ternatív, modern 


























Fortillian Bantoburnnek, azaz a mixernek. Sokra 
vele sem megyünk, mert épp egy Titanic Tittilator 
"koktél" elkészítésével van elfoglalva, és csak az- 
után tud foglalkozni a problémáinkkal. Esetleg ha 
segítenénk neki az összetevők beszerzésében, ha- 
marabb is végezne, .. Tegyük el a poharat, amit a 


a 








pultra tesz, majd a pult végén levő monitorra pil- 
lantva ismerkedjünk meg a számítógépes koktélke- 
veréssel: a mixer egyetlen gombnyomással kikeres- 
heti a hatalmas adatbázisból a vendég által kívánt 
turmix komponenseit. Most az egy más kérdés, 
hogy egy apró hiba folytán az adatbázis épp össze- 
dőlt, így tehát pillanatnyilag kizárólag Titanic Titti- 
latort keverhető, ahhoz is csak egyetlen összetevő 
van kéznél. Pedig ígéretes a recept: 3 rész sagurial 
vodka (ez van a pulton), 2 rész citromlé, 1 összetört 
tv és 1 rész "seregélytoll-püré". Giurp... 
IB Mielőtt összeszednénk eme érdekes ital darab- 
Jait, nézzünk fel a hajó vezérlőtermébe (Titania"s 
Room, a galéria végéből nyíló lépcsőházon át). Ki- 
csit érdekes lesz a megközelítése, de a látnivalók 
sem lesznek kutyák! Innen három szoba nyílik. (II- 
letve egy még nem nyílik, de kicsire nem adunk.) 
Az első szoba roppant érdekes: egy gyanús emel- 
vényt találunk, rajta egy nagy nyomógombbal és a 
nyomógombok használati utasításával. Miután 
megnyomtuk, a megafon közli, hogy a bomba akti- 
válódott, és a visszaszámlálás megkezdődött. Az 
alatta levő tárcsákon esetleg ki lehet forgatni a 
biztonsági kódot - mindössze néhány milliárd vagy 
trilliárd variációja lehet... (Ha valakinek esetleg 
sikerülne, azon nagyon meglepődnék. Meg azon is, 
ha a visszaszámlálás egyszer elérne nullálg. Ha 
épp arra járunk, amikor már 10 alatt van, azért azt 
várjuk meg...) A másik szobában egy szovjet gyárt- 
mányú analóg számítógép található. (A méretei 
legalábbis erre engednek következtetni.) A jobb ol- 
dali lyuk lenne a monitor. Meglepő, de működik -— 
csak az a baj, hogy először egy login-kódot kér, 
utána pedig egy passwordöt. Fordítsuk tehát a fi- 
gyelmet inkább a falon levő témdobozra, amely a 
felirat szerint elképesztő méretű feszültséget rejt. 
Sebaj! Még egy felirat: nemis olyan elképesztő a 
feszültség, de azért jobb lenne kerülni! Harmadik 
felirat: Ne mondd, hogy nem figyelmeztettünk. ,. 
Negyedikre előkerülnek a biztosítékok, mellettük a 
kapcsolóikkal, Az ábrák jelölik, hogy mit ís művel 
a biztosíték. A sárga az SGT-osztályú gyorsétkez- 
dét üzemelteti normálisan (fordítsuk el a kapcsoló- 
ját jobbra, és vegyük ki a biztosítékot). A kék a 
ventillátorok biztosítéka (tegyük a helyére, és for- 
dítsuk jobbra a kapcsolót.) A zöld egyelőre még 
hiányzik, a vörös viszont a hologramokat kapcsolja 
(fordítsuk jobbra a kapcsolót, és vegyük ki a bizto- 
sítékot). (Az utóbbit ugyan nem szükséges megcsi- 
nálni, de ha ezután elmegyünk az Alkotók szobájá- 
ba, a bejárattal szemközti falon levő, eddig lötyö- 
gő kapcsolóval kikapcsolhatjuk a hologramokat, 
és ahol eddig a szerzők fejei látszottak, bekuk- 
kanthatunk a terem közepén levőre, A három hely- 
ről három szót láthatünk: Ez, Az és Amaz. Ezek a 
személyes "passwordjeik", így tehát ha a biztosí- 
téktábla melletti számítógépen a nevüket adjuk 
meg loginnél, és utána a fejük mögött látható szót 
(Leovinus/Other, Scraliontis/This, 
Brobostigon/That), akkor elolvashatjuk az üzenete- 
iket, és hogy mi történhetett a hajón, Ez igen ter- 
jedelmes és tanulságos olvas- . 


nem boncolgatjuk...) 

B ideje a Titillator összetevői- 
vel 1s foglalkoznunk. Kezdjük 
mondjuk az összetört tv-vel. 
Tv-ből ugyebár minden szobá- 
ban van egy. Szétverni nem 
tudjuk őket, de ha Krage-nél 
érdeklődünk róluk, akkor jelzi, 
hogy bizonyára ripityára törné- 
nek, ha ledobnák őket a körfo- 
Iyosóról. Erre kénytelenek le- 





szünk ismét csak a derék londi- 
ner szolgálatait igénybe venni 
(throw tv down the well). Ezt 
valamelyik szobában nem iíga- 
zán akarja megtenni, viszont 
javasolja kipróbálásra a papa- 
gáj lakhelyéül szolgáló raktár- 
ban levő darabot - ha ott hív- 
tuk, akkor kész örömmel kivág- 
ja nekünk az erkélyről, mi pe- 
dig leliftezve az alagsorba ma- 
gunkhoz vehetjük a roncsokat. 
Ia Irány a Pellerator, annak is a legelső állomása, 
a Promenade Deck. Igen sajátos "sétafedélzet": a 
szórakozást mindössze néhány, a hatalmas ventil- 
látorlapátok előtt repkedő madár szolgálja. A te- 
rem közepén egy emelvényt találunk, rajta ON és 
SPEED feliratú gombbal. A berendezés eddig üze- 
men kívül volt, de - a kék biztosítéknak hála - 
most munkába állhat: kapcsoljuk be, majd adjunk 
maximális gázt, A ventillátorlapátok természetesen 
beszívják és szépen felaprítják az egész állatse- 
regletet, A pult mellett egy igen érdekes eszköz 
található, ami vész esetén kalapácsot ad ki, csak 
meg kell piszkálni a tetején levő gombot egy 
hosszabb bottal, Erre ideális lesz a papagáj ülőfá- 
ja. Pitty. Piszkáljuk meg még egyszer. Pitty. Na 
még egyszer. Pitty. Vegyük fel a kalapácsot, és 
utazzunk vissza a galérlára. Menjünk le valamelyik 
lifttel az SGT-osztály (28-37. szint) valamelyik 
emeletére (már amelyik lift hajlandó oda lemenni), 
ahol a lifttel szemközti gyorsétkező egység már 
rendesen üzemel, Rendeljünk egy grillcsirkét a te- 
tején levő karral, majd a csirkét tegyük be valame- 
lyik csap alá, hogy szószt is nyomjon rá. A szósz 
sajnos lepereg róla, mert a csirke csak tessék-lás- 
sék van megkopasztva, mindenesetre tartsuk a sö- 
röspoharat a csirke alá, amíg a csapból folyik a 
szósz. Talán sikerül elhitetni a mixerrel, hogy ez 
"geregélytoll-püré" ,.. Ha már úgyis erre jártunk, 
ugorjunk be a folyosó végén levő "kultúrterembe", 
törjük be az üveget a kalapáccsal, és vegyük ma- 
gunkhoz a vész esetére szolgáló partvisnyelet. 

Ia Most egy új helyszínt fogunk meglátogatni, ne- 
vezetesen az arborétumot. Elvileg mehetünk a Pel- 
Teratorral is, de rövidebb, ha a galéria végén, a 
hall előtti kereszteződésnél gondolába szállunk (az 
első osztályú jeggyel már mehetünk erre is). Az Ar- 
borétumba ugyan nem lehet bemenni, nem műkö- 
dik az évszakváltó egység, továbbá kizárólag cít- 
tomfákkal van tele - de sebaj, mi pont ezért jöt- 
tünk, és a partvisnyéllel a bal oldali fáról le is tu- 
dunk verni egy deli citromot (rázzuk a fánál egy 
picit). A bejárattól balra egy a Pelleratorra hason- 
lító ajtó mögött találjuk a tűzvédelmi szekciót. 
Süllyesszük a zsebünkbe a slagot, majd szálljunk 
be szemközt a Pelleratorba, és vonatozzunk vissza 
a bárba. Csöngessünk Bantoburnnek, és adjuk ne- 
Ki szépen oda a koktél alkotóelemeit: a citromot, 
az összetört tv-t és a trutyival telt söröspoharat. 
Bantoburn mindet szépen betöltögeti a fejébe, és 
vad pogoval összemixeli, bár az utóbbi gyanús 
löttyről azért megkérdezi, hogy mégis mi akar ez 
lenni, Nevezzük meg neki (pureed starlings), és 
szóljunk, nehogy kifelejtse a legfontosabb össze- 
tevőt (get vodka). Wow! Talán az utolsó alapelem 
hatása, talán másé, de a robot áramkörel igen je- 
lentősen megsínylik a koktélt (milyen hatása lehet 
vajon egy szerves életformára?). Mielőtt elfelej- 
tené, szóljunk neki, hogy adja oda Titania alkat- 
részét (get vislon center). 

a Szálljunk be a Pelleratorba, és utazzunk át a 
második állomására, nevezetesen a zeneterembe. 
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5Z6 KBYTE 


Itt egy egészen sajátos robotzenekar próbálkozik 
zenélgetni. Az ajtóval szemközt lévő pult piros 
gombjával lehet beindítani a próbát, de valami 
borzasztó macskazene keveredik ki az ügyből, így 
tehát 10-20 másodperc után szomorúan abba is 
hagyják a dolgot, Kicsit hangolni kellene őket a 
kapcsolókkal és potméterekkel, bár menet közben 
ebből sem sül ki semmi jó. A megfelelő hangolást 


az előtérben levő két szék kárpitjáról (valamint a 
fenti képről) tudjuk meg: ha ugyanazt a sémát ál- 
lítjuk be, akkor a piros gombra : egy hosszabb mű 
csendül fel (akkor már biztos jó, ha a falon lógó 
csövek is beléptek). Egyébként ez is borzalmas, a 
basszus szólam meg végképp" - de mindegy. A mu- 
zsikát az előtér másik oldalán álló gramofonnál 
rögzíteni tudjuk: (ha a zenekar játszik, akkor elő- 
ször is állítsuk le őket) nyomjuk meg a körrel jel- 
zett gombot, majd a pult piros gombjával játszas- 
suk el az egész nyekergést (lesz vagy két perc). Ál- 
lítsuk le a felvételt a négyzet gombbal, és a há- 
romszöggel hallgassuk vissza, hogy felvettünk-e a 
zenét. A négyzet kétszeri megnyomására kinyílik a 
viaszhenger tartója. Miután a hengert zsebünkbe 
süllyesztettük, vegyük magunkhoz a gramofon 
hangszóróját is, ami nem más mint Titania másik 
füle. (A gramofon egyébként úgysem fogja hiányol- 
ni, mert azonnal növeszt egy másikat.) 

I Vonatozzunk át az étterembe, amelynek az előte- 
rében az étterem "music centerét" találjuk, pílta- 
natnyilag kulcsra zárva. Az első osztályú éttennek 
sznobériája, hogy francia főpincért tartanak - itt 
természetesen egy hasonló akcentussal megáldott 
robot szerepel. A meglehetősen szétszórt robot egy- 
részt roppant lelkibeteg jelenlegi állapota miatt, 
másrészt halálra idegesíti a muzsika, harmadrészt 
pedig nem enged egyik asztalhoz sem leülni, míg 
móresre nem tanítottuk, Először is kattintsuk a fe- 
neke közepére, hogy a lába arrébb menjen (és így 
felvehetjük a földön heverő felső részéről a kulcsot 
szorongató jobb karját). Ettől még mérgesebb lesz, 
meg akar küzdeni velünk, bár összesen két lába 
van, Kattintgassunk addig fenekére, amíg elsöprő 
"ülöprügdösési-módszörünk" láttán fel nem adja. 
Ekkor leülhetünk a mögötte látható úriember aszta- 
lához. Itt a következő holttest: Brohostigon a Szív- 
0-matában, Scraliontis pedig arccal a levesben. A 
keze alól horgásszuk elő a zöld biztosítékot, vegyük 
magunkhoz a robot másik kezét, benne Titania hal- 
lóközpontjával, és tegyük zsebre a szalvétát is. Saj- 
nos Titania alkatrészét a kéz - tulajdonosa még 
mindig igen zaklatott kedélyállapota miatt - egyelő- 
re nem akarja elengedni, így tehát előbb teljesen 
meg kell nyugtatnunk a főpincért. Ennek nem a to- 
vábbi rugdosás, hanem a borzalmas zene kicserélé- 


se lesz a módja. Menjünk az előtérben levő hi-fi to- 
ronyhoz, a kulcsot markoló kézzel nyissuk ki, és a 
négyzettel állítsuk le a gramofont. Szedjük ki a le- 


Fenntartva azt az állítást, hogy szarvasokra lövöldözni nem kül 


játszóban levő hengert (még egy négyzet), tegyük a 































jobb oldali tartóba, tegyük be a lejátszóba a mi 2e- 
nénket tartalmazó hengert, majd a háromszöggel in- 
dítsuk el a lejátszást. Ha most visszaballagunk a fő- 
pincér darabjaihoz, akkor a megnyugodott gazdi va- 
lami pszicho-hullámok segítségével elernyeszti ná- 
lunk levő kezét, és elengedi Titania alkatrészét. 
I Aki mostanában járt a raktárban, az a rikácso- 
lásból már észrevehette, hogy 
a papagáj gasztronómiai ízlése 
az utolsó tál pisztácia óta je- 
lentősen megváltozott: most a 
csirkéket szereti, és már tá- 
volról ordít, hogy boztunk-e 
magunkkal? Ez egy igen sok- 
rétű probléma lesz: 
— csirke ugyan van nálunk, de 
sajnos eddigre biztosan kihült 


frissiben hozzuk, akkor is ki- 
hűljön, ha odalépünk a kalitkához) és a papagáj ki- 
mondottan utálja a hideg csirkét; 
- ha gyalogosan nem tudunk hozni, akkor kézen- 
fekvő megoldás lenne a Szív-o-mata. A probléma 
az, hogy a csőposta is imádja a csirkét (hidegen/ 
melegen, mindegy), és az ilyen küldemények rend- 
szerint "elvesznek" benne; kivéve azt az esetet, ha 
a csirke mustáros, mert azt viszont utálja; 
— a csirkére nyomhatunk ugyebár mustárt, ketchu- 
pot és valami ró: löttyöt, de mindegyik lepe- 
reg róla, mert csak félig van megkopasztva; 
később az is kiderül, hogy a papagáj is utálja a 
mustárt... 
Ezen pár atomfizikus egy pár évtizeden keresztül el- 
törné a buksiját - nem úgy a vidám 576-olvasó, aki 
először is megszabadul a nála levő szőrös és hideg 
csirkétől egy Szív-o-matánál; ha eddig nem tette 
volna, elmenti a raktár vonalkódját; levonul valame- 
lyik elevátoron az SGT-osztály valamelyik szintjére, 
És a gyorsétkezdében rendel még egyet (mióta fe- 
laprítottuk a madárcsapatot a ventilátorokkal, azóta 
úgyis nagyon nagy a kínálat madárból,..); a tárgylis- 
tában levő csirkét megtörölgeti a mindent törlő 
szalvétával (így megmarad rajta a ; beteszi a 
gyorsétkezde harmadik oszlopába, hogy mustár foly- 
jon rá (így nem sinkófálja el a Szív-o-mata); és cső- 
postán átküldi az egészet a raktárba. Miután vissza- 


sétáltunk, a küldemény felvétele előtt nem árt men- 
teni, mert a következőkben gyorsnak kell lennünk. 
Vegyük fel tehát a Succ-u-busból a küldeményt, és 
a szalvétával töröljük le róla a mustárt. Ha a ketrec 
MELLE tartjuk a meleg csirkét (sietve, mert gyorsan 
kihűl), akkor a papagáj az ülőfáján addig oldalazik 
felé, ameddig csak tud. Tartsuk a BAL oldalra 
(ameddig csak ki tudjuk vinni a csirkét). A papagáj 
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ben, sem játékban, azért jól jöhet néhány könnyítés, amikor már órák óta nem akadt semmilyen vad 
puskavégre. A kódokat a térképnézetben kell bepötyögnünk, és így rögtön sokkal több eseményre 


lehet számítani: 
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- megmutatja, hogy hol mászkálnak a szarvasok 
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Igaz ugyan, hogy az 576 Kbyte-ban még nem teszteltük ezt a lövöldözős ökörséget, de azért hátha 
akad a csalásaira jelentkező. Passwordnek írjuk be őket: 
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eltipeg a fa végére, majd hirtelen kihajol és kikapja 
a kezünkből, és gyorsan behalózza (ha még meleg). 
Amíg a feje kint van a ketrecből, villámgyorsan kap- 





juk ki a fa középső részét (eddig nem engedte, mert 
rajta állt) - ami nem más, mint Titania központi me- 
móriaegysége. 

HI Bizonyára feltűnt már az itteni Szív-o-mata mel- 
letti ösz-szetört lámpabúra is, amelyet piszkálva a 
papagáj olyan ideges lett, hogy még a csirkékről is 
hajlandó lett megfeledkezni egy pár másodpercre. 
Erre természetesen minden kalandjátékos tovább 
piszkálja, és némi próbálkozás után sikerült is 
csatlakoztatnia hozzá a slag egyik végét. A másik 
végét kössük a Szív-o-matára, aki elkezdi fújni, és 
a lámpához visszafordulva látjuk, amint kiemelke- 
dik a búrából valami: Titania orra, 

"Sétáljunk fel Titania vezérlőtermébe, ahol - a 
zöld biztosítékot az aljzatba rakva és a kapcsolóját 
elfordítva - megjavíthatjuk az Arborétum évszakvál- 
tóját. Hajókázzunk tehát oda, 
és helyezzük is rögtön üzem- 
be. Hirtelen ősz tesz, a fák 
meghozzák gyümölcseiket, 
többek között egy piros bi- 
gyót, amit a hosszú bottal 1e- 
piszkálva máris hozzánk kerül 
Titania beszédközpontja, To- 
vábbi évszakváltások látszó- 
lag nem hoznak további ered- 
ményt - amíg tél állásnál meg 
nem fordulunk, ugyanis ilyen- 
kor nemcsak odabent, hanem 
idekint is befagy minden, a 
gondolák tehát nem tudnak mozogni. Menjünk a 
gondoláshoz (nem ahhoz, ami bennünket hozott, ha- 
nem a másikhoz, a tűzoltészekrény felől), aki a fa- 
gyos éghajlat ellenére továbbra is kitartóan énekel. 
A mellére kattintva két kapcso- 
ló tűnik elő: bármelyiket vala- 
milyen irányba mozgatva, a 
másik ellenkező állásba csú- 
szik. Ha azonban a főpincér - 
egykori - két karját rájuk 
akasztjuk, lenn maradnak, és 
mi magunkhoz vehetjük a szá- 
jat, ami természetesen szintén 
Titania tulajdona. 

"H Iinna. Nálunk van a fedélzeti 
számítógép minden alkatrésze, 
tehát írány a szobája, Nézzünk 
be a medencéjébe, és tegyünk szépen vissza min- 
dent a fején a helyére: a két szemet, az orrot, a szá- 
jat, akét fület, a feje búbjába a memóriaegységet, 
végül pedíg a négy színes panelt a sapkába (sorrend 
felülről lefelé és balról jobbra: sárga, piros, kék, 
zöld). Erre természetesen megelevenedik a nőnemű 
számítógép: kiemelkedik a medencéből és hosszas 
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beszámolót tart. Ezt most nem boncolgatjuk, a kon- 
zekvencia: ha haza akarunk jutni, akkor át kell ven- 
nünk a hajó Paráncszokságát; 

IA terem harmadik, minded- 
dig zárt ajtaja vezet a pa- 
rancsnoki hídra, A végén levő, 
egy középkori hajó kormány- 
kerekéhez a megtévesztésig 
hasonlító Véletlenségi Kor- 
mányműtől jobbra adhatjuk 
meg az útirányt. Csúsztassuk 
a nyílásba az otthonról hozott 
fotót (még jó, hogy Fentible 
elhozta - milyen jó lett volna 
most újrakezdeni a játékot), 
Md majd a panelon kapcsoljuk be 
a sisakot. Az irány meghatározásához pontosan meg 
kell adnunk a célt, ami egyszerű trigonomettiai 
módszerrel történik, a következőképpen: váltsunk a. 
házunk fényképére, és egy kattintással válasszunk 
ki az égen egy csillagot (piros kereszt); váltsunk át 
a csillagtérképre, és a látótérben az egérrel moz- 
gassuk úgy a keresztet, hogy a fotón kiválasztott 
csillag (sárga négyszög jelöli) közel kerüljön hozzá - 
ha elég közel van, akkor egy vonal összeköti, és fe- 
désbe hozza őket); egy gyors mozdulattal kapcsoljuk 
be a panel jobb alsó részén a villogó első lámpát 
(gyorsnak kell lenni, mert az egér mozgása a célke- 
resztet elmozgatja, ha a játéktérben van); váltsunk 
vissza a fotóra, válasszunk egy másik csillagot (az 
elsőhöz közel, hogy a csillagtérképen ne kelljen s0- 
káig keresni), és hasonló módiszerrel tároljuk el, Mi- 
után a harmadik koordinátát is bejelöltük, tápláljuk 
be az Enter kapcsolóval, és kapcsoljuk ki a sisakot. 
Aki akarja még lapozgathatja a túloldalon tévő "fed- 
élzeti naplót" (na hiszen!), türelmetlenebbek pedig 
álljanak a kormánykerék mögé, és a jobb oldali vil- 
logó gornb megnyomásával indulhatnak is haza... 

B Következik a grandiózus végjáték, A házunk ter- 
mészetesen már porrá vált, a tv.képernyőről pedig 
Leovinus (alias Douglas Adams) szomorú szózata 
árad. Sajnálatos módon elvesztette az életét, amit 
nem sajnál; az álmát, hogy egy tökéletes hajót 
építsen, amit viszont ígen; mi pedig a házunkat, 
amiért aztán már tényleg a szíve szakad meg, .. 
Mindenesetre gratulál a sikeres működésünkhöz, 
és természetesen a Galaxis hajómentésre vonatko- 
zó törvényei értelmében ránkruházza a Titanic tu- 
lajdonjogát. Mivel házunk már úgyis megsemmi- 
sült, akár indulhatunk is "valahová" - és a hajó 





megkezdi az emelkedést a magasba... A csattanó 
még hátravan, de nem lövöm le - nézze meg min- 
denki, és vonja le a végső következtetést a t. Szer- 
zők elmeállapotát illetően, Az mindenesetre meg- 
nyugtató, hogy - a zárófeliratok tanúsága szerint — 
a "forgatás" ideje alatt nem öltek meg egyetlen 
űrlényt sem. Leszámítva persze Douglas Adamst. 


CSEVEGŰ 


Hahó mindenkinek! Vége a nyárnak, 
tehát megint itt van a jó öreg CoVboy- 
levelesláda, a magasan szárnyaló és a 
földhözragadt tudományok tárháza! 
Azon kevesek, akik a Tartalomnál 
kezdték el olvasni az újságot, már 
sejthetik, hogy az őszi szezont az 
utóbbival fogjuk kezdeni — a többiek- 
nek pedig elárulom, hogy az első té- 
mánk az:a bizonyos kis szám lesz, ami 
az 576 felirat középső számjegyén dí- 
szelgő koronából mosolyog a remény- 
teljes vásárlóra, (Az előfizetőkre - 
mint tudjuk — jóval kellemesebb szá- 
mok mosolyognak.) Igaz, hogy ez a 
mosoly most sokak számára talán nem 
is oly kedves, de hát vigasztaljon min- 
denkit az a tudat, hogy az idő minden 
apró sebet begyógyít... 

(Asszem egy kicsit vissza kell ven- 
nem a pátoszból, mert ha így folyta- 
tom, előbb-utóbb a III. Richárdból fo- 
gok idézni. Az áremelési monológot.) 

.:. khm, szóval ott tartottam, hogy az 
idő minden sebet begyógyít: gondolja- 
tok csak bele, milyen jó lenne több 
mint három év múlva is ugyanazt a 
számot látni ott! Erről pedig az jut 
eszembe, hogy már több mint három 
éve, egész pontosan 1995. júniusa óta 
ugyanaz a szám tartózkodik ott. Azóta 
pedig történt egysmás a világban, 
hogy csak egy párat említsek: 

- több alkalommal is furcsa mo- 
sollyal közelített felénk a nyomda hír- 
mondója, holmi papíráremelésekről 
beszélve; megértőek voltunk hozzájuk 
- de árat azért nem emeltünk; 

- a mi mesebeli Gyula királyunk (horn 
volt, horn nem volt) és csapata kíta- 
lálta, hogy az újságokra ís rárakja az 
ÁFA-t; hát ettől sem lődöztünk zöld ra- 
kétákat örömünkben - de árat azért 
nem emeltünk; 

- közben változott egy picit a forint 
vásárlóértéke ís, mert semmi sem ke- 
rül annyiba, mint három évvel ezelőtt 
- leszámítva persze az 576 Kbyte-ot, 
mert mi árat ugyebár nem emeltünk! 
Legalábbis eddig. 

Na persze szó se róla, ehhez a pénz- 
ügyi attrakcióhoz kellettetek ti is, hi- 
szen egyre többen vettétek meg az 
576-ot, Isten tartsa meg jó szokásoto- 
kat! Sajnos ezt eddig bírtuk - tovább 
nem megy 318-ért a dolog. (Ja, a mig 
heztartás végett: ennek a 80 forintnak 
a egyrészt állam bácsinak fizeti- 
tek ÁFA-ként, másrészt pedig a ter- 
jesztőknek, hogy elviszik az újságoss- 
tandra.) 

Hirtelen ezek jutottak eszembe erről 
a 80 Ft-os áremelésről. Ha valakinek 
komoly megrázkódtatást jelent havi 
költségvetében ez a háromnegyed kiló 
kenyér, annak örömmel jelentem, 
hogy azért még nem kell mégválnunk 
egymástól (Isten őrizz!): az előfizetés 
kiváló lehetősége október 20-ig még a 
régi áron vehető igénybe. 

Bocsi, hogy ennyit raboltam a helyet 
a levelek elől, de szerettem volna ele- 
jét venni néhány levélbombának. Töb- 
bek között nem szerepel a távlati ter- 
veim között, hogy oknyomozó riport 
megboldogult alanya legyek a Krimi- 
nálisban. Arra szerettem volna csak 
felhívni a figyelmet, hogy nem az 576 
Kbyte intézi országunk gázdasági 
ügyeit (mert ha rajtam műlna, akkor 
már rég feltettük volna a bruttó nem- 





zeti jövedelmet a pirosra) — viszont 
kénytelen alkalmazkodni hozzájuk. 
Pont. (Ami egyben azt is jelenti, hogy 
sem levélben, sem e-mailben, további 
Csevegőkben pedig pláne nem kívá- 
nok erről a kérdésről vitafórumot nyit- 
ni, mert azt hiszem elég érthető vol- 
tam.) 

Hát akkor evezzünk vidámabb vizek- 
re: Lédiesz és dzsentlmen, Mádám és 
Fetvozső, izé, Möszilyő — a levelek! 


Helló CoVboy! Már réges, régen (egy 
messzi, messzi galaxisban...) szeretnék 
neked levelet írni, csak eddig nem tud- 
tam, hogy mivel töltsem meg a papírt 
(mellébeszéléssel). Bocs a poénkodá- 
sért, ha akarod, úgy is kivágod. Az első 
és legídé, tényleg! Innen ki akartam 
vágni egy angol pénzegységet, és 
tényleg sikerült!josabb, amiért írok, az 
az, hogy egyes emberek CD-t akarnak az 
újsághoz. Én az alacsony ár és CD-men- 
tesség híve vagyok, akinek pedig disk 
kell az menjen és szedjen magának a 
diskréten (-: Legyen inkább hosszabb az 
újság :-). (Az megoldható, úgyis már 
rég emeltünk árat... Széltében vagy 
hosszában kívánod?) A második prob- 
lémám a lap elején lévő figyelmeztetés, 
hogy az illusztrációt nem szabad fel- 
használni. (Pardon, pontosítsunk: az 
van ott, hogy a kiadó engedélyével le- 
het.) Nos én az Internyeten nap mint 
nap találkozok az újságban megjelent 
képekkel (-: úgyhogy lehet perelni a 
Microsoftot az Age of Empires-es képek 
miatt :-). A negyedik: kedvenc fegyve- 
rem a Worms 2-ben a Tehénvész. Ha 
nem raksz be, legalább válaszolj! ($zó 
se lehet róla! Miért pont veled kivéte- 
leznék?!...) Bocs a hejesírasi hibák mi- 
att (-: ha vannak :-) Köszi! 

Kozi, az önjelölt Jedi 
Először csuklottam egy picit: nahát, 
hogy valaki tényleg az utolsó karakte- 
rig kiolvassa az újságot! Még az imp- 
resszumot is, a kis ínyenc! Aztán to- 
vább kotorásztam a kis kosárkámban, 
és valami egészen hasonló témájú da- 
rabra akadtam: 

Helló CoVboy! Azért írok, mert már rég 
szeretnék írni neked. Először is szeret- 
nék engedélyt kérni a Mélyen Tisztelt 
Főszerkesztő Urtól, Hogy az 576 Kbyte 
számítástechnikai galaktikus kis maga- 
zinból kimásolhassam az összes PC- 
csalást (ha nem adsz rá engedélyt, ak- 
kor is megtészem!) (Csak nyugodtan, 
de készítsd a TB-kártyádat!) Azért kell, 
mert kaptam egy modemet. Végre ször: 
fözhetek egész nap és szeretnék a hon- 
lapomra egy olyan oldalt csinálni, ahol 
kö""" sok csalás van összegyűjtve. Ha 
megengeded, akkgr még reklámozni is 
foglak és nem kell érte fizetned (bár ha 
meggondoljuk nem is lenne rossz öt- 
let...) Talán néhány leírást kölcsönven- 
nék, de ez még nem biztos 
Jut eszembe, a hálón találkoztam egy 
COV nevezetű személlyel. Meg is kér- 
deztem őt, hogy "Csak nem te vagy a 
CoVboy az 576-ból?" Tényleg te voltál 
az (a TTC-ben)? (Nem vatószínű. Egyéb- 
ként mi az a TTC?) Na csá, zárom sorai- 
mat, ha kész lesz, akkor megladom a 
honlapom címét. Kozsír Tamás, alias 
Computerworm, Dabas 
U.i.: a stábfotó cool, höhöhöhő, így to- 


e 


vább, éljen az 576 (és mennyen le az 
ára)! (Ezt máris megoldottuk! (Csak 
neked!) A múltkori 576-hoz képest 
szép haladás, hogy ez már csak 398.) 


(Na nézd már a kis 
burzsujt: nemcsak modeme van, ha- 
nem színes nyomtatója is!) 

Hopp, egy újabb érdekes kérdés, 
amit országlásom alatt még elfelejtet- 
tünk kivesézni! Kezdjük az első levél- 
fel, vagyis ott, hogy mire ís vonatko- 
zik az a bizonyos "szöveges és illuszt- 
rációs anyagok újrafelhasználása"-ki- 
tétel. Vonatkozik elsősorban a szöve- 
gek bármilyen formában történő rep- 
rodukálására, ugyanis az a Comgame 
576 Kft tulajdonát képezi. Asszem ez 
a szerzői jogbigyó vagy mi a szösz úgy 
50 évre szokott szólni, és utána át- 
megy public domainbe -— talán nem vé- 
tetlen, hogy az 1944-ben elhunyt Rejtő 
Jenőnek mostanában annyi könyve je- 
lenik meg újra mindenféle kiadói kft-k 
"eopyright"-jával... Ebből kifolyólag 
tehát Tamásnak nem javaslom egyné- 
mely leírásaink kölcsönvételét, külö- 
nösen nem az Interneten kiplakátolva, 
mert ha esetleg ezt kiszúrja valaki, 
akkor jobbról a törvény sújt le 
rá teljes szigorával, balról 
meg én egy baseball- ze 
ütővel. (Vagy egy Rej- 
tő-fordulattal élve 28 
- aző O-jamár gi 
úgyis elévült 
-:" Jön Pipacs 
bácsi a nagy 
pofonokkal!) 

Haladjunk 
tovább az il- 
lusztrációs 
anyagokra, 
ami a mi kis 
számítógé- 
pes vilá- 
gunkban 
igencsak 
speciális 
esetnek szá- 
mít. (Ha fo- 
tók lenné- 
nek, az már 
nagyon meg- 
bonyolítaná 
ezeket a jogi 
marhaságo- 
kat.) Tulaj- 
donképpen 
az 576 nagy 
része olyan 
grafikai alap- 
anyagokból 
áll, amelyek 
elméletileg 
valamelyik já- 
tékforgalmazó 
tulajdonát ké- 
pezik. Az 576 
pedig ezen 
alapanyagok 
megjelenési formájára tarthat fenn 
jogigényt. Példának okáért itt van 
mondjuk a mostani 6-7. oldalunk, az 
EA-hírek: alapanyagnak kizárólag bár- 
ki más által hozzáférhető EA-játékok 
képei lettek felhasználva, ebben a 
formában viszont csakis és kizárólag 
az 576-ban jelent meg, tehát... Na jó, 
most már nagyon kezdem unni ezt a 
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marhaságot. A lényeg úgyis az, hogy 
hogyan reagál az adott jog tulajdono- 
sa arra, ha a cuccait az engedélye 
nélkül felhasználgatják: nyilván ná- 
lunk sem kapna szívgörcsöt senki, ha 
mondjuk a Wall Street Journal közepé- 
ről mosolyogna vissza ránk a mostani 
számunk valamelyik oldala, szemlél- 
tetvén, hogy a magyaroknál mi- 
lyen dögös kis újságok ké- 
szülnek — ellenben rög- 
tön nagyon morózus 
hangulatba kerül- 
nénk, ha valaki 
fénymásolva 
árulná a sar- 
kon 20 Ft-ért, 
mert a mamá- 
ja a Lopy Ge- 
neralban 
dolgozik. A 
játékképek 
pedig ebben 
a tekintetben 
végképp nem 
számítanak 
illusztrációs 
anyagnak. 
Ez 


körül- 
belül olyan 
lenne, mintha 
egy újság megjelen- 
tetne egy képet a 4-es 
villamosról, és egy hét múlva az 
egész Körúton ő akarná kérni a jegye- 
ket-bérleteket. Ugyanez a helyzet a 
cheatekkel: egy cheatnek nincs copy- 
rightja, mint ahogy a kapanyélnek 
vagy a WC-ülőkének sem (akkor sem, 
ha egyes site-ok előszeretettel 
biggyesztenek hozzájuk egy O betűt). 
Szóval áldásom a cheatek kikölcsön- 
zésére, és átkom a leírásokéra. Ja, 
még valami: 







































576 KBYTE 


(Nekem is van ám színes 
nyomtatóm! Ez már döfi, nem?!) 
















































Az alábbi 
levélhez egy kis 
bevezető: a mű ugyan tulajdon- 
képpen klasszikus példánya a nem 
szükséges rá válaszolni"-kategóriájú 
alkotásoknak (sőt - mint utóbb kide- 
rült - ez már egyenesen hullagyalá- 
zás-számba ment volna), de nagyon 
kacagtam rajta, és ezért úgy döntöt- 
tem, hogy mintegy stílustanulmány- 
ként iktatom: 


Szia CoVboy! Nézd el nekem, ha kicsit 
olvashatatlanul írok, de remeg már a ke- 
zem. (A levélke egyébként lézernyomta- 
tóval készült.) Nem mintha annyira öreg 
lennék, csak idegileg egy kicsit ki va- 
gyok készülve. Fiatal voltam, vakmerő, 
nem ismertem akadályokat, és így kiál- 
tottam: ide nekem a Tomb Raider 2-t! 
Na ezt ne tettem volna! A víz alatti pá- 





lyák soha véget érni nem akaró labirin- 
tusaiban barangolva vettem észre, hogy 
kezeim remegnek, fényes hajam őszbe 
hajolt, furcsa kis izmok rángatóznak a 
szám szélén, és a tekintetemet valószí- 
nűleg egy IRA-fanatikus ís megirigyel- 
hette volna. Óh, Istenem — csak egyszer 
jussak ki a napfényre! Mikor sikerült, 
persze már bántagm az egészet, mert 
bár maradtam volna a tenger fenekén 
Én igen türelmes embernek ismertem 
magamat, de a 15. pálya végleg betette 
a kaput. Őrjöngve ragadtam meg a bil- 
lentyűzetet, és elkezdtem verni vele az 
asztal szélét, tapostam, rúgtam és köz- 
ben folyamatosan visítottam (a szom- 
szédok másnapra elköltöztek) . Nyál- 
csorgatva ültem a szőnyegen, és a 
szanaszét heverő billentyűkből kime- 
redt szemmel kiraktam a FORMAT C 
/S, majd megkerestem és ököllel pü- 
föltem, püföltem, püföltem 

Két hét múlva egy zombi jött be a la- 
kásunkba, hóna alatt egy vadiúj, tör- 
hetetlen billentyűzettel (én voltam) 
Végigcsináltam. Végre vége! Azóta 

egy vendéglátóipari egységben ke- 
h.2 zeltetem magam, és észrevettem, 
hogy még a helyi nehézfiúk is 
nagy ívben kítérnek elő- 
lem eszelős tekinte- 
tem miatt. 

Ami ismét 

megzavarta 
békés, zava- 
rodott élete- 
met az a kö- 
vetkező rövid 
hírecske volt. 
KÉSZÜL A 
TOMB RAIDER 
neeeeeeeeee! S0- 
ha 
Rémálmaimban 
Sziklafalakon mász- 
kálok, ugrálok, és be- 
levetem magam egy 
száguldó folyóba. Egy 
alattomos áramlat sodor, 
csak sodor egy 576 Shop 
felé. Odabent áll Lara bűbájo- 
san gonosz mosollyal, a ke- 
zembe nyomja a harmadik részt, 
és csak nevet, csak nevet, majd 
megragad, rányom a CD-re, betesz az 
olvasóba, és én megint ott állok egy 
sziklafal előtt és mászok és úszok éslö- 
vök és ugrok és visítok, Lara pedig csak 
röhög, csak röhööög, csak röööööhhhh- 
röööhhh. 

Néhai 

Kiss Viktor, Hajdúszoboszló 

Nyugodjék békében 

Hm. Kezdem érteni, hogy miért nézett 
rám olyan furcsán a T.J., amikor ér- 
deklődtem tőle, hogy mi a fenét csi- 
nál négy napig EGYETLEN EGY játék- 
kal. A leírt tünetek is hasonlatosak a 
viselkedéséhez. Te pedig kedves Vik- 
tor, nyugodj békében. Fáklyát gyúj- 
tunk érted. Hadd lépjünk közelebb 
hozzád. Óh nem, inkább vissza, és for- 
duljunk háromszor körbe a tiszteleted- 
re... 


Szokás szerint formabontó kísérlet 
következik, aminek több oka is van: 
egyrészt már jónéhányan kifogásolták, 
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hogy csak kevés levélre válaszolok a 
Csevegőben; másrészt nem találtam 
olyan nagyobb témát a mostani leve- 
lekben, amelyen jól el lehetne csám- 
csogni; harmadrészt a rovat címéhez 
igencsak passzol egy ilyen kivitel; ne- 
gyedszer pedig tudományos intencióim 
biztattak erre (vagyis épp ez jutott 
eszembe). Most tehát azt fogjuk ját- 
szani, hogy nem a teljes leveleket köz- 
löm, csak a bennük feltett kérdésekre 
válaszolgatok. Vagy legalábbis úgy te- 
szek. (Lehet, hogy rendszert is csiná- 
lunk belőle. Vagy legközelebb kaparós 
sorsjegy lesz. Majd meglátjuk mit 
mondanak az intencióim.) 

Mi a pálya?Tehenészünk, tehenészünk? 
(Mint látható, rögtön egy mélyenszán- 
tó, ámbátor kissé közvetlen kérdéssel 
kezdtem. Válasz: per pillanat tulaj- 
donképpen igen.) Te, ne égessétek már 
magatokat, hozzatok már össze egy ho- 
mepage-t! Manapság, amikor még Pisti- 
kének is háromféle síte-ja van, akkor 
pont nektek nincs... Szerintem ciki. Csak 
azt ne mond, hogy megfontolás tárgyá- 
vá teszed :-( (Jó, nem mondom) 

Most pedig értelmes dolgokról írok 

-Mond má" meg hány százalék lenne a 
Ouake? (Most? Hát olyan 70-75 kö- 
rül...) 4 

-Szoktál multiplayerben nyomulni? (Óh, 
hogyne. Amikor T.J. könnyeire vá- 
gyom.) 

-Hány éves vagy? (Itt az 576-nál las- 
san kettő.) 

-Milyen masinád van? (Ha azt mondod, 
hogy mosógép, esküszöm előfizetek rá- 
tok 4 évre előre) (Mosógép. Mosógép. 
Mosógép. Ha jól számolom 2010-ig 
kell küldenem előfizetési csekkeket.) 

-Tudtad, hogy az 1 az nem prímszám? 
(Azt nem, de hogy ez a kérdés viszi el 
a prímet, azt már gyanítom.) 

Adios, Gin 


Ha előfizetek és mondjuk a sunyi pos- 
tás nem dobja be a postaládába, vagy 
kilopják, akkor kapok újat? (Hogyne, 
éves előfizetés esetén még akár tizet 
is, hacsak el nem lopja megint a pos- 
tás - ezért jobb kétszer előfizetni. A 
tréfát félretéve: természetesen igen, 
csak el kell susognod a varázslatos 
számot. Persze azt mondanom sem 
kell, hogy ha ez a következő hónap- 
ban is megsimétlődik, akkor viszont 
kiszállunk a helyszínre, és kicseréljük 
a postaládád. Vagy a postást. Vagy 
mindkettőt.) 

A Civ2-n és a Panzer2-n kívül mivel ját- 
szol? (Ha ráérek, akkor lehetőleg va- 
lamilyen hagyományos stratégiával. 
Kalandjátékok közül pedig elsősorban 
a Microsoft Worddel.) 

András 


Stábfotó: Nem tudom, hogy te hogy 
gondolod, de én olyan stábfotóra számí- 
tottam, mint ami az 1990/2-es számban 
van. Mindenkiről egy igazolványkép, 
alatta pedig a neve. Mindegy így életsza- 
gúbb, viszont elég nehéz kihámozni, 
hogy ki kicsoda (na jó, a Vári Zolit 
nem). Ugye te vagy az, aki a Vári Zolival 
tolod a "stábbogatat"? (Nem talált. Az 
a T.J. - én szép vagyok.) Ja, és mi az, 
Hogy Rocky Horror Show a stábfotónál? 
Annyira nem vagytok rémesek, hogy 
ilyeneket írj magatokról! (Bevallom 
Rocky a leánykori nevem. Horror ez a 
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sok marha itt körülöttem. Együtt csi- 
náljuk ezt a kis showt.) 

(Honfi Tamás, Zalaszentiván) 

A szerkesztőségnél ki RPG-zik? (Rend- 
szerint T.J., de ha jól tudom Koronc- 
zai mesternek is vannak ilyesmi von- 
zalmai. Egyébként ha úgy vesszük, 
mindannyian egy-egy szerepjátékot 
játszunk, amelyben mindenki megpró- 
bálja saját magát alakítani - sőt, né- 
ha mást is. Tudom ez nagyon poétiku- 
san hangzik, de ezért is írtam...) 

Ki határozza meg, hogy ki melyik játék- 
ról ír leírást? (Kettőt találhatsz. Jó, 
rendszerint azért mindenki azt a stí- 
lust szokta kapni, amit kedvel. Vagy 
amit előre kér. Ha több jelentkező is 
akad, akkor tréfás vetélkedők dönte- 
nek, például: ki tudja jobban lekenye- 
rezni a főszerkesztő urat?) 

Geri, Siófok 


Van valami közötök a Gigabyte című 
műsorhoz? Szponzoráljátok, ti adtok ne- 
kik játékanyagot, ilyesmi? (Nem, semmi 
közünk hozzájuk.) 

Szeret(tjed a Dune II-t? (Ja, tűrhető 
egy darab volt a maga idején.) 

Szoktál IRC-zni? (Absolutely not.) 

Én ugyebár törvénytisztelő előfizető va- 
gyok: tiszteletben tartom a 3. oldalon, a 
lap alján lévő bal sarokban leírtakat; Ki- 
tehetem a DD-posztert a falamra? (Hop- 
pá, úgy látszik, hogy ez a jogi bigyó a 
nagy meleggel együtt mindenkit kicsit 
megzavart a nyáron. Jézusom, hát 
persze hogy kiteheted a faladra - 
azért tettük bele, hogy ez történjen 
vele!) 

Ha már Red Lotusnál tartunk: szerinted 
nem aránytalanul hosszúak a lábai? 
(Hm, érdekes kérdés. Bizonyos pers- 
pektívából — asszem "béká"-val szok- 
ták ezt jelölni - tulajdonképpen min- 
den nőnek hosszúak a lábai. Más 
perspektívából szemlélve viszont már 
mindjárt nem. Az én különbejáratú 
perspektívám pedig az, hogy egy nő- 
nek nem lehetnek elég hosszú lábai.) 

Rózsahegyi Gábor, Botykapeterd 


Mit ábrázol a legutóbbi Csevegő? A fe- 
leséged? A barátnőd? A Vári Zolit? 
(Langyos) Vagy Martin nővérét? (Hm. 
Lehet ugyan, hogy fejjel lefelé tartom, 
de ahogy így elnézem, valószínűleg 
mindet egyszerre. Ez a Csevegő pedig 
engem ábrázol az új Barbárbon borot- 
vahab reklámjának a végén, amint 
szólni kívánok a B5 provitaminokhoz.) 

Készül már a Starship Titanic leírása? 
Tudod, az UV-ba... (Pinkelt Napok) (Én 
nem tudok róla. Sőt, bizton állítha- 
tom, hogy nem is lesz ilyen soha.) 

A csekk, amit 28-án küldtél, másnap itt 
volt. Hihetetlen, nem? (Az. Mostanában 
ilyen sietős csekkeket gyártanak. 
Azonkívül ha én postás lennék, biztos 
én sem lopnék csekkeket.) 

Azt, hogy előfizetek az 576-ra, ha be- 
raksz a Dumaboxba, tök komolyan gon- 
doltam. Már a pénz is elő van készítve, 
csak arra vágyok, hogy meglágyuljon a 
szíved 

Ohó. Hiszen ez már egy válasz! Sőt: A 
VÁLASZ! Sajnos kereteink lassan be- 
záródnak körülöttünk, így tehát befe- 
jezzük e hóra rendelt levélügyi körsé- 
tánkat - legyen ez a mostani Csevegő 
tanulsága. Vagy a következőé. 

Maradtam kiváló tisztelettel: CoVboy 


Számítástechnika és Multimédia 


Használt számítógépek és alkatrészek kiárusítása! 
Akció!!! Csak e hirdetés felmutatójának! 
2 x 50 W aktív hangfal 
2x 1100 W aktív hangfal 
14" LICOM SVGA 3 év garancia 
15" LICOM SVGA 3 év garancia 
Sony 24x-es IDE CD drive 
2.5 Gb Ouantum winchester 
5.1 Gb Ouantum winchester 
Pentium II alaplap Celeron-hoz 
Pentium II ASUS L97-B alaplap 


találkozhatsz 
választékával: 


HP Duna 
Szakáruház 


MAX Trust Kft 
IX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel.: 215-2574 


JÁTÉKBOX 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1036 


Pentium II 266 Intel Celeron CPU 


Pentium II alaplap, PII 266 Celeron, 32SD, 2.5Gb Ouantum HDD, 
1.44 FDD, Mini tor., $3 Virge 4Mb, 105g klaviatúra 


ale 
2-5 


ACER 486, 8Mb RAM, 170 HDD, FDD, baby ház, ACER 14" SVGA mon. 
Használt számítógép és alkatrész kiárusítása! 


Libri 
DUNA PLAZA 
könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


PC CB-ROM 


( ADÁS - VÉTELE! 


helyeken 


ág, 24 órás teszteléssel, 
uk minden kedves vásárlónkat! 


ÉSÉT IS VÁRJUK! 


Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


új 


als 


í 


GYűjteményen 
CRL K ÉT 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


ható programokat adnék régi könyve- 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
levelezőlapokért. 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 


S5SZ6 KByte 


alább 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


Az 
az 


BALATI Computers 


1146 Budapest, Thököly út 88. 


!"!ISKOLAKEZDÉS!!! 

P120 CPU, VX, I6MB RAM, 1.44MB FDD, 850MB HDD, S3 64 VGA, 
14" digitális monitor, mini torony, billentyüzet, egér 
72.000,- 4. AFA 
HIGÉPÁTÉPÍTÉS!!! 

AMD 6K2-266 CPU 4 Epox VIA MVP3 100MHz 
39.000,- Ft-tól 


Több mint 200 Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 


különböző eliafilm 

közül választhat! 
Kérje ingyenes 
katalógusunkat! 


Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607t 
E-mail:balati€ahol.com 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





Diafilmek nagy választékban kapha- 
tók. Tel.: 200-80-16 


Használt diavetítőt vennék. Tel.: 200- 


80-16 





Eladó A-1200 150 lemezzel, TV-mo- 
dulátorral, discboxokkal stb. ugyanitt 
SNES 2 joyjal, stereo kábeltel, 3 játék- 
kal (Bugs Bunny, Mario Kart, Prince of 
Persia) kitűnő állapotban. Ár: meg- 
egyezés szerint. Érd.: délelőttönként 
06-29-327-471 


Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz 
és Kereskedelem. Számítógépek, 
floppyk, nyomtatók, monitorok, táp- 
egységek olcsó, garanciális javítása, 


értékesítése. C-64 turbókártyák, Ami- 
gás bővítések. Tel.: 418-8845, 06-30- 
510-510 


Keresek C64-et tartozékokkal (floppy. 
magnó, joy). Cím: Balogh József, 4232 
Geszteréd, Petőfi út 59. 


Megvételre keresem a Destruction 
Derby 2 magyar nyelvű kézikönyvét 
Tel.: 06-23-416-086 


A következő PC-s programokat kere- 
sem: Capitalism Plus, Cannon Fodder 
1-2. Továbbá eladó egy 486-os gép. 


Basa Domonkos, 1114 Budapest, Bar- 
tók Béla út 21. Tel.: 386-2078 


Eladó egy Orig Champ Manager 97-98. 
Bolgár Gábor, 06-52-359-225 


Elcserélném Badont új, eredeti Max 2-t 
jó állapotban levő eredeti Diablo-ra. 
Érd.: 06-23-380-911, munkaidőben 


MD2-re játékkazettáimat olcsón elad- 
nám. Pl.: Sonic Spinball, Micromachi- 


nes, Gynough stb. Ár: 3000-3500 Ft/db. 
Tel.: 06-46-392-504 


Eladó PSX-re: Formula 1 97, 10.000.- 
Ft-ért. Tel.: 06-60-494-706 vagy 34-350- 
213 


Eladó egy Super Nintendo két joy-jal 
Stunt Race FX játékkal és Super.Game- 
Boy-jal. Tel.: 06-20-649-790 


Eladó SMD, 2 joy, 9 játék! Ár 
25-30.000.- Ft. Tel.: 380-40-25 


Sürgősen keresek SNES-re Mario Kart- 
ot, ill. pankrációs kazit. (WWF, WCW). 
Cserébe sok jó kazi közül válogathatsz 
Hívj! Tel.: 06-1-227-56-35 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 


azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 
] 


Magánszemélyeknek: 
Közületeknek: 


l I 





l l 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 







































































apPc 
GÉPTÍPUS: 
OAAMIGA 


Megrendelem az 


0C64 


OEGYÉB 


negyed évre 
fél évre 


OCSERE 
OKERES 
OKÍNÁL 


OPCIÓK 


OVASTAG BETŰ 
DINVERZ 
OKERET 


(45096 FELÁR) 
(415090 FELÁR) 
(15090 FELÁR) 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


E 


COMGAME "576" KFT 
Lp ELL ANT tl di 
VALL TST LAT 
nagyon megéri 
előfizetni! 


Irányítószám: 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


1000,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK 

1950,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK 

3800,- helyett MOST MÉG MINDIG CSAK 
példányban 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


Megrendelem az című lapot. 
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szelvénnyel É 


SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-0576-os számunkat! 


Az árak a 2590 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 

















z r E e ai mp. a rvs Lee tot jal/a eza et 
miw AV, v, elj mh a ( 4 . a s 
Sszámíróséprk  CB4  ) ee hava 
p pi LEMEZEK (aA TAa BATTLE COMMAND 999- 499. 
KIEGÉSZÍTŐK Fogy. ár FOOTBAL MANAGER 3 999. 499. ROBOCOP 3 999. 499. 
őn ár nsoya S elte Si TOKI 999. 499. 
vatA KÖVETEÜN GRAND PRIX CIRCUIT 999. 499. 
EVE COLLECTION 599. Ben 7 72 
A GRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 ÉV GARANCIA BOPEVETTS " . HUDSON HAWK 18 98 KAZETTÁK 
v JAMES POND 2 999 499. 
GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999. POSTMAN PAT COLL 599 AVS 699. 499. Fogy. ár 
GRAVIS BLACKHAWK 9999. POSTMAN PAT 1.23 es és vet 
GRAVIS PC PRO JOVSTICK 6999. ű LAST NINJA 3 999 499. ACROJET 699.- 299 
- GRAVIS PC GAMEPAD 5999.- F APON 599- 499. ALIEN 3 999 299. 
GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999.- Fogy: ár KALÁSZT LÓ KeGdl e ARMALYTE 699. 299 
GRAVIS FIREBIRŐ 17999. LONG LIFE 999. 488. BADLANDS 699. 299 
- FI5 TALON 19999. 5 LOTUS ESPRIT 999. 499. BLUE BARON 699. 299. 
F15 HAWK 9999 A KASTÉLY 499 TÓ EOKATTTAÁTT ői új TADEONAN ÁE 480 688 
G FORCE PLUS 14999. ACTION FIGHTER G AMES 
TM PINBALL JOY 9999. zt NEW ZEAL 999. 499. CHAMPIONSHIP 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KÉK 3999. ALJEN 3 NO LIMIT 999. 499 CONTINENTAL C 699. 299. 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999 BAAL s E CRACKDOWN 699- 299 
?C MOUSE - SPEEDMOUSE SÁRGA 3999 BBURAGÓ RALLY NORTH 999. 499. DELTA 299. 
Pe MOUSE : SPEEDMOUSE SZÜRKE 3880 et A PINK PANTHER 999. 499. DOUBLE DRAGON 699. 299. 
PC MOU. USE MAT 39 BOOM POLE POSITIO! FORGOTTEN WORLOS 699. 299. 
Pi LE POSITION Ft 499. G 
PG MÓUSEPAD - RAT MAT 1999. CAPTAIN FIZZ PRETÁTÓA ús GAMES WINTER EDITION 699. 299. 
CREATURES GEMINI WINGS 699- 299. 
— él RAINBOW ISLAND 499 GO FOR GOLD 299. 
( W 1 ER ff e EELÉKES RAMBO 3 499 HEROES OF THE LANCE 699. 299. 
DALEK ATTACK RETURN E JEDI 499. HUNTERS MOON 699. 299. 
DIE HARD ú INTERNATIONAL NINJA RABBITS 699. 299. 
— e ROADRUNNER 499. AST V8 699. 299. 
MENTA TNRES kset s ROBOCOP 499 LED STORM 699.- 299. 
Fogy. ár VTZEÁSES se ROBOCOP 2 499 MC DONALD LAND 999- 299. 
EMPIRE STRIKES BACK 999. ölszálé tá 999 404, MICROPROSE SOCCER 699- 299 
ER METHANE BROTHERS 2999- 999. FI6 COMBAT PILOT 999. SEAONTÁNÉEN b Hé MOONWALKER 699- 299. 
ERFROG 2999- 999. FACE OFF HOCKEY 999 499. Ke a MULTIMIKX vol, IV 288. 
pé k rő SHADOW WARRIOR 999. 499. MYTH 699. 299. 
FERRARI Ft CHALL 999. 499. ESŐS 999. 499. NEIGHBOURS 299. 
FINAL FIGHT 999. 499. Évi És NIGHTSHIFT 299. 
( A WARS 99. 99. 
CASES e kes s PIRATES 999- 299. 
STREET FIGHTER 2 999. 499. 010 TANK BUSTER 699. 299. 
See STREET ROD 999. 499. OVEDEX 299. 
JÁTÉKOK SUPER MARIO 999. 499. RICK DANGEROUS 2 299 
c 299. 
Fogy. ár SWORD OF HONOUR 999- 499. FOGLAK ele rég 
TEENAGE M.NINJA TUR 999. 499. SILKWORM 699. 299. 
BRIAN THE LION A1200 3999 999. 5 TaZ. ő SZENN 
DENNIS A1200 2999.- 999. JÁTÉKOK ERMINATOR 2 999. 499. SKATN h5a le Aze 
ISPOSIBLE HERO 2999 TEST ORIVE 2 999. 499. SOGGER DOUBLE ES 
a í A SOLO FLIGHT 699- 299. 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999. TOVÁBBRA IS KAPHATÓ — TERISÉSKIKUGI 699. 499. STORAGOK 609 299. 
SHADOW FIGHTER AGA 2999. 999. TOM 8 JERRY 2 999. 499. SIRIDER ÜT 699 299. 
A NYOLC ALAPFIGURA, OTAL REGALL 999. SUMMER CAMP 299. 
DARABONKÉNT TURBO 999 enártlikezi d án 
KELLER BE E MINDOSSZE SES e" TETRIS ÉS KIKUGI 699- 299. 
; TUSKER 999 TIGER ROAD 699.- 299 
VENDETTA 999 TITANIC BLINKY 699.- 299 
Fogy. ár ÉRTI TURRICAN 699. 299 
PSX OFFICIAL CD 2499 















































Egy újság, amiben mindent 
megtalálsz a konzolokról! 
A következő számunk szeptember 23-án 
jelenik meg. A tervezett tartalomból: 


ECTS Hírek, 
5th Element (PSX), 
[era EL ST 6 B 


Iggy"s Reckin "Balls (N64), 


Megaman 8 (PSX), 
Xenocracy (PSXx), 


Shadow Gunner (PSX) 


Frenzy! (PSX). 


Ghost in the Shell (PSX), 
WWF Warzone (N64), 








53/6 KByte shop 


ÚJJÁ ALAKÍTOTTUK POZSONYI ÚTI BOLTUNKAT!? 


A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


Új boltunk nyílt 
Mammutban! 


Mammut bevásárlóközpont, Budapest, 
1024 Retek u. í (a Széna térenj)j, 8. em. (a 
Libri könyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-/b 





